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1. Introduction

Ce manuel est votre référence pour I'utilisation de la librairie JavaScript/ EcmaScript 2017 de
Yoctopuce pour interfacer vos senseurs et controleurs USB.

Vous pourrez utiliser cette librairie aussi bien depuis vos applications JavaScript destinées a
fonctionner dans un navigateur Internet, que pour vos applications Node.js.

Le chapitre suivant reprend un chapitre du manuel du module USB gratuit Yocto-Demo, afin
d'illustrer l'utilisation de la librairie sur des exemples concrets.

Le reste du manuel documente chaque fonction, classe et méthode de I'API. La premiére section
décrit les fonctions globales d'ordre général, et les sections décrivent les différentes classes, utiles
selon le module Yoctopuce utilisé. Pour plus d'informations sur la signification et ['utilisation d'un
attribut particulier d'un module, il est recommandé de se référer a la documentation spécifique du
module, qui contient plus de détails.

www.yoctopuce.com
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2. Utilisation du Yocto-Demo en JavaScript /
EcmaScript

EcmaScript est le nom officiel de la version standardisée du langage de programmation
communément appelé JavaScript. Cette librairie de programmation Yoctopuce utilise les nouvelles
fonctionnalités introduites dans la version EcmaScript 2017. La librairie porte ainsi le nom Librairie
pour JavaScript / EcmaScript 2017, afin de la différentier de la précédente Librairie pour JavaScript
qu'elle remplace.

Cette librairie permet d'accéder aux modules Yoctopuce depuis tous les environnements JavaScript
modernes. Elle fonctionne aussi bien depuis un navigateur internet que dans un environnement
Node.js. La librairie détecte automatiquement a l'initialisation si le contexte d'utilisation est un
browser ou une machine virtuelle Node.js, et utilise les librairies systémes les plus appropriées en
conséquence.

Les communications asynchrones avec les modules sont gérées dans toute la librairie a l'aide
d'objets Promise, en utilisant la nouvelle syntaxe EcmaScript 2017 async / await non bloquante
pour la gestion des entrées/sorties asynchrones (voir ci-dessous). Cette syntaxe est désormais
disponible sans autres dans la plupart des moteurs JavaScript: il n'est plus nécessaire de transpiler
le code avec Babel ou jspm. Voici la version minimum requise de vos moteurs JavaScript préférés,
tous disponibles au téléchargement:

Node.js v7.6 and later

Firefox 52

Opera 42 (incl. Android version)
Chrome 55 (incl. Android version)
Safari 10.1 (incl. iOS version)
Android WebView 55

Google V8 Javascript engine v5.5

Si vous avez besoin de la compatibilité avec des anciennes versions, vous pouvez toujours utiliser
Babel pour transpiler votre code et la libriairie vers un standard antérieur de JavaScript, comme
décrit un peu plus bas.

Nous ne recommendons plus l'utilisation de jspm 0.17 puisque cet outil est toujours en version
Beta aprés 18 mois, et que solliciter I'utilisation d'un outil supplémentaire pour utiliser notre librairie
ne se justifie plus dés lors que async / await sont standardisés.

www.yoctopuce.com



2. Utilisation du Yocto-Demo en JavaScript / EcmaScript

2.1. Fonctions bloquantes et fonctions asynchrones en
JavaScript

JavaScript a été congu pour éviter toute situation de concurrence durant I'exécution. Il n'y a jamais
qu'un seul thread en JavaScript. Cela signifie que si un programme effectue une attente active
durant une communication réseau, par exemple pour lire un capteur, le programme entier se trouve
bloqué. Dans un navigateur, cela peut se traduire par un blocage complet de l'interface utilisateur.
C'est pourquoi l'utilisation de fonctions d'entrée/sortie bloquantes en JavaScript est séverement
découragée de nos jours, et les API bloquantes se font toutes déclarer deprecated.

Plutot que d'utiliser des threads paralléles, JavaScript utilise les opérations asynchrones pour gérer
les attentes dans les entrées/sorties: lorsqu'une fonction potentiellement bloquante doit étre appelée,
I'opération est uniquement déclenchée mais le flot d'exécution est immédiatement terminé. La
moteur JavaScript est alors libre pour exécuter d'autres tadches, comme la gestion de l'interface
utilisateur par exemple. Lorsque l'opération bloquante se termine finalement, le systéme relance le
code en appelant une fonction de callback, en passant en paramétre le résultat de I'opération, pour
permettre de continuer la tache originale.

Lorsqu'on les utilises avec des simples fonctions de callback, comme c'est fait quasi
systématiquement dans les librairies Node.js, les opérations asynchrones ont la facheuse tendance
de rentre le code illisible puisqu'elles découpent systématiquement le flot du code en petites
fonctions de callback déconnectées les unes des autres. Heureusement, de nouvelles idées sont
apparues récemment pour améliorer la situation. En particulier, I'utilisation d'objets Promise pour
travailler avec les opérations asynchrones aide beaucoup. N'importe quelle fonction qui effectue une
opération potentiellement longue peut retourner une promesse de se terminer, et cet objet Promise
peut étre utilisé par l'appelant pour chainer d'autres opérations en un flot d'exécution. La classe
Promise fait partie du standard EcmaScript 2015.

Les objets Promise sont utiles, mais ce qui les rend vraiment pratique est la nouvelle syntaxe
async / await pour la gestion des appels asynchrones:

+ une fonction déclarée async encapsule automatiquement son résultat dans une promesse

+ dans une fonction async, tout appel préfixé par await a pour effet de chainer automatiquement
la promesses retournées par la fonction appelée a une promesse de continue I'exécution de
I'appelant

» tout exception durant I'exécution d'une fonction async déclenche le flot de traitrment d'erreur
de la promesse.

En clair, async et await permettent d'écrire du code EcmaScript avec tous les avantages des
entrées/sorties asynchrones, mais sans interrompre le flot d'écriture du code. Cela revient quasiment
a une exécution multi-tdche, mais en garantissant que le passage de contrdle d'une tache a l'autre
ne se produira que la ou le mot-clé await apparait.

Nous avons donc décidé d'écrire cette nouvelle librairie EcmaScript en utilisant les objets Promise et
des fonctions async, pour vous permettre d'utiliser la notation await si pratique. Et pour ne pas devoir
vous poser la question pour chaque méthode de savoir si elle est asynchrone ou pas, la convention
est la suivante: toutes les méthodes publiques de la librairie EcmaScript sont async, c'est-a-dire
qu'elles retournent un objet Promise, sauf:

* GetTickCount (), parce que mesurer le temps de maniére asynchrone n'a pas beaucoup
de sens...

* FindModule (), FirstModule (), nextModule(),.. parce que la détection et
I'’énumération des modules est faite en tache de fond sur des structures internes qui sont
gérées de maniére transparente, et qu'il n'est donc pas nécessaire de faire des opérations
bloquantes durant le simple parcours de ces listes de modules.
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2. Utilisation du Yocto-Demo en JavaScript / EcmaScript

2.2. Utiliser la librairie Yoctopuce pour JavaScript /
EcmaScript 2017

JavaScript fait partie de ces langages qui ne vous permettront pas d'accéder directement aux
couches matérielles de votre ordinateur. C'est pourquoi si vous désirez travailler avec des modules
USB branchés par USB, vous devrez faire tourner la passerelle de Yoctopuce appelée VirtualHub
sur la machine a laquelle sont branchés les modules.

Connectez vous sur le site de Yoctopuce et téléchargez les éléments suivants:

+ La librairie de programmation pour Javascript / EcmaScript 2017’
+ Le programme VirtualHub? pour Windows, Mac OS X ou Linux selon I'OS que vous utilisez

Décompressez les fichiers de la librairie dans un répertoire de votre choix, branchez vos modules et
lancez le programme VirtualHub. Vous n'avez pas besoin d'installer de driver.

Utiliser la librairie Yoctopuce officielle pour node.js

Commencez par installer sur votre machine de développement la version actuelle de Node.js (7.6 ou
plus récente), C'est trés simple. Vous pouvez l'obtenir sur le site officiel: http://nodejs.org. Assurez
vous de l'installer entierement, y compris npm, et de I'ajouter a votre system path.

Vous pouvez ensuite prendre I'exemple de votre choix dans le répertoire example nodejs (par
exemple example nodejs/Doc-Inventory). Allez dans ce répertoire. Vous y trouverez un
fichier décrivant I'application (package. json) et le code source de I'application (demo. js). Pour
charger automatiquement et configurer les librairies nécessaires a I'exemple, tapez simplement:

npm install

Une fois que c'est fait, vous pouvez directement lancer le code de I'application:

node demo.js

Utiliser une copie locale de la librairie Yoctopuce avec node.js

Si pour une raison ou une autre vous devez faire des modifications au code de la librairie, vous
pouvez facilement configurer votre projet pour utiliser le code source de la librairie qui se trouve dans
le répertoire 1ib/ plutdét que le package npm officiel. Pour cela, lancez simplement la commande
suivante dans le répertoire de votre projet:

npm link ../../lib

Utiliser la librairie Yoctopuce dans un navigateur (HTML)

Pour les exemples HTML, c'est encore plus simple: il n'y a rien a installer. Chaque exemple est un
simple fichier HTML que vous pouvez ouvrir directement avec un navigateur pour l'essayer.
L'inclusion de la librairie Yoctopuce ne demande rien de plus qu'un simple tag HTML <script>.

Utiliser la librairie Yoctopuce avec des anciennes version de JavaScript

Si vous avez besoin d'utiliser cette librairie avec des moteurs JavaScript plus anciens, vous pouvez
utiliser Babel® pour transpiler votre code et la librairie dans une version antérieure du langage. Pour
installer Babel avec les réglages usuels, tapez:

1 www.yoctopuce.com/FR/libraries.php

www.yoctopuce.com/FR/virtualhub.php
3 http://babeljs.io

www.yoctopuce.com 5



2. Utilisation du Yocto-Demo en JavaScript / EcmaScript

npm instal -g babel-cli
npm instal babel-preset-env

Normalement vous demanderez a Babel de poser les fichiers transpilés dans un autre répertoire,
nommeé comopat par exemple. Pour ce faire, utilisez par exemple les commandes suivantes:

babel --presets env demo.]js --out-dir compat/
babel --presets env ../../lib --out-dir compat/

Bien que ces outils de transpilation soient basés sur node.js, ils fonctionnent en réalité pour traduire
n'importe quel type de fichier JavaScript, y compris du code destiné a fonctionner dans un
navigateur. La seule chose qui ne peut pas étre faite aussi facilement est la transpilation de sciptes
codés en dure a l'intérieur méme d'une page HTML. Il vous faudra donc sortir ce code dans un
fichier . js externe si il utiliser la syntaxe EcmaScript 2017, afin de le transpiler séparément avec
Babel.

Babel dipose de nombreuses fonctionnalités intéressantes, comme un mode de surveillance qui
traduite automatiquement au vol vos fichiers dés qu'il détecte qu'un fichier source a change.
Consultez les détails dans la documentation de Babel.

Compatibilité avec I'ancienne librairie JavaScript

Cette nouvelle librairie n'est pas compatible avec I'ancienne librairie JavaScript, car il n'existe pas de
possibilité d'implémenter I'ancienne API bloquante sur la base d'une API asynchrone. Toutefois, les
noms des méthodes sont les mémes, et I'ancien code source synchrone peut facilement étre rendu
asynchrone simplement en ajoutant le mot-clé await devant les appels de méthode. Remplacez
par exemple:

beaconState = module.get beacon() ;
par
beaconState = await module.get beacon() ;

Mis a part quelques exceptions, la plupart des méthodes redondantes XXX async ont été
supprimées, car elles auraient introduit de la confusion sur la maniére correcte de gérer les appels
asynchrones. Si toutefois vous avez besoin d'appeler un callback explicitement, il est trés facile de
faire appeler une fonction de callback a la résolution d'une méthode async, en utilisant I'objet
Promise retourné. Par exemple, vous pouvez réécrire:

module.get beacon async(callback, myContext) ;

par

module.get beacon () .then (function(res) { callback(myContext, module, res); });

Si vous portez une application vers la nouvelle librairie, vous pourriez étre amené a désirer des
meéthodes synchrones similaires a l'ancienne librairie (sans objet Promise), quitte a ce qu'elles
retournent la derniére valeur regue du capteur telle que stockée en cache, puisqu'il n'est pas
possible de faire des communications bloquantes. Pour cela, la nouvelle librairie introduit un
nouveau type de classes appelés proxys synchrones. Un proxy synchrone est un objet qui refléte la
derniére value connue d'un objet d'interface, mais peut étre accédé a I'aide de fonctions synchrones
habituelles. Par exemple, plutét que d'utiliser:

async function logInfo (module)

{
console.log('Name: '+await module.get logicalName ()) ;
console.log('Beacon: 't+await module.get beacon());

6 www.yoctopuce.com



2. Utilisation du Yocto-Demo en JavaScript / EcmaScript

logInfo (myModule) ;
on peut utiliser:

function logInfoProxy(moduleSyncProxy)

{
console.log('Name: '+moduleProxy.get logicalName());
console.log('Beacon: '+moduleProxy.get beacon());

}

logInfoSync (await myModule.get syncProxy());

Ce dernier appel asynchrone peut aussi étre formulé comme:

myModule.get syncProxy () .then (logInfoProxy);

2.3. Contréle de la fonction Led

Il suffit de quelques lignes de code pour piloter un Yocto-Demo. Voici le squelette d'un fragment de
code JavaScript qui utilise la fonction Led.

require ('yoctolib-es2017/yocto _api.js');
require ('yoctolib-es2017/yocto _led.js');

On récuvere 1'obiet r rése 2 e medhnile 3 travers le VirtualHub

await YAPT.RegisterHub('127.0.0.1");
var led = YLed.FindLed ("YCTOPOC1-123456.1edl") ;

r 1r gerer le not-plug, n veririe que le modaule est l1a

if (await led.isOnline ())

{

}

Voyons maintenant en détail ce que font ces quelques lignes.

Require de yocto_api et yocto_led

Ces deux imports permettent d'avoir accés aux fonctions permettant de gérer les modules
Yoctopuce. yocto api doit toujours étre inclus, yocto led est nécessaire pour geérer les
modules contenant une LED, comme le Yocto-Demo. D'autres classes peuvent étre utiles dans
d'autres cas, comme YModule qui vous permet de faire une énumération de n'importe quel type de
module Yoctopuce.

YAPIL.RegisterHub

La méthode RegisterHub permet d'indiquer sur quelle machine se trouvent les modules
Yoctopuce, ou plus exactement la machine sur laquelle tourne le programme VirtualHub. Dans notre
cas l'adresse 127.0.0.1:4444 indique la machine locale, en utilisant le port 4444 (le port
standard utilisé par Yoctopuce). Vous pouvez parfaitement changer cette adresse, et mettre
I'adresse d'une autre machine sur laquelle tournerait un autre VirtualHub, ou d'un YoctoHub. Si I'héte
n'est pas joignable, la fonction déclanche une exception.

YLed.FindLed

La méthode FindLed, permet de retrouver une LED en fonction du numéro de série de son module
hote et de son nom de fonction. Mais vous pouvez tout aussi bien utiliser des noms logiques que
vous auriez préalablement configurés. Imaginons un module Yocto-Demo avec le numéros de série
YCTOPOC1-123456 que vous auriez appelé "MonModule" et dont vous auriez nommé la fonction

www.yoctopuce.com 7



2. Utilisation du Yocto-Demo en JavaScript / EcmaScript

led1 "MaFonction", les cinq appels suivants seront strictement équivalents (pour autant que
MafFonction ne soit définie qu'une fois, pour éviter toute ambiguité):

led = YLed.FindLed
led = YLed.FindLed ("YCTOPOC1-123456.MaFonction")

("YCTOPOC1-123456.1ed1")
(
led = YLed.FindLed ("MonModule.ledl"
(
(

led = YLed.FindLed ("MonModule.MaFonction")

v

led = YLed.FindLed ("MaFonction")

YLed.FindLed renvoie un objet que vous pouvez ensuite utiliser a loisir pour contréler la LED.

isOnline

La méthode isOnline () de l'objet renvoyé par FindLed permet de savoir si le module
correspondant est présent et en état de marche.

set_power

La fonction set power () de I'objet renvoyé par YLed . FindLed permet d'allumer et d'éteindre la
led. L'argument est YLed.POWER_ON ou YLed.POWER_OFF. Vous trouverez dans la référence de
l'interface de programmation d'autres méthodes permettant de contréler précisément la luminosité et
de faire clignoter automatiquement la led.

Un exemple concret, en Node.js

Ouvrez une fenétre de commande (un terminal, un shell...) et allez dans le répertoire
example_nodejs/Doc-GettingStarted-Yocto-Demo de la librairie Yoctopuce pour JavaScript/
EcmaScript 2017. Vous y trouverez un fichier nommé demo . js avec le code d'exemple ci-dessous,
qui reprend les fonctions expliquées précédemment, mais cette fois utilisées avec le décorum
nécessaire a en faire un petit programme d'exemple concret.

Si le Yocto-Demo n'est pas branché sur la machine ou fonctionne le navigateur internet, remplacez
dans I'exemple l'adresse 127.0.0.1 par lI'adresse IP de la machine ou est branché le Yocto-Demo
et ou vous avez lancé le VirtualHub.

"use strict";

require ('yoctolib-es2017/yocto _api.js');
require ('yoctolib-es2017/yocto led.js');

async function startDemo (args)

{
await YAPI.LogUnhandledPromiseRejections() ;
await YAPI.DisableExceptions();

up tne AFPIL TO se the VirtualHbub on loca macnine

let errﬁsq = new YErrorMsg() ;

if (await YAPI.RegisterHub('127.0.0.1', errmsg) != YAPI.SUCCESS) {
console.log('Cannot contact VirtualHub on 127.0.0.1: '+errmsg.msqg);
return;

}

SELECE

let target;

if (args[0] == "any") {
let anylLed = YLed.FirstLed();
if (anyLed == null) {

console.log ("No module connected (check USB cable)\n");
process.exit (1) ;

}

let module = await anyLed.get module () ;
target = await module.get serialNumber () ;
} else {

target = args[0];
}

// Switch relay as requested
console.log ("Turn LED " + args[1l]):;

let led = YLed.FindLed(target + ".led");
if (await led.isOnline()) {

await led.set power (args[l] == "ON" ? YLed.POWER ON : YLed.POWER OFF) ;
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} else {
console.log("Module not connected (check identification and USB cable)\n");

}

await YAPI.FreeAPI();
}

if (process.argv.length < 4) {

console.log("usage: node demo.js <serial number> [ ON | OFF ]");

console.log (" node demo.js <logical name> [ ON | OFF ]");

console.log (" node demo.js any [ ON | OFF ] (use any discovered
device)");
} else {

startDemo (process.argv.slice (process.argv.length - 2));

}

Comme décrit au début de ce chapitre, vous devez avoir installé Node.js v7.6 ou suivant pour
essayer ces exemples. Si vous l'avez fait, vous pouvez maintenant taper les deux commandes
suivantes pour télécharger automatiquement les librairies dont cet exemple dépend:

npm install

Une fois terminé, vous pouvez lancer votre code d'exemple dans Node.js avec la commande
suivante, en remplacant les [...] par les arguments que vous voulez passer au programme:

node demo.js [...]

Le méme exemple, mais dans un navigateur

Si vous voulez voir comment utiliser la librairie dans un navigateur plutét que dans Node.js, changez
de répertoire et allez dans example_html/Doc-GettingStarted-Yocto-Demo. Vous y trouverez un
fichier html, avec une section JavaScript similaire au code précédent, mais avec quelques variantes
pour permettre une interaction a travers la page HTML plutét que sur la console JavaScript

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>
<meta charset="UTEF-8">
<title>Hello World</title>

<script src="../../lib/yocto api.js"></script>
<script src="../../lib/yocto display.js"></script>
<script>

var led;

async function startDemo ()

{
await YAPI.LogUnhandledPromiseRejections () ;
await YAPI.DisableExceptions();

// Setup the API to use the VirtualHub on local machine

let errmsg = new YErrorMsg() ;
if (await YAPI.RegisterHub('127.0.0.1', errmsg) != YAPI.SUCCESS) {
alert ('Cannot contact VirtualHub on 127.0.0.1: 't+errmsg.msg);
}
refresh () ;

}

async function refresh{()
{
let serial = document.getElementById('serial').value;
if (serial == "") {
// by default use any connected module suitable for the demo
let anylLed = YLed.FirstLed();

if (anyLed) {
let module = await anyLed.module () ;
serial = await module.get serialNumber () ;
document.getElementById('serial').value = serial;

}
}
led = YLed.FindLed (serial+".led");
if (await led.isOnline()) {
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document.getElementById('msg') .value = '';
} else {
document.getElementById('msg') .value = 'Module not connected';

}

setTimeout (refresh, 500);

}

window.sw = function(state)
{

led.set power (state ? YLed.POWER ON : YLed.POWER OFF) ;
}i

startDemo () ;
</script>
</head>
<body>
Module to use: <input id='serial'>
<input id='msg' style='color:red;border:none;' readonly><br>

Turn LED <a href='javascript:sw(0);"' >0OFF</a> / <a href='javascript:

</body>
</html>

sw(l); ">ON</a><br>

Aucune installation n'est nécessaire pout utiliser cet exemple, il suffit d'ouvrir la page HTML avec un

navigateur web.

2.4. Controle de la partie module

Chaque module peut-étre contrélé d'une maniere similaire, vous trouverez ci dessous un simple
programme d'exemple affichant les principaux parameétres d'un module et permettant d'activer la

balise de localisation.

"use strict";
require ('yoctolib-es2017/yocto _api.js');
async function startDemo (args)

{
await YAPI.LogUnhandledPromiseRejections();

// Setup the API to use the Virt ub on
let errmsg = new YErrorMsg();
if (await YAPI.RegisterHub('127.0.0.1', errmsg) != YAPI.SUCCESS)

{

console.log ('Cannot contact VirtualHub on 127.0.0.1: '+errmsg.msg);

return;

}

// Select the relay to use

let module = YModule.FindModule (args[0]);

if (await module.isOnline()) {
if (args.length > 1) {
if (args[l] == 'ON') {
await module.set beacon (YModule.BEACON ON) ;
} else {

await module.set beacon (YModule.BEACON OFF) ;
}
}
console.log('serial: '+tawait module.get serialNumber ()
console.log('logical name: '+await module.get logicalName ())
(' B
(

) s

’

console.log('luminosity: 'tawait module.get luminosity()+'%');

console.log('beacon: '+ (await module.get beacon ()==YModule.BEACON ON
?2'ON':'OFF'));

console.log('upTime: 'tparselnt (await module.get upTime () /1000)+' sec');

console.log ('USB current: '+await module.get usbCurrent()+' mA');

(
(
console.log('logs:");
console.log(await module.get lastLogs());
} else {

console.log("Module not connected (check identification and USB cable)\n");

}
await YAPI.FreeAPI();

}

if (process.argv.length < 2) {
console.log("usage: node demo.]js <serial or logicalname> [ ON |
} else {

OFF

1"

10

www.yoctopuce.com



2. Utilisation du Yocto-Demo en JavaScript / EcmaScript

startDemo (process.argv.slice(2));

Chaque propriété xxx du module peut étre lue grace a une méthode du type get xxxx (), et les
propriétés qui se sont pas en lecture seule peuvent étre modifiées a l'aide de la méthode set xxx
() Pour plus de détails concernant ces fonctions utilisées, reportez-vous aux chapitre API

Modifications des réglages du module

Lorsque que vous souhaitez modifier les réglages d'un module, il suffit d'appeler la fonction
set xxx () correspondante, cependant cette modification n'a lieu que dans la mémoire vive du
module: si le module redémarre, les modifications seront perdues. Pour qu'elle soient mémorisées
de maniére persistante, il est nécessaire de demander au module de sauvegarder sa configuration
courante dans sa mémoire non volatile. Pour cela il faut utiliser la méthode saveToFlash ().
Inversement il est possible de forcer le module a oublier ses réglages courants en utilisant la
méthode revertFromFlash (). Ce petit exemple ci-dessous vous permet changer le nom logique
d'un module.

"use strict";
require ('yoctolib-es2017/yocto _api.js');

async function startDemo (args)
{
await YAPI.LogUnhandledPromiseRejections();

/ Setup the Arl TO use the Virtualouo on lLocal macnine

let errmsg = new YErrorMsg() ;

if (await YAPI.RegisterHub('127.0.0.1', errmsg) != YAPI.SUCCESS) {
console.log('Cannot contact VirtualHub on 127.0.0.1: '+errmsg.msg);
return;

Select the relay to use

let module = YModuie.FindModule(args[O]);
if (await module.isOnline()) {
if (args.length > 1) {

let newname = args[l];
if (!'await YAPI.CheckLogicalName (newname)) {
console.log("Invalid name (" + newname + ")");

process.exit (1) ;
}
await module.set logicalName (newname) ;
await module.saveToFlash () ;
}
console.log('Current name: '+await module.get logicalName());
} else {
console.log("Module not connected (check identification and USB cable)\n");
}
await YAPI.FreeAPI ();

}

if (process.argv.length < 2) {

console.log("usage: node demo.js <serial> [newLogicalName]");
} else {

startDemo (process.argv.slice(2));

}

Attention, le nombre de cycle d'écriture de la mémoire non volatile du module est limité. Passé cette
limite plus rien ne garantit de que la sauvegarde des réglages se passera correctement. Cette limite,
liee a la technologie employé par le micro-processeur du module se situe aux alentour de 100000
cycles. Pour résumer vous ne pouvez employer la fonction saveToFlash () que 100000 fois au
cours de la vie du module. Veillez donc a ne pas appeler cette fonction depuis l'intérieur d'une
boucle.

Enumération des modules

Obtenir la liste des modules connectés se fait a I'aide de la fonction YModule.FirstModule ()
qui renvoie le premier module trouvé, il suffit ensuite d'appeler la fonction nextModule () de cet
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objet pour trouver les modules suivants, et ce tant que la réponse n'est pas un null. Ci-dessous un
petit exemple listant les module connectés

"use strict";
require ('yoctolib-es2017/yocto _api.js');

async function startDemo ()

{
await YAPI.LogUnhandledPromiseRejections () ;
await YAPI.DisableExceptions () ;

/ Setup the API to use the VirtualHub on local machine
let errmsg = new YErrorMsg() ;

if (await YAPI.RegisterHub('127.0.0.1', errmsg) != YAPI.SUCCESS) {
console.log('Cannot contact VirtualHub on 127.0.0.1");
return;

}

refresh () ;

}

async function refresh()
{
try {
let errmsg = new YErrorMsg() ;
await YAPI.UpdateDevicelist (errmsg) ;

let module = YModule.FirstModule() ;
while (module) {
let line = await module.get serialNumber () ;
line += ' (' + (await module.get productName()) + ')';
console.log(line);
module = module.nextModule () ;
}
setTimeout (refresh, 500);
} catch(e) {
console.log(e);
}
}

try {
startDemo () ;

} catch(e) {
console.log(e);

}

2.5. Gestion des erreurs

Lorsque vous implémentez un programme qui doit interagir avec des modules USB, vous ne pouvez
pas faire abstraction de la gestion des erreurs. Il y aura forcément une occasion ou un utilisateur
aura débranché le périphérique, soit avant de lancer le programme, soit méme en pleine opération.
La librairie Yoctopuce est prévue pour vous aider a supporter ce genre de comportements, mais
votre code doit néanmoins étre fait pour se comporter au mieux pour interpréter les erreurs signalées
par la librairie.

La maniére la plus simple de contourner le probleme est celle que nous avons employé pour les
petits exemples précédents de ce chapitre: avant d'accéder a un module, on vérifie qu'il est en ligne
avec la méthode isOnline () et on suppose ensuite qu'il va y rester pendant la fraction de
seconde nécessaire a exécuter les lignes de code suivantes. Ce n'est pas parfait, mais ¢a peut
suffire dans certains cas. Il faut toutefois étre conscient qu'on ne peut pas totalement exclure une
erreur se produisant apres le isOnline (), qui pourrait faire planter le programme. La seule
maniére de I'éviter est d'implémenter une des deux techniques de gestion des erreurs décrites ci-
dessous.
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La méthode recommandée par la plupart des langages de programmation pour la gestion des
erreurs imprévisibles est I'utilisation d'exceptions. C'est le comportement par défaut de la librairie
Yoctopuce. Si une erreur se produit alors qu'on essaie d'accéder a un module, la librairie va lancer
une exception. Dans ce cas, de trois choses 'une:

+ Si votre code attrape I'exception au vol et la gére, et tout se passe bien.

 Si votre programme tourne dans le debugger, vous pourrez relativement facilement déterminer
ou le probleme s'est produit, et voir le message explicatif lié a I'exception.

+ Sinon... I'exception va crasher votre programme, boum!

Comme cette derniére situation n'est pas la plus souhaitable, la librairie Yoctopuce offre une autre
alternative pour la gestion des erreurs, permettant de faire un programme robuste sans devoir
attraper les exceptions a chaque ligne de code. |l suffit dappeler la fonction
YAPI.DisableExceptions () pour commuter la librairie dans un mode ou les exceptions de
chaque fonction sont systématiquement remplacées par des valeurs de retour particulieres, qui
peuvent étre testées par l'appelant lorsque c'est pertinent. Le nom de la valeur de retour en cas
d'erreur pour chaque fonction est systématiquement documenté dans la référence de la librairie. Il
suit toujours la méme logique: une methode get state() retournera une valeur
Y STATE INVALID, une méthode get currentValue retournera une valeur
Y CURRENTVALUE INVALID, etc. Dans tous les cas, la valeur retournée sera du type attendu, et
ne sera pas un pointeur nul qui risquerait de faire crasher votre programme. Au pire, si vous affichez
la valeur sans la tester, elle sera hors du cadre attendu pour la valeur retournée. Dans le cas de
fonctions qui ne retournent a priori pas d'information, la valeur de retour sera YAPI SUCCESS si
tout va bien, et un code d'erreur différent en cas d'échec.

Quand vous travaillez sans les exceptions, il est possible d'obtenir un code d'erreur et un message
expliquant l'origine de l'erreur en le demandant a l'objet qui a retourné une erreur a l'aide des
méthodes errType () et errMessage (). Ce sont les méme informations qui auraient été
associées a l'exception si elles avaient été actives.
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3.1. Fonctions générales

Ces quelques fonctions générales permettent l'initialisation et la configuration de la librairie Yoctopuce.
Dans la plupart des cas, un appel a yRegi st er Hub() suffira en tout et pour tout. Ensuite, vous

pourrez appeler la fonction globale yFi nd. .. () ouyFirst... () correspondant a votre module
pour pouvoir interagir avec lui.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_api.js'></script>
#include "yocto_api.h"

#import "yocto_api.h"

uses yocto_api;

yocto_api.vb

yocto_api.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

from yocto_api import *

php | require_once('yocto_api.php’);

es [in HTML: <script src="../../lib/lyocto_api.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_api.js');

Fonction globales
yCheckLogicalName(name)

Vérifie si un nom donné est valide comme nom logique pour un module ou une fonction.
yClearHTTPCallbackCacheDir(bool_removeFiles)

Désactive le cache de callback HTTP.
yDisableExceptions()

Désactive l'utilisation d'exceptions pour la gestion des erreurs.
yEnableExceptions()

Réactive |'utilisation d'exceptions pour la gestion des erreurs.
yEnableUSBHost(osContext)

Cette fonction est utilisée uniquement sous Android.
yFreeAPI()

Libére la mémoire dynamique utilisée par la librairie Yoctopuce.
yGetAPIVersion()

Retourne la version de la librairie Yoctopuce utilisée.
yGetTickCount()

Retourne la valeur du compteur monotone de temps (en millisecondes).
yHandleEvents(errmsg)

Maintient la communication de la librairie avec les modules Yoctopuce.
yInitAPI(mode, errmsg)

Initialise la librairie de programmation de Yoctopuce explicitement.
yPreregisterHub(url, errmsg)

Alternative plus tolerante a RegisterHub().
yRegisterDeviceArrivalCallback(arrivalCallback)

Enregistre une fonction de callback qui sera appelée a chaque fois qu'un module est branché.
yRegisterDeviceRemovalCallback(removalCallback)

Enregistre une fonction de callback qui sera appelée a chaque fois qu'un module est débranché.
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yRegisterHub(url, errmsg)
Configure la librairie Yoctopuce pour utiliser les modules connectés sur une machine donnée.

yRegisterHubDiscoveryCallback(hubDiscoveryCallback)

Enregistre une fonction de callback qui est appelée chaque fois qu'un hub réseau s'annonce avec un
message SSDP.

yRegisterLogFunction(logfun)

Enregistre une fonction de callback qui sera appellée a chaque fois que I'API a quelque chose a dire.
ySelectArchitecture(arch)

Sélectionne manuellement 'architecture de la libraire dynamique a utiliser pour accéder a USB.

ySetDelegate(object)

(Objective-C uniquement) Enregistre un objet délégué qui doit se conformer au protocole
YDevi ceHot Pl ug.

ySetHTTPCallbackCacheDir(str_directory)

Active le cache du callback HTTP.
ySetTimeout(callback, ms_timeout, args)

Appelle le callback spécifié aprés un temps d'attente spécifié.
ySetUSBPacketAckMs(pktAckDelay)

Active la quittance des paquets USB recus par la librairie Yoctopuce.
ySleep(ms_duration, errmsg)

Effectue une pause dans I'exécution du programme pour une durée spécifiée.
yTestHub(url, mstimeout, errmsg)

Test si un hub est joignable.
yTriggerHubDiscovery(errmsg)

Relance une détection des hubs réseau.

yUnregisterHub(url)

Configure la librairie Yoctopuce pour ne plus utiliser les modules connectés sur une machine préalablement
enregistrer avec RegisterHub.

yUpdateDeviceList(errmsg)

Force une mise-a-jour de la liste des modules Yoctopuce connectés.
yUpdateDeviceList_async(callback, context)

Force une mise-a-jour de la liste des modules Yoctopuce connectés.
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YAPI.CheckLogicalName() YAPI
yCheckLogicalName()YAPI.CheckLogicalName()
YAPI.CheckLogicalName()

Vérifie si un nom donné est valide comme nom logique pour un module ou une fonction.

function CheckLogicalName( name)

Un nom logique valide est formé de 19 caractéres au maximum, choisis parmi A. . Z,a. . z,0..9, et
- . Lorsqu'on configure un nom logique avec une chaine incorrecte, les caractéres invalides sont
ignorés.

Parameétres :
name une chaine de caractéres contenant le nom vérifier.

Retourne :
t r ue sile nom est valide, f al se dans le cas contraire.
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YAPI.DisableExceptions() YAPI
yDisableExceptions()YAPI.DisableExceptions()

Désactive l'utilisation d'exceptions pour la gestion des erreurs.
function DisableExceptions( )

Lorsque les exceptions sont désactivées, chaque fonction retourne une valeur d'erreur spécifique selon
son type, documentée dans ce manuel de référence.
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YAPI.EnableExceptions() YAPI
yEnableExceptions()YAPI.EnableExceptions()

Réactive I'utilisation d'exceptions pour la gestion des erreurs.
function EnableExceptions( )

Attention, lorsque les exceptions sont activées, tout appel a une fonction de la librairie qui échoue
déclenche une exception. Dans le cas ou celle-ci n'est pas interceptée correctement par le code
appelant, soit le debugger se lance, soit le programme de l'utilisateur est immédiatement stoppé
(crash).



3. Reference

YAPI.FreeAPI() YAPI
yFreeAPI()YAPI.FreeAPI()YAPI.FreeAPI()

Libére la mémoire dynamique utilisée par la librairie Yoctopuce.
function FreeAPI( )

Il n'est en général pas nécessaire d'appeler cette fonction, sauf si vous désirez libérer tous les blocs de
mémoire alloués dynamiquement dans le but d'identifier une source de blocs perdus par exemple. Vous
ne devez plus appeler aucune fonction de la librairie aprés avoir appelé yFr eeAPI (), sous peine de
crash.
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YAPI.GetAPIVersion() YAPI
yGetAPIVersion()YAPIL.GetAPIVersion()
YAPI.GetAPIVersion()

Retourne la version de la librairie Yoctopuce utilisée.
function GetAPIVersion( )

La version est retournée sous forme d'une chaine de caractéres au format
"Maj eur e. M neur e. NoBui | d", par exemple " 1. 01. 5535" . Pour les langages utilisant une DLL
externe (par exemple C#, VisualBasic ou Delphi), la chaine contient en outre la version de la DLL au
méme format, par exemple " 1. 01. 5535 (1. 01. 5439)".

Si vous désirez vérifier dans votre code que la version de la librairie est compatible avec celle que vous
avez utilisé durant le développement, vérifiez que le numéro majeur soit strictement égal et que le
numéro mineur soit égal ou supérieur. Le numéro de build n'est pas significatif par rapport a la
compatibilité de la librairie.

Retourne :
une chaine de caractéres décrivant la version de la librairie.
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YAPI.GetTickCount() YAPI
yGetTickCount()YAPIL.GetTickCount()
YAPI.GetTickCount()

Retourne la valeur du compteur monotone de temps (en millisecondes).

function GetTickCount( )

Ce compteur peut étre utilisé pour calculer des délais en rapport avec les modules Yoctopuce, dont la
base de temps est aussi la milliseconde.

Retourne :
un long entier contenant la valeur du compteur de millisecondes.
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YAPI.HandleEvents() YAPI
yHandleEvents()YAPIl.HandleEvents()
YAPI.HandleEvents()

Maintient la communication de la librairie avec les modules Yoctopuce.

function HandleEvents( errmsg)

Si votre programme inclut des longues boucles d'attente, vous pouvez y inclure un appel a cette
fonction pour que la librairie prenne en charge les informations mise en attente par les modules sur les
canaux de communication. Ce n'est pas strictement indispensable mais cela peut améliorer la réactivité
des la librairie pour les commandes suivantes.

Cette fonction peut signaler une erreur au cas a la communication avec un module Yoctopuce ne se
passerait pas comme attendu.

Parameétres :
errmsg une chaine de caracteres passée par référence, dans laquelle sera stocké un éventuel message
d'erreur.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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YAPLInitAPI() YAPI
yINitAPI)YAPLINitAPI)YAPLInitAPI()

Initialise la librairie de programmation de Yoctopuce explicitement.
function InitAPI( mode, errmsg)

Il n'est pas indispensable d'appeler yI ni t API (), la librairie sera automatiquement initialisée de toute
maniére au premier appel a yRegi st er Hub() .

Lorsque cette fonctin est utilisée avec comme node la valeur Y_DETECT _NONE, il faut explicitement
appeler yRegi st er Hub() pour indiquer a la librairie sur quel VirtualHub les modules sont connectés,
avant d'essayer d'y accéder.

Parametres :

mode un entier spécifiant le type de détection automatique de modules a utiliser. Les valeurs possibles
sont Y _DETECT NONE,Y DETECT USB,Y DETECT NETetY DETECT ALL.

errmsg une chaine de caractéres passée par référence, dans laquelle sera stocké un éventuel message
d'erreur.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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YAPI

YAPI.PreregisterHub()
yPreregisterHub()YAPI.PreregisterHub()

YAPI.PreregisterHub()

Alternative plus tolerante a RegisterHub().

function PreregisterHub( url, errmsg)

Cette fonction a le méme but et la méme parametres que la fonction Regi st er Hub, mais
contrairement a celle-ci Pr er egi st er Hub() ne déclanche pas d'erreur si le hub choisi n'est pas
joignable au moment de I'appel. Il est ainsi possible d'enregistrer un hub réseau indépendemment de la
connectivité, afin de tenter de ne le contacter que lorsqu'on cherche réellement un module.

Parameétres :
url une chaine de caractéres contenant "usbh","callback", ou I'URL racine du VirtualHub a utiliser.
errmsg une chaine de caracteres passée par référence, dans laquelle sera stocké un éventuel message

d'erreur.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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YAPI.RegisterDeviceArrivalCallback() YAPI
yRegisterDeviceArrivalCallback()

YAPI.RegisterDeviceArrivalCallback()

YAPI.RegisterDeviceArrivalCallback()

Enregistre une fonction de callback qui sera appelée a chaque fois qu'un module est branché.
function RegisterDeviceArrivalCallback( arrivalCallback)

Le callback sera appelé pendant I'éxecution de la fonction yUpdat eDevi celLi st , que vous devrez
appeler régulierement.

Parameétres :

arrivalCallback une procédure qui prend un YModul e en paramétre, ou nul |
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YAPI.RegisterDeviceRemovalCallback() YAPI
yRegisterDeviceRemovalCallback()

YAPI.RegisterDeviceRemovalCallback()

YAPI.RegisterDeviceRemovalCallback()

Enregistre une fonction de callback qui sera appelée a chaque fois qu'un module est débranché.

function RegisterDeviceRemovalCallback( removalCallback)

Le callback sera appelé pendant I'éxecution de la fonction yUpdat eDevi ceLi st , que vous devrez
appeler régulierement.

Parameétres :

removalCallback une procédure qui prend un YMbdul e en paramétre, ou nul |
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YAPI.RegisterHub() YAPI
yRegisterHub()YAPI.RegisterHub()
YAPI.RegisterHub()

Configure la librairie Yoctopuce pour utiliser les modules connectés sur une machine donnée.
function RegisterHub( url, errmsg)

Le premier parametre détermine le fonctionnement de I'API, il peut prendre les valeurs suivantes:

ush: Si vous utilisez le mot-clé usb, I'API utilise les modules Yoctopuce connectés directement par
USB. Certains languages comme PHP, Javascript et Java ne permettent pas un acces direct aux
couches matérielles, usb ne marchera donc pas avec ces languages. Dans ce cas, utilisez un
VirtualHub ou un YoctoHub réseau (voir ci-dessous).

X.X.X.X ou hostname: L'API utilise les modules connectés a la machine dont I'adresse IP est x.X.X.X, ou
dont le nom d'h6te DNS est hostname. Cette machine peut étre un ordinateur classique faisant tourner
un VirtualHub, ou un YoctoHub avec réseau (YoctoHub-Ethernet / YoctoHub-Wireless). Si vous désirez
utiliser le VirtualHub tournant sur votre machine locale, utilisez l'adresse IP 127.0.0.1.

callback Le mot-clé callback permet de faire fonctionnner I'API dans un mode appélé "callback HTTP".
C'est un mode spécial permettant, entre autres, de prendre le contréle de modules Yoctopuce a travers
un filtre NAT par l'intermédiaire d'un VirtualHub ou d'un Hub Yoctopuce. Il vous suffit de configuer le
hub pour qu'il appelle votre script & intervalle régulier. Ce mode de fonctionnement n'est disponible
actuellement qu'en PHP et en Node.JS.

Attention, seule une application peut fonctionner a la fois sur une machine donnée en acceés direct a
USB, sinon il y aurait un conflit d'acces aux modules. Cela signifie en particulier que vous devez
stopper le VirtualHub avant de lancer une application utilisant I'acces direct a USB. Cette limitation peut
étre contournée en passant par un VirtualHub plut6ét que d'utiliser directement USB.

Si vous désirez vous connecter & un Hub, virtuel ou non, sur lequel le controle d'acces a été activé,
vous devez donner le paramétre url sous la forme:

http://nom not _de_passe@dr esse: port

Vous pouvez appeller RegisterHub plusieurs fois pour vous connecter a plusieurs machines différentes.

Parametres :
url une chaine de caracteres contenant "usb","callback", ou I'URL racine du VirtualHub a utiliser.
errmsg une chaine de caractéres passée par référence, dans laquelle sera stocké un éventuel message
d'erreur.
Retourne :

YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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YAPI.SetTimeout() YAPI
ySetTimeout()YAPIL.SetTimeout()

Appelle le callback spécifié aprés un temps d'attente spécifié.
function SetTimeout( callback, ms_timeout, args)

Cette fonction se comporte plus ou moins comme la fonction Javascript set Ti meout , mais durant le
temps d'attente, elle va appeler yHandl eEvent s et yUpdat eDevi celLi st périodiguement pour
maintenir I'API a jour avec les modules connectés.

Vs

Paramétres :
callback la fonction a appeler lorsque le temps d'attente est écoulé. Sous Microsoft Internet Explorer,
le callback doit étre spécifié sous forme d'une string a évaluer.

ms_timeout un entier correspondant a la durée de l'attente, en millisecondes

args des arguments supplémentaires peuvent étre fournis, pour étre passés a la fonction de
callback si nécessaire.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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YAPI.Sleep() YAPI

ySleep()YAPI.Sleep()YAPI.Sleep()

Effectue une pause dans I'exécution du programme pour une durée spécifiée.

function Sleep( ms_duration, errmsg)

L'attente est passive, c'est-a-dire qu'elle n'occupe pas significativement le processeur, de sorte a le
laisser disponible pour les autres processus fonctionnant sur la machine. Durant I'attente, la librairie va
néanmoins continuer a lire périodiguement les informations en provenance des modules Yoctopuce en

appelant la fonction yHandl eEvent s() afin de se maintenir a jour.

Cette fonction peut signaler une erreur au cas a la communication avec un module Yoctopuce ne se

passerait pas comme attendu.

Parameétres :
ms_duration un entier correspondant a la durée de la pause, en millisecondes

une chaine de caracteres passée par référence, dans laquelle sera stocké un éventuel
message d'erreur.

errmsg

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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YAPL.TestHub() YAPI
yTestHub()YAPIL.TestHub()YAPL.TestHub()

Test si un hub est joignable.
function TestHub( url, mstimeout)

Cette méthode n'enregistre pas le hub, elle ne fait que de vérifier que le hub est joignable. Le
parameétre url suit les mémes conventions que la méthode Regi st er Hub. Cette méthode est utile
pour vérifier les parameétres d'authentification d'un hub. Il est possible de forcer la méthode a rendre la
main aprés mstimeout millisecondes.

Vs

Parameétres :
url une chaine de caractéres contenant "usb","callback", ou I'URL racine du VirtualHub a
utiliser.

mstimeout le nombre de millisecondes disponible pour tester la connexion.

errmsg une chaine de caractéres passée par référence, dans laquelle sera stocké un éventuel
message d'erreur.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur retourne un code d'erreur négatif.
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YAPI.UnregisterHub() YAPI
yUnregisterHub()YAPI.UnregisterHub()
YAPI.UnregisterHub()

Configure la librairie Yoctopuce pour ne plus utiliser les modules connectés sur une machine
préalablement enregistrer avec RegisterHub.

function UnregisterHub( url)

Parameétres :
url une chaine de caractéres contenant "usb" ou
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YAPI.UpdateDeviceList() YAPI
yUpdateDeviceList()YAPIl.UpdateDeviceList()
YAPI.UpdateDeviceList()

Force une mise-a-jour de la liste des modules Yoctopuce connectés.

function UpdateDeviceList( errmsg)

La librairie va vérifier sur les machines ou ports USB précédemment enregistrés en utilisant la fonction
yRegi st er Hub si un module a été connecté ou déconnecté, et le cas échéant appeler les fonctions
de callback définies par I'utilisateur.

Cette fonction peut étre appelée aussi souvent que désiré, afin de rendre I'application réactive aux
événements de hot-plug.

Parameétres :
errmsg une chaine de caracteres passée par référence, dans laquelle sera stocké un éventuel message
d'erreur.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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3.2. Interface de la fonction Accelerometer

La classe YSensor est la classe parente de tous les senseurs Yoctopuce. Elle permet de lire la valeur
courante et l'unité de n'importe quel capteur, de lire les valeurs min/max, de configurer la fréquence
d'enregistrement autonome des données et de récupérer les mesures enregistrées. Elle permet aussi
d'enregistrer un callback appelé lorsque la valeur mesurée change ou a intervalle prédéfini. L'utilisation
de cette classe plutdt qu'une de ces sous-classes permet de créer des application génériques,
compatibles méme avec les capteurs Yoctopuce futurs. Note: la classe YAnButton est le seul type
d'entrée analogique qui n'hérite pas de YSensor.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_accelerometer.js'></script>
#include "yocto_accelerometer.h"

#import "yocto_accelerometer.h"

uses yocto_accelerometer;

yocto_accelerometer.vb

yocto_accelerometer.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAccelerometer;

import com.yoctopuce.YoctoAPl.YAccelerometer;

from yocto_accelerometer import *

php | require_once('yocto_accelerometer.php’);

es |in HTML: <script src="../../lib/lyocto_accelerometer.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_accelerometer.js’);

Fonction globales
yFindAccelerometer(func)

Permet de retrouver un accélérometre d'apres un identifiant donné.
yFindAccelerometerinContext(yctx, func)

Permet de retrouver un accélérometre d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstAccelerometer()

Commence I'énumération des accélérométres accessibles par la librairie.
yFirstAccelerometerinContext(yctx)

Commence I'énumération des accélérometres accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YAccel er onet er
accelerometer  calibrateFromPoints(rawValues, refValues)

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser l'effet d'un boftier sur les
mesures rendues par le capteur.

accelerometer - clearCache()
Invalide le cache.
accelerometer - describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de l'accélérometre au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
accelerometer - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de l'accélérometre (pas plus de 6 caractéres).
accelerometer - get_bandwidth()
Retourne la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).
accelerometer - get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en g, sous forme de nombre a
virgule.

accelerometer - get_currentValue()
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Retourne la valeur actuelle de I'accélération, en g, sous forme de nombre a virgule.

accelerometer - get_dataLogger()
Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.

accelerometer - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'accélérométre.

accelerometer —.get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de l'accéléromeétre.

accelerometer - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de I'accélérométre au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
accelerometer - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

accelerometer - get_functionld()
Retourne l'identifiant matériel de I'accélérométre, sans référence au module.

accelerometer - get_hardwareld()

Retourne lidentifiant matériel unique de l'accélérométre au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
accelerometer - get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour I'accélération depuis le démarrage du module.

accelerometer - get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures ne sont
pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

accelerometer - get_logicalName()
Retourne le nom logique de I'accélérometre.

accelerometer - get_lowestValue()
Retourne la valeur minimale observée pour l'accélération depuis le démarrage du module.

accelerometer - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
accelerometer -get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

accelerometer - get_recordedData(startTime, endTime)

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a l'aide du
DatalLogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

accelerometer - get_reportFrequency()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les natifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

accelerometer - get_resolution()
Retourne la résolution des valeurs mesurées.

accelerometer . get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un code positif
si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

accelerometer - get_unit()
Retourne l'unité dans laquelle lI'accélération est exprimée.

accelerometer - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

accelerometer - get_xValue()
Retourne la composante X de l'accélération, sous forme de nombre a virgule.

accelerometer - get_yValue()
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Retourne la composante Y de l'accélération, sous forme de nombre a virgule.

accelerometer - get_zValue()
Retourne la composante Z de I'accélération, sous forme de nombre & virgule.

accelerometer - isOnline()
Vérifie si le module hébergeant I'accélérometre est joignable, sans déclencher d'erreur.

accelerometer - isOnline_async(callback, context)
Vérifie si le module hébergeant I'accélérométre est joignable, sans déclencher d'erreur.

accelerometer - isSensorReady()
Vérifie si le capteur est actuellement en état de transmettre une mesure valide.

accelerometer - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes de |'accélérometre, avec une durée de validité spécifiée.

accelerometer - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

accelerometer - loadCalibrationPoints(rawValues, refValues)

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i brat eFronPoi nt s.

accelerometer - load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de l'accéléromeétre, avec une durée de validité spécifiée.

accelerometer - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

accelerometer - nextAccelerometer()

Continue I'énumération des accélérométres commencée a l'aide de yFi r st Accel eroneter ().
accelerometer - registerTimedReportCallback(callback)

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.

accelerometer - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
accelerometer - set_bandwidth(newval)
Modifie la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).
accelerometer - set_highestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur maximale observée.
accelerometer - set_logFrequency(newval)
Modifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
accelerometer - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de 'accélérometre.
accelerometer - set_lowestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur minimale observée.
accelerometer - set_reportFrequency(newval)
Modifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
accelerometer - set_resolution(newval)
Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
accelerometer - set_userData(data)

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

accelerometer — startDatalLogger()
Démarre l'enregistreur de données du module.
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accelerometer - stopDataLogger()
Arréte I'enregistreur de données du module.

accelerometer - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

accelerometer - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en parameétre.
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YAccelerometer.FindAccelerometer() YAccelerometer
yFindAccelerometer()

YAccelerometer.FindAccelerometer()

YAccelerometer.FindAccelerometer()

Permet de retrouver un accéléromeétre d'aprés un identifiant donné.
function FindAccelerometer( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que I'accéléromeétre soit en ligne au moment ou elle est appelée, 'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAccel eroneter.i sOnl i ne() pour tester si
l'accélérometre est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par
nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiéere instance trouvée sera renvoyée. La recherche
se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sir que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parameétres :
func une chaine de caractéres qui référence l'accélérométre sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAccel er onet er qui permet ensuite de contrdler I'accélérométre.
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YAccelerometer.FindAccelerometerinContext() YAccelerometer
yFindAccelerometerinContext()

YAccelerometer.FindAccelerometerinContext()
YAccelerometer.FindAccelerometerinContext()

Permet de retrouver un accéléromeétre d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindAccelerometerinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'accéléromeétre soit en ligne au moment ou elle est appelée, 'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAccel eronmeter.i sOnl i ne() pour tester si
l'accélérometre est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par
nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiéere instance trouvée sera renvoyée. La recherche
se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Ve

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence l'accélérométre sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAccel er onet er qui permet ensuite de controler I'accélérométre.
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YAccelerometer.FirstAccelerometer() YAccelerometer
yFirstAccelerometer()

YAccelerometer.FirstAccelerometer()

YAccelerometer.FirstAccelerometer()

Commence I'énumération des accélérometres accessibles par la librairie.
function FirstAccelerometer( )

Utiliser la fonction YAccel er onet er. next Accel eronet er () pour itérer sur les autres
accélérometres.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAccel er onet er, correspondant au premier accélérométre accessible en
ligne, ou nul | siiln'y a pas de accélérométres disponibles.
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YAccelerometer.FirstAccelerometerinContext() YAccelerometer

yFirstAccelerometerinContext()
YAccelerometer.FirstAccelerometerinContext()
YAccelerometer.FirstAccelerometerinContext()

Commence I'énumération des accélérometres accessibles par la librairie.

function FirstAccelerometerinContext( yctx)
Utiliser la fonction YAccel er omet er. next Accel eronet er () pour itérer sur les autres

accélérometres.

Ve

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAccel er onet er, correspondant au premier accélérométre accessible en

ligne, ou nul | siiln'y a pas de accélérométres disponibles.
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accelerometer - calibrateFromPoints() YAccelerometer
accelerometer.calibrateFromPoints()
accelerometer.calibrateFromPoints()

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser I'effet d'un boitier sur
les mesures rendues par le capteur.

function calibrateFromPoints( rawValues, refValues)

Il est possible d'enregistrer jusqu'a cing points de correction. Les points de correction doivent étre
fournis en ordre croissant, et dans la plage valide du capteur. Le module effectue automatiquement une
interpolation linéaire de l'erreur entre les points spécifiés. N'oubliez pas d'appeler la méthode
saveToFl ash() du module sile réglage doit étre préservé.

Pour plus de plus amples possibilités d'appliquer une surcalibration aux capteurs, veuillez contacter
support@yoctopuce.com.

Parametres :

rawValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs brutes rendues par le capteur pour les
points de correction.

refValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs corrigées désirées pour les points de
correction.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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accelerometer - clearCache() YAccelerometer
accelerometer.clearCache()

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de l'accélérométre. Force le prochain appel a une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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accelerometer . describe()accelerometer.describe() YAccelerometer

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de l'accélérométre au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. rel ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ayl si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chafine de caracteéeres décrivant ['accéléromeéetre (ex:
Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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accelerometer . get_advertisedValue() YAccelerometer
accelerometer - advertisedValue()

accelerometer.get_advertisedValue()

accelerometer.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de I'accélérometre (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de I'accéléromeétre (pas plus de 6 caracteres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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accelerometer - get_bandwidth() YAccelerometer
accelerometer — bandwidth()

accelerometer.get_bandwidth()

accelerometer.get_bandwidth()

Retourne la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).

function get_bandwidth( )

Retourne :
un entier représentant la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BANDW DTH | NVALI D.
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accelerometer . get_currentRawValue() YAccelerometer
accelerometer - currentRawValue()

accelerometer.get_currentRawValue()

accelerometer.get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en g, sous forme de
nombre a virgule.

function get_currentRawValue( )

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en
g, sous forme de nombre & virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTRAWALUE | NVALI D.
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accelerometer - get_currentValue() YAccelerometer
accelerometer - currentValue()

accelerometer.get_currentValue()

accelerometer.get_currentValue()

Retourne la valeur actuelle de I'accélération, en g, sous forme de nombre a virgule.

function get_currentValue( )

Retourne :
une valeur numeérique représentant la valeur actuelle de I'accélération, en g, sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTVALUE | NVALI D.
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accelerometer —.get_datalLogger() YAccelerometer
accelerometer — dataLogger()

accelerometer.get_datalLogger()

accelerometer.get_datalLogger()

Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.
function get_datalLogger( )

Cette méthode retourne un objet de la classe YDatalLogger qui permet de contrdler les paramétres
globaux de l'enregistreur de données. L'objet retourné ne doit pas étre libéré.

Retourne :
un objet de classe YDatalLogger ou null en cas d'erreur.
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accelerometer . get_errorMessage() YAccelerometer
accelerometer - errorMessage()
accelerometer.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de
l'accélérometre.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
I'utilisation de I'accélérométre.




3. Reference

accelerometer - get_errorType() YAccelerometer
accelerometer - errorType()
accelerometer.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de
l'accélérometre.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniere erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de
l'accélérométre.




3. Reference

accelerometer - get_friendlyName() YAccelerometer

accelerometer - friendlyName()
accelerometer.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de I'accélérometre au format NOM MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de l'accélérométre si ils sont définis,
soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de I'accélérometre (par

exemple: MyCust omNane. r el ayl)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'accéléromeéetre en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. rel ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_functionDescriptor() YAccelerometer
accelerometer - functionDescriptor()
accelerometer.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D




3. Reference

accelerometer - get_functionld() YAccelerometer
accelerometer - functionld()
accelerometer.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de I'accélérométre, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'accélérométre (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_| NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_hardwareld() YAccelerometer
accelerometer - hardwareld()
accelerometer.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de I'accéléromeétre au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de
I'accélérométre (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant 'accélérométre (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.




3. Reference

accelerometer . get_highestValue() YAccelerometer
accelerometer - highestValue()

accelerometer.get_highestValue()

accelerometer.get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour l'accélération depuis le démarrage du module.

function get_highestValue()

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur maximale observée pour I'accélération depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HI GHESTVALUE_| NVALI D.




3. Reference

accelerometer . get_logFrequency|() YAccelerometer
accelerometer - logFrequency()

accelerometer.get_logFrequency/()

accelerometer.get_logFrequency/()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures
ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

function get_logFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou
"OFF" si les mesures ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOGFREQUENCY _| NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_logicalName() YAccelerometer
accelerometer - logicalName()

accelerometer.get_logicalName()

accelerometer.get_logicalName()

Retourne le nom logique de l'accélérometre.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de I'accéléromeétre.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_lowestValue() YAccelerometer
accelerometer - lowestValue()

accelerometer.get_lowestValue()

accelerometer.get_lowestValue()

Retourne la valeur minimale observée pour l'accélération depuis le démarrage du module.

function get_lowestValue( )

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur minimale observée pour I'accélération depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOAESTVALUE | NVALI D.




3. Reference

accelerometer — get_module() YAccelerometer
accelerometer -~ module()accelerometer.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbodul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne:
une instance de YModul e




3. Reference

accelerometer - get_recordedData() YAccelerometer
accelerometer - recordedData()

accelerometer.get_recordedData()

accelerometer.get_recordedData()

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a
l'aide du DatalLogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

function get_recordedData( startTime, endTime)

Veuillez vous référer a la documentation de la classe DataSet pour plus plus d'informations sur la
maniére d'obtenir un apercu des mesures pour la période, et comment charger progressivement une
grande quantité de mesures depuis le dataLogger.

Cette méthode ne fonctionne que si le module utilise un firmware récent, car les objets DataSet ne sont
pas supportés par les firmwares antérieurs a la révision 13000.

Paramétres :

startTime le début de l'intervalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler
janvier 1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite sur le début des
mesures.

endTime la find de l'intercalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler janvier
1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite de fin.

Retourne :
une instance de YDataSet, dont les méthodes permettent de d'accéder aux données historiques souhaitées.




3. Reference

accelerometer . get_reportFrequency() YAccelerometer
accelerometer - reportFrequency()

accelerometer.get_reportFrequency()

accelerometer.get_reportFrequency()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

function get_reportFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou
"OFF" si les naotifications périodiques sont désactivées pour cette fonction

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REPORTFREQUENCY _| NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_resolution() YAccelerometer
accelerometer - resolution()

accelerometer.get_resolution()

accelerometer.get_resolution()

Retourne la résolution des valeurs mesurées.
function get_resolution( )

La résolution correspond a la précision numérique de la représentation des mesures. Elle n'est pas
forcément identique a la précision réelle du capteur.

Retourne :
une valeur numeérique représentant la résolution des valeurs mesurées

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RESCLUTI ON_| NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_sensorState() YAccelerometer
accelerometer - sensorState()

accelerometer.get_sensorState()

accelerometer.get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un
code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

function get_sensorState( )

Retourne :
un entier représentant le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou
un code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SENSORSTATE | NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_unit() YAccelerometer
accelerometer - unit()accelerometer.get_unit()
accelerometer.get_unit()

Retourne l'unité dans laquelle I'accélération est exprimée.

function get_unit()

Retourne :
une chaine de caractéres représentant l'unité dans laquelle I'accélération est exprimée

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_UNI T_| NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_userData() YAccelerometer
accelerometer - userData()
accelerometer.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.




3. Reference

accelerometer - get_xValue() YAccelerometer
accelerometer - xValue()accelerometer.get_xValue()
accelerometer.get_xValue()

Retourne la composante X de l'accélération, sous forme de nombre a virgule.

function get_xValue( )

Retourne :
une valeur numeérique représentant la composante X de l'accélération, sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_XVALUE | NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_yValue() YAccelerometer
accelerometer » yValue()accelerometer.get_yValue()
accelerometer.get_yValue()

Retourne la composante Y de l'accélération, sous forme de nombre a virgule.

function get_yValue()

Retourne :
une valeur numeérique représentant la composante Y de I'accélération, sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_YVALUE | NVALI D.




3. Reference

accelerometer - get_zValue() YAccelerometer
accelerometer - zValue()accelerometer.get_zValue()
accelerometer.get_zValue()

Retourne la composante Z de I'accélération, sous forme de nombre a virgule.

function get_zValue()

Retourne :
une valeur numeérique représentant la composante Z de l'accélération, sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ZVALUE | NVALI D.




3. Reference
accelerometer - isOnline()accelerometer.isOnline() YAccelerometer

Vérifie si le module hébergeant I'accéléromeétre est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de I'accélérométre sont valides au moment de I'appel, le module

est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit l'erreur qui

pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sil'accélérométre est joignable, f al se sinon




3. Reference

accelerometer - load()accelerometer.load() YAccelerometer

Met en cache les valeurs courantes de l'accélérométre, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - loadAttribute() YAccelerometer
accelerometer.loadAttribute()
accelerometer.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

accelerometer - loadCalibrationPoints() YAccelerometer
accelerometer.loadCalibrationPoints()
accelerometer.loadCalibrationPoints()

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i brat eFr onPoi nt s.

function loadCalibrationPoints( rawValues, refValues)

Parameétres :

rawValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs brutes des points
de correction.

refValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs désirées des
points de correction.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer -~ muteValueCallbacks() YAccelerometer
accelerometer.muteValueCallbacks()
accelerometer.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - nextAccelerometer() YAccelerometer
accelerometer.nextAccelerometer()
accelerometer.nextAccelerometer()

Continue I'énumération des accélérométres commencée a l'aide de yFi r st Accel eroneter ().

function nextAccelerometer( )

Retourne :

un pointeur sur un objet YAccel er onet er accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est
terminée.




3. Reference

accelerometer - registerTimedReportCallback() YAccelerometer

accelerometer.registerTimedReportCallback()
accelerometer.registerTimedReportCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.

function registerTimedReportCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callbacks peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiquement pour garantir que les callbacks ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Paramétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: I'object fonction dont la valeur a changé, et un objet YMeasure décrivant la nouvelle

valeur publiée.




3. Reference

accelerometer - registerValueCallback() YAccelerometer

accelerometer.registerValueCallback()
accelerometer.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

accelerometer - set_bandwidth() YAccelerometer
accelerometer - setBandwidth()
accelerometer.set_bandwidth()
accelerometer.set_bandwidth()

Madifie la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).

function set_bandwidth( newval)

Lorsque la fréquence est plus basse, un moyennage est effectué.

Paramétres :

newval un entier représentant la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2
seulement)

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - set_highestValue()
accelerometer - setHighestValue()
accelerometer.set_highestValue()
accelerometer.set_highestValue()

YAccelerometer

Modifie la mémoire de valeur maximale observée.

function set_highestValue( newval)

p
Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur maximale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - set_logFrequency() YAccelerometer
accelerometer - setLogFrequency/()

accelerometer.set_logFrequency()

accelerometer.set_logFrequency()

Maodifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
function set_logFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver I'enregistrement des mesures de
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le
datalogger

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - set_logicalName() YAccelerometer
accelerometer - setLogicalName()

accelerometer.set_logicalName()

accelerometer.set_logicalName()

Modifie le nom logique de l'accélérometre.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de I'accélérométre.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - set_lowestValue()
accelerometer - setLowestValue()
accelerometer.set_lowestValue()
accelerometer.set_lowestValue()

YAccelerometer

Modifie la mémoire de valeur minimale observée.

function set_lowestValue( newval)

p
Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur minimale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - set_reportFrequency() YAccelerometer
accelerometer - setReportFrequency()

accelerometer.set_reportFrequency|()

accelerometer.set_reportFrequency()

Madifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
function set_reportFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver les notifications périodiques pour
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs
mesurées

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - set_resolution() YAccelerometer
accelerometer - setResolution()

accelerometer.set_resolution()

accelerometer.set_resolution()

Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
function set_resolution( newval)

La résolution correspond a la précision de l'affichage des mesures. Elle ne change pas la précision de
la mesure elle-méme.

Parametres :
newval une valeur numérique représentant la résolution des valeurs physique mesurées

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer - set_userData() YAccelerometer
accelerometer - setUserData()
accelerometer.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser




3. Reference

accelerometer - startDatalLogger() YAccelerometer
accelerometer.startDataLogger()
accelerometer.startDataLogger()

Démarre I'enregistreur de données du module.
function startDatalLogger( )

Attention, I'enregistreur ne sauvera les mesures de ce capteur que si la fréquence d'enregistrement
(logFrequency) n'est pas sur "OFF".

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.




3. Reference

accelerometer - stopDataLogger()
accelerometer.stopDatalLogger()
accelerometer.stopDatalLogger()

YAccelerometer

Arréte I'enregistreur de données du module.

function stopDataLogger( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.




3. Reference

accelerometer - unmuteValueCallbacks() YAccelerometer
accelerometer.unmuteValueCallbacks()
accelerometer.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

accelerometer — wait_async() YAccelerometer
accelerometer.wait_async()

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en paramétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.




3. Reference

3.3. Interface de la fonction Altitude

La classe YAltitude permet de lire et de configurer les capteurs d'altitude Yoctopuce. Elle hérite de la
class YSensor toutes les fonctions de base des capteurs Yoctopuce: lecture de mesures, callbacks,
enregistreur de données. De plus, pour les capteurs barométriques, elle permet de faire la configuration
de la pression de référence au niveau de la mer (QNH).

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_altitude.js"></script>
#include "yocto_altitude.h"
#import "yocto_altitude.h”
uses yocto_altitude;
yocto_altitude.vb
yocto_altitude.cs
import com.yoctopuce.YoctoAPI. YAltitude;
import com.yoctopuce.YoctoAP!I. YAltitude;
from yocto_altitude import *
require_once('yocto_altitude.php");
es |in HTML: <script src="../../lib/lyocto_altitude.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_altitude.js");

Fonction globales
yFindAltitude(func)

Permet de retrouver un altimetre d'aprés un identifiant donné.
yFindAltitudelnContext(yctx, func)

Permet de retrouver un altimetre d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstAltitude()

Commence I'énumération des altimétres accessibles par la librairie.
yFirstAltitudelnContext(yctx)

Commence I'énumération des altimétres accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YAl ti t ude
altitude - calibrateFromPoints(rawValues, refValues)

Enregistre des points de correction de mesure, typiqguement pour compenser l'effet d'un botftier sur les
mesures rendues par le capteur.

altitude - clearCache()
Invalide le cache.
altitude — describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de l'altimétre au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
altitude - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de l'altimétre (pas plus de 6 caracteres).
altitude - get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en meétres, sous forme de
nombre a virgule.

altitude — get_currentValue()
Retourne la valeur actuelle de I'altitude, en métres, sous forme de nombre & virgule.

altitude - get_dataLogger()
Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.

altitude - get_errorMessage()
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Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'altimétre.

altitude - get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'altimétre.

altitude - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de I'altimétre au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
altitude - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

altitude - get_functionld()
Retourne l'identifiant matériel de I'altimétre, sans référence au module.

altitude - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de l'altimétre au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
altitude - get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour l'altitude depuis le démarrage du module.

altitude - get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures ne sont
pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

altitude - get_logicalName()
Retourne le nom logique de l'altimétre.

altitude - get_lowestValue()
Retourne la valeur minimale observée pour l'altitude depuis le démarrage du module.

altitude - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
altitude - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
altitude - get_qnh()

Retourne la pression de référence au niveau de la mer utilisée pour le calcul de l'altitude (QNH).

altitude - get_recordedData(startTime, endTime)

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a l'aide du
Datalogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

altitude - get_reportFrequency/()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

altitude - get_resolution()
Retourne la résolution des valeurs mesurées.

altitude - get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un code positif
si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

altitude - get_technology()
Renvoie la technologie employée par la fonction pour calculer l'altitude.

altitude - get_unit()
Retourne 'unité dans laquelle l'altitude est exprimée.

altitude - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

altitude - isOnline()
Vérifie si le module hébergeant l'altimétre est joignable, sans déclencher d'erreur.

altitude - isOnline_async(callback, context)
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Vérifie si le module hébergeant l'altimétre est joignable, sans déclencher d'erreur.
altitude » isSensorReady()

Vérifie si le capteur est actuellement en état de transmettre une mesure valide.
altitude - load(msValidity)

Met en cache les valeurs courantes de l'altimetre, avec une durée de validité spécifiée.
altitude - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

altitude - loadCalibrationPoints(rawValues, refValues)
Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i br at eFronPoi nt s.
altitude —load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de l'altimetre, avec une durée de validité spécifiée.
altitude - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
altitude - nextAltitude()
Continue I'énumération des altimétres commencée a l'aide de yFi r st Al ti t ude() .
altitude - registerTimedReportCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.
altitude - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
altitude - set_currentValue(newval)
Modifie l'altitude actuelle supposée.
altitude - set_highestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur maximale observée.
altitude - set_logFrequency(newval)
Modifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
altitude - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de l'altimétre.
altitude - set_lowestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur minimale observée.
altitude - set_gnh(newval)
Modifie la pression de référence au niveau de la mer utilisée pour le calcul de I'altitude (QNH).
altitude - set_reportFrequency(newval)
Modifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
altitude - set_resolution(newval)
Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
altitude - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.
altitude - startDatalLogger()
Démarre l'enregistreur de données du module.
altitude - stopDatalLogger()
Arréte I'enregistreur de données du module.
altitude - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.



3. Reference

altitude - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en parameétre.
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YAltitude.FindAltitude() YAltitude
yFindAltitude()YAltitude.FindAltitude()
YAltitude.FindAltitude()

Permet de retrouver un altimetre d'aprés un identifiant donné.
function FindAltitude( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'altimétre soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAl ti t ude. i sOnl i ne() pour tester si l'altiméetre est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sir que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Paramétres :
func une chaine de caractéres qui référence l'altimetre sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAl t i t ude qui permet ensuite de contréler I'altimétre.
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YAltitude.FindAltitudelnContext() YAltitude
yFindAltitudelnContext()

YAltitude.FindAltitudelnContext()

YAltitude.FindAltitudelnContext()

Permet de retrouver un altimetre d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindAltitudelnContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'altimétre soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAl ti t ude. i sOnli ne() pour tester si l'altiméetre est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Ve

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence l'altimétre sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAl t i t ude qui permet ensuite de contréler l'altimétre.
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YAltitude.FirstAltitude() YAltitude
yFirstAltitude()YAltitude.FirstAltitude()
YAltitude.FirstAltitude()

Commence I'énumération des altimétres accessibles par la librairie.
function FirstAltitude( )

Utiliser la fonction YAl t i t ude. next Al ti t ude() pour itérer sur les autres altimetres.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAl t i t ude, correspondant au premier altimétre accessible en ligne, ou nul | si
il n'y a pas de altimétres disponibles.
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YAltitude.FirstAltitudelnContext() YAltitude
yFirstAltitudeInContext()

YAltitude.FirstAltitudelnContext()

YAltitude.FirstAltitudelnContext()

Commence I'énumération des altimétres accessibles par la librairie.

function FirstAltitudelnContext( yctx)

Utiliser la fonction YAl ti t ude. next Al titude() pour itérer sur les autres altimetres.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :

un pointeur sur un objet YAl t i t ude, correspondant au premier altimétre accessible en ligne, ou nul | si
il n'y a pas de altimétres disponibles.
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altitude - calibrateFromPoints() YAltitude
altitude.calibrateFromPoints()
altitude.calibrateFromPoints()

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser I'effet d'un boitier sur
les mesures rendues par le capteur.

function calibrateFromPoints( rawValues, refValues)

Il est possible d'enregistrer jusqu'a cing points de correction. Les points de correction doivent étre
fournis en ordre croissant, et dans la plage valide du capteur. Le module effectue automatiquement une
interpolation linéaire de l'erreur entre les points spécifiés. N'oubliez pas d'appeler la méthode
saveToFl ash() du module sile réglage doit étre préservé.

Pour plus de plus amples possibilités d'appliquer une surcalibration aux capteurs, veuillez contacter
support@yoctopuce.com.

Parametres :

rawValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs brutes rendues par le capteur pour les
points de correction.

refValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs corrigées désirées pour les points de
correction.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - clearCache()altitude.clearCache() YAltitude

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de l'altimétre. Force le prochain appel & une méthode get_xxx()
ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.



3. Reference

altitude - describe()altitude.describe() YAltitude

Retourne un court texte décrivant de maniere non-ambigle l'instance de l'altimétre au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. rel ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ayl si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caracteres décrivant ["altimeétre (ex:
Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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altitude - get_advertisedValue() YAltitude
altitude - advertisedValue()

altitude.get_advertisedValue()

altitude.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de l'altimetre (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de l'altimétre (pas plus de 6 caracteres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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altitude - get_currentRawValue() YAltitude
altitude - currentRawValue()

altitude.get_currentRawValue()

altitude.get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en métres, sous
forme de nombre a virgule.

function get_currentRawValue( )

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en
metres, sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTRAWALUE | NVALI D.
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altitude - get_currentValue() YAltitude
altitude - currentValue()altitude.get_currentValue()
altitude.get_currentValue()

Retourne la valeur actuelle de Il'altitude, en metres, sous forme de nombre a virgule.

function get_currentValue( )

~

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur actuelle de l'altitude, en métres, sous forme de nombre a
virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTVALUE_| NVALI D.
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altitude - get_datalLogger() YAltitude
altitude -~ dataLogger()altitude.get_dataLogger()
altitude.get_datalLogger()

Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.
function get_datalLogger()

Cette méthode retourne un objet de la classe YDatalLogger qui permet de contrdler les parametres
globaux de l'enregistreur de données. L'objet retourné ne doit pas étre libéré.

Retourne :
un objet de classe YDatalLogger ou null en cas d'erreur.
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altitude - get_errorMessage() YAltitude
altitude - errorMessage()altitude.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'altimétre.
function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
l'utilisation de l'altimétre.
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altitude - get_errorType() YAltitude
altitude - errorType()altitude.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de
l'altimétre.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniere erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de l'altimétre.
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altitude - get_friendlyName() YAltitude
altitude - friendlyName()altitude.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de l'altiméetre au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de l'altimétre si ils sont définis, soit
respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de l'altimétre (par exemple:
MyCust omNane. r el ayl)

Vs

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I|'altimétre en utilisant les noms logiques (ex:
MyCust omNane. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

altitude - get_functionDescriptor() YAltitude
altitude - functionDescriptor()
altitude.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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altitude - get_functionld() YAltitude
altitude - functionld()altitude.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de 'altimétre, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant l'altimétre (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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altitude - get_hardwareld() YAltitude
altitude - hardwareld()altitude.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de I'altimétre au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de I'altimetre
(par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'altimetre (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1l)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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altitude - get_highestValue() YAltitude
altitude - highestValue()altitude.get_highestValue()
altitude.get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour l'altitude depuis le démarrage du module.

function get_highestValue( )

~

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur maximale observée pour l'altitude depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HI GHESTVALUE_I| NVALI D.
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altitude - get_logFrequency() YAltitude
altitude - logFrequency()altitude.get_logFrequency|()
altitude.get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures
ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

function get_logFrequency( )

Vs

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou
"OFF" si les mesures ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOGFREQUENCY_| NVALI D.
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altitude - get_logicalName() YAltitude
altitude - logicalName()altitude.get_logicalName()
altitude.get_logicalName()

Retourne le nom logique de l'altimétre.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de l'altimetre.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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altitude - get_lowestValue() YAltitude
altitude - lowestValue()altitude.get_lowestValue()
altitude.get_lowestValue()

Retourne la valeur minimale observée pour l'altitude depuis le démarrage du module.

function get_lowestValue( )

~

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur minimale observée pour l'altitude depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOWNESTVALUE_| NVALI D.
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altitude - get_module() YAltitude
altitude - module()altitude.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e
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altitude - get_qgnh() YAltitude
altitude - gnh()altitude.get_qgnh()altitude.get_gnh()

Retourne la pression de référence au niveau de la mer utilisée pour le calcul de I'altitude (QNH).

function get_gnh()

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la pression de référence au niveau de la mer utilisée pour le calcul de
l'altitude (QNH)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CQNH_| NVALI D.
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altitude - get_recordedData() YAltitude
altitude - recordedData()altitude.get_recordedData()
altitude.get_recordedData()

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a
l'aide du Datalogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

function get_recordedData( startTime, endTime)

Veuillez vous référer a la documentation de la classe DataSet pour plus plus d'informations sur la
maniére d'obtenir un apercu des mesures pour la période, et comment charger progressivement une
grande quantité de mesures depuis le dataLogger.

Cette méthode ne fonctionne que si le module utilise un firmware récent, car les objets DataSet ne sont
pas supportés par les firmwares antérieurs a la révision 13000.

Paramétres :

startTime le début de l'intervalle de mesure désiré, c'est & dire en nombre de secondes depuis le ler
janvier 1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite sur le début des
mesures.

endTime la find de l'intercalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler janvier
1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite de fin.

Retourne :
une instance de YDataSet, dont les méthodes permettent de d'accéder aux données historiques souhaitées.




3. Reference

altitude - get_reportFrequency() YAltitude
altitude - reportFrequency()

altitude.get_reportFrequency/()

altitude.get_reportFrequency/()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

function get_reportFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou
"OFF" si les naotifications périodiques sont désactivées pour cette fonction

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REPORTFREQUENCY _| NVALI D.
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altitude - get_resolution() YAltitude
altitude - resolution()altitude.get_resolution()
altitude.get_resolution()

Retourne la résolution des valeurs mesurées.
function get_resolution( )

La résolution correspond a la précision numérique de la représentation des mesures. Elle n'est pas
forcément identique a la précision réelle du capteur.

Retourne :
une valeur numérique représentant la résolution des valeurs mesurées

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RESCLUTI ON_| NVALI D.
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altitude - get_sensorState() YAltitude
altitude - sensorState()altitude.get_sensorState()
altitude.get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un
code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

function get_sensorState( )

Vs

Retourne :
un entier représentant le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou
un code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SENSORSTATE_| NVALI D.
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altitude - get_technology() YAltitude
altitude ~technology()altitude.get_technology()
altitude.get_technology()

Renvoie la technologie employée par la fonction pour calculer I'altitude.
function get_technology()

les valeur possible sont "barometric" et "gps"

Retourne :
une chaine de caracteres

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_TECHNOLOGY_| NVALI D.
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altitude - get_unit() YAltitude
altitude - unit()altitude.get_unit()altitude.get_unit()

Retourne l'unité dans laquelle l'altitude est exprimée.

function get_unit( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant I'unité dans laquelle I'altitude est exprimée

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_UNI T_| NVALI D.
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altitude - get_userData() YAltitude
altitude - userData()altitude.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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altitude - isOnline()altitude.isOnline() YAltitude

Vérifie si le module hébergeant I'altimétre est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de l'altimetre sont valides au moment de I'appel, le module est

considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit I'erreur qui

pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue si l'altimétre est joignable, f al se sinon
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altitude - load()altitude.load() YAltitude

Met en cache les valeurs courantes de l'altimétre, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - loadAttribute()altitude.loadAttribute() YAltitude
altitude.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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altitude - loadCalibrationPoints() YAltitude
altitude.loadCalibrationPoints()
altitude.loadCalibrationPoints()

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i brat eFr onPoi nt s.

function loadCalibrationPoints( rawValues, refValues)

Parameétres :

rawValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs brutes des points
de correction.

refValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs désirées des
points de correction.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - muteValueCallbacks() YAltitude
altitude.muteValueCallbacks()
altitude.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - nextAltitude()altitude.nextAltitude() YAltitude
altitude.nextAltitude()

Continue I'énumération des altimétres commencée a l'aide de yFi rst Al ti t ude().

function nextAltitude( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YAl t i t ude accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.
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altitude - registerTimedReportCallback() YAltitude

altitude.registerTimedReportCallback()
altitude.registerTimedReportCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.

function registerTimedReportCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callbacks peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiquement pour garantir que les callbacks ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Paramétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: I'object fonction dont la valeur a changé, et un objet YMeasure décrivant la nouvelle

valeur publiée.




3. Reference

altitude - registerValueCallback() YAltitude

altitude.registerValueCallback()
altitude.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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altitude - set_currentValue()
altitude - setCurrentValue()
altitude.set_currentValue()altitude.set_currentValue()

YAltitude

Madifie l'altitude actuelle supposée.

function set_currentValue( newval)

Ceci permet de compenser les changements de pression ou de travailler en mode relatif.

Parameétres :
newval une valeur numérique représentant l'altitude actuelle supposée

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - set_highestValue() YAltitude
altitude - setHighestValue()
altitude.set_highestValue()
altitude.set_highestValue()

Modifie la mémoire de valeur maximale observée.

function set_highestValue( newval)

p
Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur maximale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - set_logFrequency() YAltitude
altitude - setLogFrequency()

altitude.set_logFrequency/()

altitude.set_logFrequency/()

Maodifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
function set_logFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver I'enregistrement des mesures de
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le
datalogger

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - set_logicalName() YAltitude
altitude - setLogicalName()altitude.set_logicalName()
altitude.set_logicalName()

Modifie le nom logique de I'altimétre.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de l'altimétre.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - set_lowestValue()
altitude - setLowestValue()altitude.set_lowestValue()
altitude.set_lowestValue()

YAltitude

Modifie la mémoire de valeur minimale observée.

function set_lowestValue( newval)

Ve

Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur minimale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - set_gnh() YAltitude
altitude - setQnh()altitude.set_gnh()altitude.set_gnh()

Modifie la pression de référence au niveau de la mer utilisée pour le calcul de I'altitude (QNH).
function set_qgnh( newval)

Ceci permet de compenser les changements de pression atmosphérique dus au climat.

Parameétres :

newval une valeur numérique représentant la pression de référence au niveau de la mer utilisée pour le
calcul de l'altitude (QNH)

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - set_reportFrequency() YAltitude
altitude - setReportFrequency()

altitude.set_reportFrequency()

altitude.set_reportFrequency()

Maodifie la fréquence de naotification périodique des valeurs mesurées.
function set_reportFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver les notifications périodiques pour
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs
mesurées

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - set_resolution() YAltitude
altitude - setResolution()altitude.set_resolution()
altitude.set_resolution()

Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
function set_resolution( newval)

La résolution correspond a la précision de l'affichage des mesures. Elle ne change pas la précision de
la mesure elle-méme.

Parameétres :
newval une valeur numérique représentant la résolution des valeurs physigue mesurées

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

altitude - set_userData() YAltitude
altitude - setUserData()altitude.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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altitude - startDatalLogger()altitude.startDatalLogger() YAltitude
altitude.startDataLogger()

Démarre l'enregistreur de données du module.
function startDatalLogger( )

Attention, I'enregistreur ne sauvera les mesures de ce capteur que si la fréquence d'enregistrement
(logFrequency) n'est pas sur "OFF".

Retourne :
YAPI _SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.
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altitude - stopDatalLogger()altitude.stopDataLogger() YAltitude
altitude.stopDatalLogger()

Arréte I'enregistreur de données du module.

function stopDataLogger( )

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.
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altitude - unmuteValueCallbacks() YAltitude
altitude.unmuteValueCallbacks()
altitude.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a nut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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altitude - wait_async()altitude.wait_async() YAltitude

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne:
rien du tout.
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3.4. Interface de la fonction AnButton

La librairie de programmation Yoctopuce permet aussi bien de mesurer I'état d'un simple bouton que de
lire un potentiométre analogique (résistance variable), comme par exmple un bouton rotatif continu, une
poignée de commande de gaz ou un joystick. Le module est capable de se calibrer sur les valeurs
minimales et maximales du potentiométre, et de restituer une valeur calibrée variant
proportionnellement avec la position du potentiomeétre, indépendant de sa résistance totale.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_anbutton.js"></script>
#include "yocto_anbutton.h"

#import "yocto_anbutton.h"

uses yocto_anbutton;

yocto_anbutton.vb

yocto_anbutton.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAnButton;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAnButton;

from yocto_anbutton import *

php | require_once('yocto_anbutton.php’);

es |in HTML: <script src="../../lib/yocto_anbutton.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_anbutton.s’);

Fonction globales
yFindAnButton(func)

Permet de retrouver une entrée analogique d'aprés un identifiant donné.
yFindAnButtonIinContext(yctx, func)

Permet de retrouver une entrée analogique d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstAnButton()

Commence I'énumération des entrées analogiques accessibles par la librairie.
yFirstAnButtoninContext(yctx)

Commence I'énumération des entrées analogiques accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YAnBut t on
anbutton - clearCache()

Invalide le cache.
anbutton - describe()

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de I'entrée analogique au format

TYPE( NANVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
anbutton - get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de I'entrée analogique (pas plus de 6 caractéres).
anbutton - get_analogCalibration()

Permet de savoir si une procédure de calibration est actuellement en cours.
anbutton - get_calibratedValue()

Retourne la valeur calibrée de I'entrée (entre 0 et 1000 inclus).
anbutton - get_calibrationMax()

Retourne la valeur maximale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).
anbutton - get_calibrationMin()

Retourne la valeur minimale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).

anbutton - get_errorMessage()
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Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'entrée analogique.

anbutton - get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'entrée
analogique.

anbutton — get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de I'entrée analogique au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
anbutton - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
anbutton — get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de I'entrée analogique, sans référence au module.
anbutton - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de I'entrée analogique au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
anbutton - get_isPressed()

Retourne vrai si I'entrée (considérée comme binaire) est active (contact fermé), et faux sinon.

anbutton - get_lastTimePressed()

Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et la derniére
pression observée du bouton a I'entrée (transition du contact de ouvert a fermé).

anbutton - get_lastTimeReleased()

Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et le dernier
relachement observée du bouton a I'entrée (transition du contact de fermé a ouvert).

anbutton — get_logicalName()
Retourne le nom logique de I'entrée analogique.

anbutton - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
anbutton - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

anbutton - get_pulseCounter()
Retourne la valeur du compteur d'impulsions.

anbutton - get_pulseTimer()
Retourne le timer du compteur d'impulsions (ms).

anbutton - get_rawValue()
Retourne la valeur mesurée de I'entrée telle-quelle (entre 0 et 4095 inclus).

anbutton - get_sensitivity()
Retourne la sensibilité pour I'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.

anbutton - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

anbutton —isOnline()

Vérifie si le module hébergeant I'entrée analogique est joignable, sans déclencher d'erreur.
anbutton —isOnline_async(callback, context)

Veérifie si le module hébergeant I'entrée analogique est joignable, sans déclencher d'erreur.
anbutton - load(msValidity)

Met en cache les valeurs courantes de I'entrée analogique, avec une durée de validité spécifiée.
anbutton - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

anbutton - load_async(msValidity, callback, context)
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Met en cache les valeurs courantes de l'entrée analogique, avec une durée de validité spécifiée.

anbutton - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

anbutton - nextAnButton()
Continue I'énumération des entrées analogiques commencée a l'aide de yFi r st AnBut t on() .

anbutton - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

anbutton - resetCounter()
Réinitialise le compteur d'impulsions et son timer.

anbutton - set_analogCalibration(newval)
Enclenche ou déclenche le procédure de calibration.

anbutton - set_calibrationMax(newval)

Modifie la valeur maximale de calibration pour I'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la calibration
automatique.

anbutton - set_calibrationMin(newval)

Modifie la valeur minimale de calibration pour I'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la calibration
automatique.

anbutton - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de I'entrée analogique.

anbutton - set_sensitivity(newval)
Modifie la sensibilité pour I'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.

anbutton - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

anbutton - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chague changement de la valeur publiée au hub parent.

anbutton - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YAnButton.FindAnButton() YAnButton
yFindAnButton()YAnButton.FindAnButton()
YAnButton.FindAnButton()

Permet de retrouver une entrée analogique d'aprés un identifiant donné.
function FindAnButton( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'entrée analogique soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAnBut t on. i sOnl i ne() pour tester si I'entrée
analogique est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom
logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiere instance trouvée sera renvoyée. La recherche se
fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sir que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parameétres :
func une chaine de caractéres qui référence I'entrée analogique sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAnBuUt t on qui permet ensuite de contréler I'entrée analogique.
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YAnButton.FindAnButtonInContext() YAnButton
yFindAnButtonIinContext()

YAnButton.FindAnButtonInContext()

YAnButton.FindAnButtonInContext()

Permet de retrouver une entrée analogique d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindAnButtonInContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'entrée analogique soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAnBut t on. i sOnl i ne() pour tester si I'entrée
analogique est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom
logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiere instance trouvée sera renvoyée. La recherche se
fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Ve

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence I'entrée analogique sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAnBuUt t on qui permet ensuite de controler I'entrée analogique.
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YAnButton.FirstAnButton() YAnButton
yFirstAnButton()YAnButton.FirstAnButton()
YAnButton.FirstAnButton()

Commence I'énumération des entrées analogiques accessibles par la librairie.
function FirstAnButton( )

Utiliser la fonction YAnBut t on. next AnBut t on() pour itérer sur les autres entrées analogiques.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAnBuULt t on, correspondant a la premiére entrée analogique accessible en ligne,
ounul | siilny a pas de entrées analogiques disponibles.
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YAnButton.FirstAnButtoninContext() YAnButton
yFirstAnButtonInContext()

YAnButton.FirstAnButtoninContext()

YAnButton.FirstAnButtoninContext()

Commence I'énumération des entrées analogiques accessibles par la librairie.

function FirstAnButtonIinContext( yctx)

Utiliser la fonction YAnBut t on. next AnBut t on() pour itérer sur les autres entrées analogiques.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAnBut t on, correspondant a la premiére entrée analogique accessible en ligne,
ou nul | siiln'y a pas de entrées analogiques disponibles.




3. Reference

anbutton - clearCache()anbutton.clearCache() YAnButton

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de I'entrée analogique. Force le prochain appel a une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.



3. Reference

anbutton - describe()anbutton.describe() YAnButton

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de l'entrée analogique au
format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caracteres décrivant ['entrée analogique (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)




3. Reference

anbutton - get_advertisedValue() YAnButton
anbutton - advertisedValue()

anbutton.get_advertisedValue()

anbutton.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de I'entrée analogique (pas plus de 6 caractéeres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de I'entrée analogique (pas plus de 6 caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_analogCalibration() YAnButton
anbutton - analogCalibration()

anbutton.get_analogCalibration()

anbutton.get_analogCalibration()

Permet de savoir si une procédure de calibration est actuellement en cours.

function get_analogCalibration( )

Retourne :
soit Y_ANALOGCALI BRATI ON_COFF, soit Y_ANALOGCALI BRATI ON_ON

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ANALOGCALI BRATI ON | NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_calibratedValue() YAnButton
anbutton - calibratedValue()

anbutton.get_calibratedValue()

anbutton.get_calibratedValue()

Retourne la valeur calibrée de I'entrée (entre 0 et 1000 inclus).

function get_calibratedValue( )

Retourne :
un entier représentant la valeur calibrée de I'entrée (entre 0 et 1000 inclus)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CALI BRATEDVALUE | NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_calibrationMax() YAnButton
anbutton - calibrationMax()

anbutton.get_calibrationMax()

anbutton.get_calibrationMax()

Retourne la valeur maximale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).

function get_calibrationMax( )

Retourne :
un entier représentant la valeur maximale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CALI BRATI ONMAX | NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_calibrationMin() YAnButton
anbutton - calibrationMin()

anbutton.get_calibrationMin()

anbutton.get_calibrationMin()

Retourne la valeur minimale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus).

function get_calibrationMin( )

Retourne :
un entier représentant la valeur minimale observée durant la calibration (entre 0 et 4095 inclus)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CALI BRATI ONM N_I NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_errorMessage() YAnButton
anbutton - errorMessage()
anbutton.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'entrée
analogique.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
l'utilisation de I'entrée analogique.
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anbutton - get_errorType() YAnButton
anbutton - errorType()anbutton.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'entrée
analogique.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne:

un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de I'utilisation de I'entrée
analogique.




3. Reference

anbutton - get_friendlyName() YAnButton
anbutton - friendlyName()
anbutton.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de I'entrée analogique au format NOM_MODULE. NOV_ FONCTI ON.
function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de I'entrée analogique si ils sont définis,
soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de I'entrée analogique (par
exemple: MyCust omNane. r el ay1l)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'entrée analogique en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. rel ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_functionDescriptor() YAnButton
anbutton - functionDescriptor()
anbutton.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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anbutton - get_functionld() YAnButton
anbutton - functionld()anbutton.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de I'entrée analogique, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'entrée analogique (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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anbutton - get_hardwareld() YAnButton
anbutton - hardwareld()anbutton.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de I'entrée analogique au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de l'entrée
analogique (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'entrée analogique (ex: RELAYLOL- 123456. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_isPressed() YAnButton
anbutton - isPressed()anbutton.get_isPressed()
anbutton.get_isPressed()

Retourne vrai si I'entrée (considérée comme binaire) est active (contact fermé), et faux sinon.

function get_isPressed( )

p
Retourne :

soit Y_| SPRESSED_FALSE, soit Y_| SPRESSED_TRUE, selon vrai si I'entrée (considérée comme
binaire) est active (contact fermé), et faux sinon

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_| SPRESSED | NVALI D.
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anbutton - get_lastTimePressed() YAnButton
anbutton - lastTimePressed()

anbutton.get_lastTimePressed()

anbutton.get_lastTimePressed()

Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et la
derniéere pression observée du bouton & I'entrée (transition du contact de ouvert a fermé).

function get_lastTimePressed( )

Retourne :
un entier représentant le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et
la derniere pression observée du bouton a I'entrée (transition du contact de ouvert a fermé)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LASTTI MEPRESSED | NVALI D.
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anbutton - get_lastTimeReleased() YAnButton
anbutton - lastTimeReleased()

anbutton.get_lastTimeReleased()

anbutton.get_lastTimeReleased()

Retourne le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et le
dernier relachement observée du bouton a I'entrée (transition du contact de fermé a ouvert).

function get_lastTimeReleased( )

Retourne :
un entier représentant le temps absolu (nombre de millisecondes) entre la mise sous tension du module et
le dernier relachement observée du bouton a I'entrée (transition du contact de fermé a ouvert)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LASTTI MERELEASED | NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_logicalName() YAnButton
anbutton - logicalName()anbutton.get_logicalName()
anbutton.get_logicalName()

Retourne le nom logique de I'entrée analogique.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de I'entrée analogique.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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anbutton - get_module() YAnButton
anbutton - module()anbutton.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e
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anbutton - get_pulseCounter() YAnButton
anbutton - pulseCounter()

anbutton.get_pulseCounter()

anbutton.get_pulseCounter()

Retourne la valeur du compteur d'impulsions.
function get_pulseCounter( )

La valeur est codée sur 32 bits. En cas de dépassement de capacite (>=2/32), le compteur repart a
Zéro. Le compteur peut étre réinitialisé en appelant la méthode resetCounter().

Retourne :
un entier représentant la valeur du compteur d'impulsions

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PULSECOUNTER | NVALI D.
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anbutton - get_pulseTimer() YAnButton
anbutton - pulseTimer()anbutton.get_pulseTimer()
anbutton.get_pulseTimer()

Retourne le timer du compteur d'impulsions (ms).

function get_pulseTimer( )

Retourne :
un entier représentant le timer du compteur d'impulsions (ms)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PULSETI MER | NVALI D.
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anbutton - get_rawValue() YAnButton
anbutton - rawValue()anbutton.get_rawValue()
anbutton.get_rawValue()

Retourne la valeur mesurée de I'entrée telle-quelle (entre 0 et 4095 inclus).

function get_rawValue( )

Retourne :
un entier représentant la valeur mesurée de I'entrée telle-quelle (entre 0 et 4095 inclus)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RAWALUE | NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_sensitivity() YAnButton
anbutton - sensitivity()anbutton.get_sensitivity()
anbutton.get_sensitivity()

Retourne la sensibilité pour I'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.

function get_sensitivity( )

Retourne :
un entier représentant la sensibilité pour I'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SENSI Tl VI TY_| NVALI D.




3. Reference

anbutton - get_userData() YAnButton
anbutton - userData()anbutton.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.




3. Reference

anbutton - isOnline()anbutton.isOnline() YAnButton

Vérifie si le module hébergeant I'entrée analogique est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de I'entrée analogique sont valides au moment de I'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue siI'entrée analogique est joignable, f al se sinon




3. Reference

anbutton - load()anbutton.load() YAnButton

Met en cache les valeurs courantes de I'entrée analogique, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

Ve

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - loadAttribute()anbutton.loadAttribute() YAnButton
anbutton.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

anbutton - muteValueCallbacks() YAnButton
anbutton.muteValueCallbacks()
anbutton.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - nextAnButton()anbutton.nextAnButton() YAnButton
anbutton.nextAnButton()

Continue I'énumération des entrées analogigues commencée a l'aide de yFi r st AnBut t on() .

function nextAnButton( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YAnBuUt t on accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.




3. Reference

anbutton - registerValueCallback() YAnButton

anbutton.registerValueCallback()
anbutton.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

anbutton - resetCounter()anbutton.resetCounter() YAnButton
anbutton.resetCounter()

Réinitialise le compteur d'impulsions et son timer.

function resetCounter( )

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - set_analogCalibration() YAnButton
anbutton - setAnalogCalibration()
anbutton.set_analogCalibration()
anbutton.set_analogCalibration()

Enclenche ou déclenche le procédure de calibration.
function set_analogCalibration( newval)

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module a la fin de la calibration si le réglage
doit étre préservé.

Parameétres :
newval soit Y ANALOGCALI| BRATI ON_OFF, soit Y_ANALOGCALI| BRATI ON_ON

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - set_calibrationMax() YAnButton
anbutton - setCalibrationMax()
anbutton.set_calibrationMax()
anbutton.set_calibrationMax()

Modifie la valeur maximale de calibration pour I'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la
calibration automatique.

function set_calibrationMax( newval)

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToF| ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Ve

Parameétres :

newval un entier représentant la valeur maximale de calibration pour I'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans
lancer la calibration automatique

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - set_calibrationMin() YAnButton
anbutton - setCalibrationMin()
anbutton.set_calibrationMin()
anbutton.set_calibrationMin()

Modifie la valeur minimale de calibration pour I'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans lancer la
calibration automatique.

function set_calibrationMin( newval)

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToF| ash() du module si le réglage doit étre préservé.

~

Parameétres :

newval un entier représentant la valeur minimale de calibration pour I'entrée (entre 0 et 4095 inclus), sans
lancer la calibration automatique

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - set_logicalName() YAnButton
anbutton - setLogicalName()

anbutton.set_logicalName()

anbutton.set_logicalName()

Madifie le nom logique de I'entrée analogique.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de I'entrée analogique.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - set_sensitivity() YAnButton
anbutton - setSensitivity()anbutton.set_sensitivity()
anbutton.set_sensitivity()

Madifie la sensibilité pour I'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de callbacks.

function set_sensitivity( newval)

La sensibilité sert a filtrer les variations autour d'une valeur fixe, mais ne prétérite pas la transmission
d'événements lorsque la valeur d'entrée évolue constamment dans la méme direction. Cas particulier:
lorsque la valeur 1000 est utilisée, seuls les valeurs déclenchant une commutation d'état pressé/non-
pressé sont transmises. N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage
doit étre préservé.

Paramétres :
newval un entier représentant la sensibilité pour I'entrée (entre 1 et 1000) pour le déclanchement de
callbacks

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - set_userData() YAnButton
anbutton - setUserData()anbutton.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser




3. Reference

anbutton - unmuteValueCallbacks() YAnButton
anbutton.unmuteValueCallbacks()
anbutton.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

anbutton - wait_async()anbutton.wait_async() YAnButton

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dées que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recgoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.




3. Reference

3.5. Interface de la fonction Audioln
La librairie de programmation Yoctopuce permet de configurer le gain de I'entrée audio.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure;

<script type="text/javascript' src="yocto_audioin.js"></script>
#include "yocto_audioin.h"

#import "yocto_audioin.h"

uses yocto_audioin;

yocto_audioin.vb

yocto_audioin.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAudioln;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAudioln;

from yocto_audioin import *

php | require_once('yocto_audioin.php’);

es |in HTML: <script src="../../lib/lyocto_audioin.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_audioin.js’);

Fonction globales
yFindAudioln(func)

Permet de retrouver une entrée audio d'aprées un identifiant donné.
yFindAudiolnInContext(yctx, func)

Permet de retrouver une entrée audio d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstAudioln()

Commence I'énumération des entrées audio accessibles par la librairie.
yFirstAudiolninContext(yctx)

Commence I'énumération des entrées audio accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YAudi ol n
audioin - clearCache()

Invalide le cache.
audioin - describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigle l'instance de la entrée audio au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
audioin - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de la entrée audio (pas plus de 6 caractéres).
audioin - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniere erreur survenue lors de I'utilisation de la entrée audio.
audioin - get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de la entrée audio.
audioin - get_friendlyName()
Retourne un identifiant global de la entrée audio au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
audioin - get_functionDescriptor()
Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
audioin - get_functionld()
Retourne l'identifiant matériel de la entrée audio, sans référence au module.
audioin - get_hardwareld()
Retourne l'identifiant matériel unique de la entrée audio au format SERI AL. FUNCTI ONI D.

audioin - get_logicalName()
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Retourne le nom logique de la entrée audio.
audioin - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
audioin - get_module_async(callback, context)

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
audioin - get_mute()

Retourne I'état de la fonction silencieux (mute) de I'entrée audio.

audioin - get_noSignalFor()

Retourne le nombre de secondes sans signal détecté.
audioin - get_signal()

Retourne I'amplitude du signal d'entrée détecté.

audioin - get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

audioin - get_volume()
Retourne le gain de I'entrée audio, en pour cents.

audioin - get_volumeRange()
Retourne la plage de valeurs supportées pour le volume.

audioin -»isOnline()
Vérifie si le module hébergeant la entrée audio est joignable, sans déclencher d'erreur.

audioin - isOnline_async(callback, context)
Vérifie si le module hébergeant la entrée audio est joignable, sans déclencher d'erreur.

audioin - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes de la entrée audio, avec une durée de validité spécifiée.

audioin - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement

possible mais sans passer par le cache.

audioin »load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de la entrée audio, avec une durée de validité spécifiée.

audioin - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

audioin - nextAudioln()
Continue I'énumération des entrées audio commencée a l'aide de YFi r st Audi ol n() .

audioin - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

audioin - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de la entrée audio.

audioin - set_mute(newval)
Modifie I'état de la fonction silencieux (mute) de I'entrée audio.

audioin - set_userData(data)

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la

méthode get _user Dat a.

audioin - set_volume(newval)
Modifie le gain de la I'entrée audio, en pour cents.

audioin - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chague changement de la valeur publiée au hub parent.

audioin »wait_async(callback, context)
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Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YAudioln.FindAudioln() YAudioln
yFindAudioln()YAudioln.FindAudioln()
YAudioln.FindAudioln()

Permet de retrouver une entrée audio d'aprés un identifiant donné.
function FindAudioln( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la entrée audio soit en ligne au moment ou elle est appelée, 'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAudi ol n. i sOnl i ne() pour tester si la entrée
audio est utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom
logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiéere instance trouvée sera renvoyée. La recherche se
fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sdr que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parametres :
func une chaine de caractéres qui référence la entrée audio sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAudi ol n qui permet ensuite de contrdler la entrée audio.
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YAudioln.FindAudiolninContext() YAudioln
yFindAudiolnIinContext()

YAudioln.FindAudiolninContext()

YAudioln.FindAudiolninContext()

Permet de retrouver une entrée audio d'apres un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindAudiolnIinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la entrée audio soit en ligne au moment ou elle est appelée, 'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAudi ol n. i sOnl i ne() pour tester si la entrée
audio est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom
logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiere instance trouvée sera renvoyée. La recherche se
fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

-

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence la entrée audio sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAudi ol n qui permet ensuite de contrdler la entrée audio.




3. Reference

YAudioln.FirstAudioln() YAudioln
yFirstAudioln()YAudioln.FirstAudioln()
YAudioln.FirstAudioln()

Commence I'énumération des entrées audio accessibles par la librairie.
function FirstAudioln()

Utiliser la fonction YAudi ol n. next Audi ol n() pour itérer sur les autres entrées audio.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAudi ol n, correspondant & la premiére entrée audio accessible en ligne, ou
nul | siilny a pas de entrées audio disponibles.
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YAudioln.FirstAudiolninContext() YAudioln
yFirstAudiolninContext()

YAudioln.FirstAudiolnIinContext()

YAudioln.FirstAudiolninContext()

Commence I'énumération des entrées audio accessibles par la librairie.

function FirstAudiolnIinContext( yctx)

Utiliser la fonction YAudi ol n. next Audi ol n() pour itérer sur les autres entrées audio.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAudi ol n, correspondant & la premiére entrée audio accessible en ligne, ou
nul | siil n'y a pas de entrées audio disponibles.
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audioin - clearCache()audioin.clearCache() YAudioln

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de la entrée audio. Force le prochain appel a une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.



3. Reference

audioin - describe()audioin.describe() YAudioln

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de la entrée audio au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. rel ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ayl si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caracteres décrivant la entrée audio (ex:

Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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audioin - get_advertisedValue() YAudioln
audioin - advertisedValue()

audioin.get_advertisedValue()

audioin.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de la entrée audio (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de la entrée audio (pas plus de 6 caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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audioin - get_errorMessage() YAudioln
audioin - errorMessage()audioin.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniere erreur survenue lors de l'utilisation de la entrée
audio.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne:

une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
['utilisation de la entrée audio.
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audioin - get_errorType() YAudioln
audioin - errorType()audioin.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la dernieére erreur survenue lors de I'utilisation de la
entrée audio.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de la entrée
audio.
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audioin - get_friendlyName() YAudioln
audioin - friendlyName()audioin.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de la entrée audio au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de la entrée audio si ils sont définis,
soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de la entrée audio (par
exemple: MyCust omNane. r el ayl)

Vs

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la entrée audio en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.
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audioin - get_functionDescriptor() YAudioln

audioin - functionDescriptor()
audioin.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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audioin - get_functionld() YAudioln
audioin - functionld()audioin.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la entrée audio, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la entrée audio (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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audioin - get_hardwareld() YAudioln
audioin - hardwareld()audioin.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la entrée audio au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de la entrée
audio (par example RELAYLOL- 123456. rel ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la entrée audio (ex: RELAYLOL- 123456. rel ay1l)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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audioin - get_logicalName() YAudioln
audioin - logicalName()audioin.get_logicalName()
audioin.get_logicalName()

Retourne le nom logique de la entrée audio.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de la entrée audio.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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audioin - get_module() YAudioln
audioin -module()audioin.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e
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audioin - get_mute() YAudioln
audioin - mute()audioin.get_mute()
audioin.get_mute()

Retourne I'état de la fonction silencieux (mute) de I'entrée audio.

function get_mute( )

Retourne :
soit Y_MJTE_FALSE, soit Y_MJTE_TRUE, selon I'état de la fonction silencieux (mute) de I'entrée audio

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_MJTE | NVALI D.
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audioin - get_noSignalFor() YAudioln
audioin - noSignalFor()audioin.get_noSignalFor()
audioin.get_noSignalFor()

Retourne le nombre de secondes sans signal détecté.

function get_noSignalFor( )

Retourne :
un entier représentant le nombre de secondes sans signal détecté

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_NOSI GNALFOR | NVALI D.
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audioin - get_signal() YAudioln
audioin - signal()audioin.get_signal()
audioin.get_signal()

Retourne I'amplitude du signal d'entrée détecté.

function get_signal( )

Retourne :
un entier représentant I'amplitude du signal d'entrée détecté

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SI GNAL | NVALI D.
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audioin - get_userData() YAudioln
audioin - userData()audioin.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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audioin - get_volume() YAudioln
audioin - volume()audioin.get_volume()
audioin.get_volume()

Retourne le gain de I'entrée audio, en pour cents.

function get_volume()

Retourne :
un entier représentant le gain de I'entrée audio, en pour cents

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_VOLUVE | NVALI D.
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audioin - get_volumeRange() YAudioln
audioin - volumeRange()audioin.get_volumeRange()
audioin.get_volumeRange()

Retourne la plage de valeurs supportées pour le volume.
function get_volumeRange( )

La valeur basse de l'intervalle correspond au volume minimal audible. Pour couper complétement le
son, utilisez set _nmut e() etnonle set _vol une().

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la plage de valeurs supportées pour le volume

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_VOLUMERANGE | NVALI D.
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audioin - isOnline()audioin.isOnline() YAudioln
Vérifie si le module hébergeant la entrée audio est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de la entrée audio sont valides au moment de l'appel, le module

est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit l'erreur qui

pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue si la entrée audio est joignable, f al se sinon
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audioin - load()audioin.load() YAudioln

Met en cache les valeurs courantes de la entrée audio, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioin - loadAttribute()audioin.loadAttribute() YAudioln
audioin.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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audioin - muteValueCallbacks() YAudioln
audioin.muteValueCallbacks()
audioin.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioin - nextAudioln()audioin.nextAudioln() YAudioln
audioin.nextAudioln()

Continue I'énumération des entrées audio commencée a l'aide de yFi r st Audi ol n() .

function nextAudioln( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YAudi ol n accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.
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audioin - registerValueCallback() YAudioln

audioin.registerValueCallback()
audioin.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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audioin - set_logicalName() YAudioln
audioin - setLogicalName()audioin.set_logicalName()
audioin.set_logicalName()

Modifie le nom logique de la entrée audio.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Ve

Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de la entrée audio.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioin - set_mute() YAudioln
audioin - setMute()audioin.set_mute()

audioin.set_mute()

Modifie I'état de la fonction silencieux (mute) de I'entrée audio.

function set_mute( newval)
N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToF| ash() du module si vous désirez que le réglage soit

préservé au prochain redémarrage.

Ve

Parametres :
newval soit Y_MJTE_FALSE, soit Y_MJUTE_TRUE, selon I'état de la fonction silencieux (mute) de

I'entrée audio

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioin - set_userData() YAudioln
audioin - setUserData()audioin.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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audioin - set_volume()
audioin - setVolume()audioin.set_volume()
audioin.set_volume()

YAudioln

Maodifie le gain de la I'entrée audio, en pour cents.

function set_volume( newval)

Ve

Paramétres :
newval un entier représentant le gain de la I'entrée audio, en pour cents

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioin -unmuteValueCallbacks() YAudioln
audioin.unmuteValueCallbacks()
audioin.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioin - wait_async()audioin.wait_async() YAudioln

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dées que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recgoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.
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3.6. Interface de la fonction AudioOut
La librairie de programmation Yoctopuce permet de configurer le volume de la sortie audio.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure;

<script type="text/javascript' src="yocto_audioout.js'></script>
#include "yocto_audioout.h"

#import "yocto_audioout.h"

uses yocto_audioout;

yocto_audioout.vb

yocto_audioout.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAudioOut;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YAudioOut;

from yocto_audioout import *

php | require_once('yocto_audioout.php’);

es [in HTML: <script src="../../lib/lyocto_audioout.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_audioout.js’);

Fonction globales
yFindAudioOut(func)

Permet de retrouver une sortie audio d'aprés un identifiant donné.
yFindAudioOutInContext(yctx, func)

Permet de retrouver une sortie audio d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstAudioOut()

Commence I'énumération des sorties audio accessibles par la librairie.
yFirstAudioOutinContext(yctx)

Commence I'énumération des sorties audio accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YAudi oQut
audioout - clearCache()

Invalide le cache.
audioout »describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigiie l'instance de la sortie audio au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
audioout - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de la sortie audio (pas plus de 6 caractéres).
audioout - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniere erreur survenue lors de I'utilisation de la sortie audio.
audioout »get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de la sortie audio.
audioout - get_friendlyName()
Retourne un identifiant global de la sortie audio au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
audioout - get_functionDescriptor()
Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
audioout - get_functionld()
Retourne l'identifiant matériel de la sortie audio, sans référence au module.
audioout »get_hardwareld()
Retourne l'identifiant matériel unique de la sortie audio au format SERI AL. FUNCTI ONI D.

audioout - get_logicalName()
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Retourne le nom logique de la sortie audio.
audioout -get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
audioout -~ get_module_async(callback, context)

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
audioout »get_mute()

Retourne I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.
audioout - get_noSignalFor()

Retourne le nombre de secondes sans signal détecté.

audioout - get_signal()
Retourne I'amplitude du courant émis détecté.

audioout - get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.
audioout - get_volume()

Retourne le volume de la sortie audio, en pour cents.

audioout - get_volumeRange()
Retourne la plage de valeurs supportées pour le volume.

audioout - isOnline()
Vérifie si le module hébergeant la sortie audio est joignable, sans déclencher d'erreur.

audioout »isOnline_async(callback, context)

Vérifie si le module hébergeant la sortie audio est joignable, sans déclencher d'erreur.
audioout - load(msValidity)

Met en cache les valeurs courantes de la sortie audio, avec une durée de validité spécifiée.

audioout - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

audioout -~ load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de la sortie audio, avec une durée de validité spécifiée.

audioout - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

audioout - nextAudioOut()

Continue I'énumération des sorties audio commencée a l'aide de yFi r st Audi oQut () .
audioout - registerValueCallback(callback)

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
audioout - set_logicalName(newval)

Modifie le nom logique de la sortie audio.
audioout - set_mute(newval)

Modifie I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.
audioout - set_userData(data)

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

audioout - set_volume(newval)
Modifie le volume de la sortie audio, en pour cents.

audioout . unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chague changement de la valeur publiée au hub parent.

audioout »wait_async(callback, context)
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Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YAudioOut.FindAudioOut() YAudioOut
yFindAudioOut()YAudioOut.FindAudioOut()
YAudioOut.FindAudioOut()

Permet de retrouver une sortie audio d'aprés un identifiant donné.
function FindAudioOut( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la sortie audio soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAudi oQut . i sOnl i ne() pour tester si la sortie
audio est utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom
logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiéere instance trouvée sera renvoyée. La recherche se
fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sdr que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parametres :
func une chaine de caractéres qui référence la sortie audio sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAudi oQut qui permet ensuite de contréler la sortie audio.
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YAudioOut.FindAudioOutInContext() YAudioOut
yFindAudioOutinContext()

YAudioOut.FindAudioOutInContext()

YAudioOut.FindAudioOutInContext()

Permet de retrouver une sortie audio d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindAudioOutIinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la sortie audio soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YAudi oQut . i sOnl i ne() pour tester si la sortie
audio est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom
logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiere instance trouvée sera renvoyée. La recherche se
fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

-

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence la sortie audio sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YAudi oQut qui permet ensuite de contréler la sortie audio.
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YAudioOut.FirstAudioOut() YAudioOut
yFirstAudioOut()YAudioOut.FirstAudioOut()
YAudioOut.FirstAudioOut()

Commence I'énumération des sorties audio accessibles par la librairie.
function FirstAudioOut( )

Utiliser la fonction YAudi oQut . next Audi oQut () pour itérer sur les autres sorties audio.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAudi oQut , correspondant & la premiére sortie audio accessible en ligne, ou
nul | siil n'y a pas de sorties audio disponibles.
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YAudioOut.FirstAudioOutIinContext() YAudioOut
yFirstAudioOutinContext()

YAudioOut.FirstAudioOutinContext()

YAudioOut.FirstAudioOutinContext()

Commence I'énumération des sorties audio accessibles par la librairie.

function FirstAudioOutinContext( yctx)

Utiliser la fonction YAudi oQut . next Audi oQut () pour itérer sur les autres sorties audio.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YAudi oQut , correspondant a la premiére sortie audio accessible en ligne, ou
nul | siil n'y a pas de sorties audio disponibles.
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audioout - clearCache()audioout.clearCache() YAudioOut

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de la sortie audio. Force le prochain appel & une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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audioout »describe()audioout.describe() YAudioOut

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigue l'instance de la sortie audio au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. rel ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ayl si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caracteres décrivant la sortie audio (ex:

Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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audioout - get_advertisedValue() YAudioOut
audioout - advertisedValue()

audioout.get_advertisedValue()

audioout.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de la sortie audio (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de la sortie audio (pas plus de 6 caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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audioout - get_errorMessage() YAudioOut
audioout - errorMessage()
audioout.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de la sortie
audio.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
['utilisation de la sortie audio.
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audioout - get_errorType() YAudioOut
audioout - errorType()audioout.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de la sortie
audio.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de la sortie
audio.
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audioout - get_friendlyName() YAudioOut
audioout - friendlyName()
audioout.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de la sortie audio au format NOM_MODULE. NOVI_ FONCTI ON.

function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de la sortie audio si ils sont définis, soit
respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de la sortie audio (par exemple:
MyCust omNane. rel ayl)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la sortie audio en utilisant les noms logiques (ex:
MyCust omNane. rel ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.
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audioout - get_functionDescriptor() YAudioOut
audioout - functionDescriptor()
audioout.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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audioout - get_functionld() YAudioOut
audioout - functionld()audioout.get_functionlid()

Retourne l'identifiant matériel de la sortie audio, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la sortie audio (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.




3. Reference

audioout - get_hardwareld() YAudioOut
audioout - hardwareld()audioout.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la sortie audio au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de la sortie
audio (par example RELAYLOL- 123456. rel ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la sortie audio (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1l)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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audioout - get_logicalName() YAudioOut
audioout - logicalName()audioout.get_logicalName()
audioout.get_logicalName()

Retourne le nom logique de la sortie audio.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de la sortie audio.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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audioout - get_module() YAudioOut
audioout - module()audioout.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e
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audioout - get_mute() YAudioOut
audioout - mute()audioout.get_mute()
audioout.get_mute()

Retourne I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.

function get_mute( )

Retourne :
soit Y_MJTE_FALSE, soit Y_MJTE_TRUE, selon I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_MJTE | NVALI D.
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audioout - get_noSignalFor() YAudioOut
audioout - noSignalFor()audioout.get_noSignalFor()
audioout.get_noSignalFor()

Retourne le nombre de secondes sans signal détecté.

function get_noSignalFor( )

Retourne :
un entier représentant le nombre de secondes sans signal détecté

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_NOSI GNALFOR | NVALI D.
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audioout - get_signal() YAudioOut
audioout - signal()audioout.get_signal()
audioout.get_signal()

Retourne I'amplitude du courant émis détecté.

function get_signal( )

Retourne :
un entier représentant I'amplitude du courant émis détecté

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SI GNAL | NVALI D.
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audioout - get_userData() YAudioOut
audioout - userData()audioout.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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audioout - get_volume() YAudioOut
audioout - volume()audioout.get_volume()
audioout.get_volume()

Retourne le volume de la sortie audio, en pour cents.

function get_volume()

Retourne :
un entier représentant le volume de la sortie audio, en pour cents

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_VOLUVE | NVALI D.
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audioout - get_volumeRange() YAudioOut
audioout - volumeRange()

audioout.get_volumeRange()

audioout.get_volumeRange()

Retourne la plage de valeurs supportées pour le volume.
function get_volumeRange( )

La valeur basse de l'intervalle correspond au volume minimal audible. Pour couper complétement le
son, utilisez set _nut e() etnonleset _vol une().

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la plage de valeurs supportées pour le volume

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_VOLUMERANGE | NVALI D.
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audioout - isOnline()audioout.isOnline() YAudioOut

Vérifie si le module hébergeant la sortie audio est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de la sortie audio sont valides au moment de I'appel, le module est

considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit I'erreur qui

pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sila sortie audio est joignable, f al se sinon
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audioout - load()audioout.load() YAudioOut

Met en cache les valeurs courantes de la sortie audio, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioout - loadAttribute()audioout.loadAttribute() YAudioOut
audioout.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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audioout - muteValueCallbacks() YAudioOut
audioout.muteValueCallbacks()
audioout.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioout - nextAudioOut()audioout.nextAudioOut() YAudioOut
audioout.nextAudioOut()

Continue I'énumération des sorties audio commencée a l'aide de yFi r st Audi oQut ().

function nextAudioOut( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YAudi oQut accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.
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audioout - registerValueCallback() YAudioOut

audioout.registerValueCallback()
audioout.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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audioout - set_logicalName() YAudioOut
audioout - setLogicalName()

audioout.set_logicalName()

audioout.set_logicalName()

Modifie le nom logique de la sortie audio.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de la sortie audio.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioout - set_mute() YAudioOut
audioout - setMute()audioout.set_mute()

audioout.set_mute()

Modifie I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.

function set_mute( newval)
N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToF| ash() du module si vous désirez que le réglage soit

préservé au prochain redémarrage.

Ve

Parametres :
newval soit Y_ MJUTE_FALSE, soit Y_MJTE_TRUE, selon I'état de la fonction silencieux (mute) de la

sortie audio

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioout - set_userData() YAudioOut
audioout - setUserData()audioout.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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audioout - set_volume()
audioout - setVolume()audioout.set_volume()
audioout.set_volume()

YAudioOut

Modifie le volume de la sortie audio, en pour cents.

function set_volume( newval)

Ve

Paramétres :
newval un entier représentant le volume de la sortie audio, en pour cents

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioout -unmuteValueCallbacks() YAudioOut
audioout.unmuteValueCallbacks()
audioout.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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audioout »wait_async()audioout.wait_async() YAudioOut

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dées que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recgoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.
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3.7. Interface de la fonction BluetoothLink

La fonction BluetoothLink permet de configurer et de contrbler une liaison bluetooth sur les modules
Yoctopuce qui en sont dotés.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_bluetoothlink.js'></script>
#include "yocto_bluetoothlink.h"

#import "yocto_bluetoothlink.h"

uses yocto_bluetoothlink;

yocto_bluetoothlink.vb

yocto_bluetoothlink.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YBluetoothLink;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YBluetoothLink;

from yocto_bluetoothlink import *

php | require_once('yocto_bluetoothlink.php");

es |in HTML: <script src="../../lib/yocto_bluetoothlink.js"></script>
in node.js: require(‘yoctolib-es2017/yocto_bluetoothlink.js");

Fonction globales
yFindBluetoothLink(func)

Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné.
yFindBluetoothLinkinContext(yctx, func)
Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstBluetoothLink()
Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.
yFirstBluetoothLinkinContext(yctx)
Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.
Méthodes des objets YBI uet oot hLi nk
bluetoothlink - clearCache()
Invalide le cache.
bluetoothlink - connect()
Etablit la connection bluetooth avec I'appareil distant préalablement choisi.
bluetoothlink — describe()
Retourne un court texte décrivant de maniere non-ambigie l'instance de l'interface cellulaire au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
bluetoothlink - disconnect()
Interrompt la connection bluetooth avec I'appareil distant.
bluetoothlink - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de l'interface cellulaire (pas plus de 6 caractéres).
bluetoothlink - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de l'interface cellulaire.
bluetoothlink - get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniere erreur survenue lors de I'utilisation de l'interface
cellulaire.

bluetoothlink - get_friendlyName()
Retourne un identifiant global de l'interface cellulaire au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

bluetoothlink - get_functionDescriptor()
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Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
bluetoothlink - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de l'interface cellulaire, sans référence au module.
bluetoothlink - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de l'interface cellulaire au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
bluetoothlink - get_linkQuality()

Retourne la qualité du signal bluetooth regu, en pourcents, ou 0 si aucune connection n'est active.

bluetoothlink - get_linkState()
Retourne I'état du lien bluetooth recu.

bluetoothlink - get_logicalName()
Retourne le nom logique de l'interface cellulaire.

bluetoothlink — get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
bluetoothlink — get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
bluetoothlink - get_mute()

Retourne I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.

bluetoothlink — get_ownAddress()
Retourne I'adresse MAC-48 de l'interface bluetooth, unique sur le réseau bluetooth.

bluetoothlink - get_pairingPin()

Retourne une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module pour le pairing, ou une chaine vide
il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué.

bluetoothlink - get_preAmplifier()

Retourne le volume du pré-amplificateur audio, en pour cents.
bluetoothlink - get_remoteAddress()

Retourne I'adresse MAC-48 bluetooth de I'appareil distant a connecter.
bluetoothlink - get_remoteName()

Retourne le nom bluetooth de I'appareil distant, si vu sur le réseau bluetooth.
bluetoothlink - get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.
bluetoothlink - get_volume()

Retourne le volume de I'écouteur connecté, en pour cents.
bluetoothlink - isOnline()

Vérifie si le module hébergeant l'interface cellulaire est joignable, sans déclencher d'erreur.
bluetoothlink - isOnline_async(callback, context)

Vérifie si le module hébergeant l'interface cellulaire est joignable, sans déclencher d'erreur.
bluetoothlink - load(msValidity)

Met en cache les valeurs courantes de l'interface cellulaire, avec une durée de validité spécifiée.

bluetoothlink - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

bluetoothlink —load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de l'interface cellulaire, avec une durée de validité spécifiée.

bluetoothlink - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

bluetoothlink - nextBluetoothLink()



3. Reference

Continue I'énumération des interfaces réseau cellulaire commencée a l'aide de
yFirst Bl uet oot hLi nk() .

bluetoothlink - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

bluetoothlink - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de l'interface cellulaire.

bluetoothlink - set_mute(newval)
Modifie |'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.

bluetoothlink - set_pairingPin(newval)
Modifie le code PIN utilisé par le module pour le pairing bluetooth.

bluetoothlink - set_preAmplifier(newval)
Modifie le volume du pré-amplificateur audio, en pour cents.

bluetoothlink - set_remoteAddress(newval)
Modifie I'adresse MAC-48 bluetooth définissant I'appareil distant a connecter.

bluetoothlink - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

bluetoothlink - set_volume(newval)
Modifie le volume de I'écouteur connecté, en pour cents.

bluetoothlink - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

bluetoothlink - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.



3. Reference

YBluetoothLink.FindBluetoothLink() YBluetoothLink
yFindBluetoothLink()

YBluetoothLink.FindBluetoothLink()

YBluetoothLink.FindBluetoothLink()

Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné.
function FindBluetoothLink( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'interface cellulaire soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YBI uet oot hLi nk. i sOnl i ne() pour tester si
I'interface cellulaire est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyeée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online()
de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes slr que le module correspondant est bien branché,
vérifiez que vous n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parameéetres :
func une chaine de caractéres qui référence l'interface cellulaire sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YBI uet oot hLi nk qui permet ensuite de contréler l'interface cellulaire.




3. Reference

YBluetoothLink.FindBluetoothLinkinContext() YBluetoothLink
yFindBluetoothLinkInContext()

YBluetoothLink.FindBluetoothLinkinContext()
YBluetoothLink.FindBluetoothLinkinContext()

Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindBluetoothLinkIinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'interface cellulaire soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YBI uet oot hLi nk. i sOnl i ne() pour tester si
I'interface cellulaire est utilisable @ un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

-

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence l'interface cellulaire sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YBI uet oot hLi nk qui permet ensuite de contréler l'interface cellulaire.




3. Reference

YBluetoothLink.FirstBluetoothLink() YBluetoothLink
yFirstBluetoothLink()

YBluetoothLink.FirstBluetoothLink()

YBluetoothLink.FirstBluetoothLink()

Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.

function FirstBluetoothLink( )

Utiliser la fonction YBI uet oot hLi nk. next Bl uet oot hLi nk() pour itérer sur les autres interfaces
réseau cellulaire.

Retourne :
un pointeur sur un objet YBl uet oot hLi nk, correspondant a la premiére interface cellulaire accessible
en ligne, ou nul | siil n'y a pas de interfaces réseau cellulaire disponibles.




3. Reference

YBluetoothLink.FirstBluetoothLinkinContext() YBluetoothLink
yFirstBluetoothLinklnContext()

YBluetoothLink.FirstBluetoothLinkinContext()
YBluetoothLink.FirstBluetoothLinkinContext()

Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.
function FirstBluetoothLinkInContext( yctx)

Utiliser la fonction YBI uet oot hLi nk. next Bl uet oot hLi nk() pour itérer sur les autres interfaces
réseau cellulaire.

~

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YBI uet oot hLi nk, correspondant & la premiére interface cellulaire accessible

en ligne, ou nul | siil n'y a pas de interfaces réseau cellulaire disponibles.




3. Reference

bluetoothlink - clearCache() YBluetoothLink
bluetoothlink.clearCache()

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de l'interface cellulaire. Force le prochain appel a une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.



3. Reference

bluetoothlink — connect()bluetoothlink.connect() YBluetoothLink
bluetoothlink.connect()

Etablit la connection bluetooth avec I'appareil distant préalablement choisi.

function connect( )

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

bluetoothlink - describe()bluetoothlink.describe() YBluetoothLink

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de l'interface cellulaire au
format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caracteéeres décrivant I'interface cellulaire (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)




3. Reference

bluetoothlink - disconnect() YBluetoothLink
bluetoothlink.disconnect()bluetoothlink.disconnect()

Interrompt la connection bluetooth avec I'appareil distant.

function disconnect( )

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

bluetoothlink - get_advertisedValue() YBluetoothLink
bluetoothlink - advertisedValue()

bluetoothlink.get_advertisedValue()

bluetoothlink.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de l'interface cellulaire (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de l'interface cellulaire (pas plus de 6 caracteres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_errorMessage() YBluetoothLink
bluetoothlink - errorMessage()
bluetoothlink.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de l'interface
cellulaire.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
l'utilisation de l'interface cellulaire.




3. Reference

bluetoothlink - get_errorType() YBluetoothLink
bluetoothlink - errorType()
bluetoothlink.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de
l'interface cellulaire.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de l'interface
cellulaire.




3. Reference

bluetoothlink - get_friendlyName() YBluetoothLink
bluetoothlink - friendlyName()
bluetoothlink.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de l'interface cellulaire au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de l'interface cellulaire si ils sont
définis, soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de l'interface cellulaire

(par exemple: MyCust omNane. r el ayl)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant l'interface cellulaire en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. rel ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_functionDescriptor() YBluetoothLink
bluetoothlink - functionDescriptor()
bluetoothlink.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D




3. Reference

bluetoothlink - get_functionld() YBluetoothLink
bluetoothlink - functionlid()
bluetoothlink.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de l'interface cellulaire, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant l'interface cellulaire (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_| NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_hardwareld() YBluetoothLink
bluetoothlink — hardwareld()
bluetoothlink.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de l'interface cellulaire au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de l'interface
cellulaire (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant l'interface cellulaire (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1l)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_linkQuality() YBluetoothLink
bluetoothlink - linkQuality()

bluetoothlink.get_linkQuality()
bluetoothlink.get_linkQuality()

Retourne la qualité du signal bluetooth recu, en pourcents, ou 0 si aucune connection n'est active.

function get_linkQuality( )

Ve

Retourne :

un entier représentant la qualité du signal bluetooth recgu, en pourcents, ou 0 si aucune connection n'est
active

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LI NKQUALI TY_I NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_linkState() YBluetoothLink
bluetoothlink - linkState()

bluetoothlink.get_linkState()

bluetoothlink.get_linkState()

Retourne I'état du lien bluetooth recu.

function get_linkState( )

Retourne :
une valeur parmi Y_LI NKSTATE_DOWN, Y_LI NKSTATE_FREE, Y_ LI NKSTATE_SEARCH,

Y LI NKSTATE _EXI STS, Y_LI NKSTATE LI NKEDet Y LI NKSTATE PLAY représentant I'état
du lien bluetooth regu

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LI NKSTATE | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_logicalName() YBluetoothLink
bluetoothlink - logicalName()

bluetoothlink.get_logicalName()

bluetoothlink.get_logicalName()

Retourne le nom logique de l'interface cellulaire.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de l'interface cellulaire.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_module() YBluetoothLink
bluetoothlink -~ module()bluetoothlink.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e




3. Reference

bluetoothlink - get_mute() YBluetoothLink
bluetoothlink - mute()bluetoothlink.get_mute()
bluetoothlink.get_mute()

Retourne I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.

function get_mute( )

Retourne :
soit Y_MJTE_FALSE, soit Y_MJTE_TRUE, selon I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_MJTE | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink . get_ownAddress() YBluetoothLink
bluetoothlink -~ ownAddress()

bluetoothlink.get_ownAddress()

bluetoothlink.get_ownAddress()

Retourne I'adresse MAC-48 de l'interface bluetooth, unique sur le réseau bluetooth.

function get_ownAddress( )

Ve

Retourne :
une chaine de caractéres représentant l'adresse MAC-48 de l'interface bluetooth, unique sur le réseau
bluetooth

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_OANADDRESS | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_pairingPin() YBluetoothLink
bluetoothlink - pairingPin()

bluetoothlink.get_pairingPin()

bluetoothlink.get_pairingPin()

Retourne une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module pour le pairing, ou une
chaine vide il n‘a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué.

function get_pairingPin()

Retourne :
une chaine de caractéres représentant une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module
pour le pairing, ou une chaine vide il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PAI RI NGPI N_| NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_preAmplifier() YBluetoothLink
bluetoothlink - preAmplifier()

bluetoothlink.get_preAmplifier()

bluetoothlink.get_preAmplifier()

Retourne le volume du pré-amplificateur audio, en pour cents.

function get_preAmplifier( )

Retourne :
un entier représentant le volume du pré-amplificateur audio, en pour cents

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PREAMPLI FI ER | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink — get_remoteAddress() YBluetoothLink
bluetoothlink - remoteAddress()

bluetoothlink.get_remoteAddress()

bluetoothlink.get_remoteAddress()

Retourne I'adresse MAC-48 bluetooth de I'appareil distant a connecter.

function get_remoteAddress( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant I'adresse MAC-48 bluetooth de I'appareil distant a connecter

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REMOTEADDRESS | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_remoteName() YBluetoothLink
bluetoothlink -~ remoteName()

bluetoothlink.get_remoteName()

bluetoothlink.get_remoteName()

Retourne le nom bluetooth de I'appareil distant, si vu sur le réseau bluetooth.

function get_remoteName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom bluetooth de I'appareil distant, si vu sur le réseau bluetooth

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REMOTENANME | NVALI D.




3. Reference

bluetoothlink - get_userData() YBluetoothLink
bluetoothlink - userData()
bluetoothlink.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.




3. Reference

bluetoothlink - get_volume() YBluetoothLink
bluetoothlink - volume()bluetoothlink.get_volume()
bluetoothlink.get_volume()

Retourne le volume de I'écouteur connecté, en pour cents.

function get_volume()

Retourne :
un entier représentant le volume de I'écouteur connecté, en pour cents

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_VOLUVE | NVALI D.




3. Reference
bluetoothlink - isOnline()bluetoothlink.isOnline()

Vérifie si le module hébergeant l'interface cellulaire est joignable, sans déclencher d'erreur.

YBluetoothLink

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de l'interface cellulaire sont valides au moment de I'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue si l'interface cellulaire est joignable, f al se sinon




3. Reference

bluetoothlink - load()bluetoothlink.load() YBluetoothLink

Met en cache les valeurs courantes de l'interface cellulaire, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par
exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

bluetoothlink - loadAttribute() YBluetoothLink
bluetoothlink.loadAttribute()
bluetoothlink.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

bluetoothlink - muteValueCallbacks() YBluetoothLink
bluetoothlink.muteValueCallbacks()
bluetoothlink.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

bluetoothlink — nextBluetoothLink() YBluetoothLink
bluetoothlink.nextBluetoothLink()
bluetoothlink.nextBluetoothLink()

Continue I'énumération des interfaces réseau cellulaire commencée a l'aide de
yFi r st Bl uet oot hLi nk() .

function nextBluetoothLink( )

Retourne :

un pointeur sur un objet YBI uet oot hLi nk accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est
terminée.




3. Reference

bluetoothlink - registerValueCallback() YBluetoothLink

bluetoothlink.registerValueCallback()
bluetoothlink.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

bluetoothlink - set_logicalName() YBluetoothLink
bluetoothlink - setLogicalName()

bluetoothlink.set_logicalName()

bluetoothlink.set_logicalName()

Modifie le nom logique de l'interface cellulaire.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de l'interface cellulaire.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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bluetoothlink - set_mute() YBluetoothLink
bluetoothlink - setMute()bluetoothlink.set_mute()

bluetoothlink.set_mute()

Modifie I'état de la fonction silencieux (mute) de la sortie audio.

function set_mute( newval)
N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToF| ash() du module si vous désirez que le réglage soit

préservé au prochain redémarrage.

Ve

Parametres :
newval soit Y_ MJUTE_FALSE, soit Y_MJTE_TRUE, selon I'état de la fonction silencieux (mute) de la

sortie audio

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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bluetoothlink - set_pairingPin() YBluetoothLink
bluetoothlink - setPairingPin()
bluetoothlink.set_pairingPin()
bluetoothlink.set_pairingPin()

Maodifie le code PIN utilisé par le module pour le pairing bluetooth.
function set_pairingPin( newval)

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module pour que le paramétre soit
sauvegardé dans la flash.

~

Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le code PIN utilisé par le module pour le pairing bluetooth

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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bluetoothlink - set_preAmplifier() YBluetoothLink
bluetoothlink - setPreAmplifier()
bluetoothlink.set_preAmplifier()
bluetoothlink.set_preAmplifier()

Maodifie le volume du pré-amplificateur audio, en pour cents.

function set_preAmplifier( newval)

p
Paramétres :
newval un entier représentant le volume du pré-amplificateur audio, en pour cents

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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bluetoothlink - set_remoteAddress() YBluetoothLink
bluetoothlink — setRemoteAddress()

bluetoothlink.set_remoteAddress()

bluetoothlink.set_remoteAddress()

Modifie I'adresse MAC-48 bluetooth définissant I'appareil distant a connecter.

function set_remoteAddress( newval)

Ve

Parametres :

newval une chaine de caractéres représentant l'adresse MAC-48 bluetooth définissant I'appareil distant a
connecter

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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bluetoothlink — set_userData() YBluetoothLink
bluetoothlink - setUserData()
bluetoothlink.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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bluetoothlink - set_volume() YBluetoothLink
bluetoothlink - setVolume()
bluetoothlink.set_volume()
bluetoothlink.set_volume()

Modifie le volume de I'écouteur connecté, en pour cents.

function set_volume( newval)

Ve

Paramétres :
newval un entier représentant le volume de I'écouteur connecté, en pour cents

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

bluetoothlink - unmuteValueCallbacks() YBluetoothLink
bluetoothlink.unmuteValueCallbacks()
bluetoothlink.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a nut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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bluetoothlink - wait_async() YBluetoothLink
bluetoothlink.wait_async()

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne:
rien du tout.
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3.8. Interface de la fonction Buzzer

La librairie de programmation Yoctopuce permet de choisir la fréquence et le volume a laquelle le
buzzer doit sonner. Il est aussi possible de pré-programmer une séquence a jouer.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_buzzer.js'></script>
#include "yocto_buzzer.h"

#import "yocto_buzzer.h"

uses yocto_buzzer;

yocto_buzzer.vb

yocto_buzzer.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YBuzzer;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YBuzzer;

from yocto_buzzer import *

php | require_once('yocto_buzzer.php');

es |in HTML: <script src="../../lib/yocto_buzzer.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_buzzer.js");

Fonction globales
yFindBuzzer(func)

Permet de retrouver un buzzer d'aprées un identifiant donné.
yFindBuzzerinContext(yctx, func)

Permet de retrouver un buzzer d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstBuzzer()

Commence I'énumération des buzzer accessibles par la librairie.
yFirstBuzzerInContext(yctx)

Commence I'énumération des buzzer accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YBuzzer
buzzer - addFreqMoveToPlaySeq(freq, msDelay)

Ajoute une transition en fréquence a la séquence a jouer.
buzzer - addNotesToPlaySeq(notes)
Ajoute des notes a la séquence a jouer.
buzzer — addPulseToPlaySeq(freq, msDuration)
Ajoute une impulsion a la séquence a jouer.
buzzer - addVolMoveToPlaySeq(volume, msDuration)
Ajoute une transition en volume a la séquence a jouer.
buzzer - clearCache()
Invalide le cache.
buzzer - describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambiglie l'instance du buzzer au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
buzzer - freqMove(frequency, duration)
Fait varier la fréquence du buzzer pendant un temps donné.
buzzer - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante du buzzer (pas plus de 6 caractéres).
buzzer - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du buzzer.



3. Reference

buzzer - get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation du buzzer.

buzzer - get_frequency()
Retourne la fréquence du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur.

buzzer - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du buzzer au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
buzzer - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
buzzer - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du buzzer, sans référence au module.
buzzer - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du buzzer au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
buzzer - get_logicalName()

Retourne le nom logique du buzzer.
buzzer - get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
buzzer - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
buzzer - get_playSeqgMaxSize()

Retourne la longueur maximum de la séquence a jouer.

buzzer - get_playSeqSignature()
Retourne la signature de la signature de la séquence a jouer.

buzzer - get_playSeqSize()
Retourne la longueur actuelle de la séquence a jouer.

buzzer - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.
buzzer - get_volume()
Retourne le volume du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur.
buzzer -isOnline()
Vérifie si le module hébergeant le buzzer est joignable, sans déclencher d'erreur.
buzzer - isOnline_async(callback, context)
Vérifie si le module hébergeant le buzzer est joignable, sans déclencher d'erreur.
buzzer - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes du buzzer, avec une durée de validité spécifiée.

buzzer - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

buzzer - load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes du buzzer, avec une durée de validité spécifiée.

buzzer - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

buzzer - nextBuzzer()
Continue I'énumération des buzzer commencée a l'aide de YFi r st Buzzer () .

buzzer - oncePlaySeq()
Démarre l'exécution de la séquence a jouer préprogrammeée, pour une seule exécution.
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buzzer - playNotes(notes)
Joue immédiatement une séquence de notes.

buzzer - pulse(frequency, duration)
Active le buzzer pendant un temps donné.

buzzer - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

buzzer - resetPlaySeq()
efface le contenu de la sequence a jouer et mets la fréquence a zéro.

buzzer - set_frequency(newval)
Modifie la fréquence du signal envoyé sur le buzzer/speaker.

buzzer - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique du buzzer.

buzzer - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.
buzzer - set_volume(newval)
Modifie le volume du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur.
buzzer - startPlaySeq()
Démarre I'exécution de la séquence a jouer préprogrammeée.
buzzer - stopPlaySeq()
Arréte I'exécution de la séquence a jouer préprogrammée et mets la fréquence a zéro.
buzzer - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
buzzer - volumeMove(volume, duration)
Fait varier le volume du buzzer pendant un temps donné, la fréquence reste inchangée.
buzzer - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YBuzzer.FindBuzzer() YBuzzer
yFindBuzzer()YBuzzer.FindBuzzer()
YBuzzer.FindBuzzer()

Permet de retrouver un buzzer d'aprés un identifiant donné.
function FindBuzzer( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le buzzer soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YBuzzer.i sOnli ne() pour tester si le buzzer est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sir que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parameétres :
func une chaine de caractéres qui référence le buzzer sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YBuzzer qui permet ensuite de contréler le buzzer.
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YBuzzer.FindBuzzerIinContext() YBuzzer
yFindBuzzerInContext()

YBuzzer.FindBuzzerIinContext()

YBuzzer.FindBuzzerIinContext()

Permet de retrouver un buzzer d'apres un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindBuzzerInContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le buzzer soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YBuzzer.i sOnli ne() pour tester si le buzzer est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Ve

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence le buzzer sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YBuzzer qui permet ensuite de controler le buzzer.
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YBuzzer.FirstBuzzer() YBuzzer
yFirstBuzzer()YBuzzer.FirstBuzzer()
YBuzzer.FirstBuzzer()

Commence I'énumération des buzzer accessibles par la librairie.
function FirstBuzzer( )

Utiliser la fonction YBuzzer . next Buzzer () pour itérer sur les autres buzzer.

Retourne :
un pointeur sur un objet YBuz zer , correspondant au premier buzzer accessible en ligne, ou nul | siilny
a pas de buzzer disponibles.
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YBuzzer.FirstBuzzerinContext() YBuzzer
yFirstBuzzerinContext()

YBuzzer.FirstBuzzerinContext()

YBuzzer.FirstBuzzerinContext()

Commence I'énumération des buzzer accessibles par la librairie.

function FirstBuzzerinContext( yctx)

Utiliser la fonction YBuzzer . next Buzzer () pour itérer sur les autres buzzer.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :

un pointeur sur un objet YBuzzer , correspondant au premier buzzer accessible en ligne, ou nul | siil n'y
a pas de buzzer disponibles.




3. Reference

buzzer . addFregMoveToPlaySeq() YBuzzer
buzzer.addFregMoveToPlaySeq()
buzzer.addFregMoveToPlaySeq()

Ajoute une transition en fréquence a la séquence a jouer.

function addFregMoveToPlaySeq( freq, msDelay)

Ve

Paramétres :
freq fréquence désirée a la fin de la transition, en Hz
msDelay durée en millisecondes de la transition.

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer — addNotesToPlaySeq() YBuzzer

buzzer.addNotesToPlaySeq()
buzzer.addNotesToPlaySeq()

Ajoute des notes a la séquence a jouer.

function addNotesToPlaySeq( notes)

Les notes sont spécifiées sous forme textuelle, séparées par des espaces. La hauteur est donnée par
une lettre de A & G, selon la tradition anglo-saxonne. La durée est donnée par un chiffre, indiquant le
diviseur par rapport & une ronde: 4 pour une noire, 8 pour une croche, etc. Quelques modifieurs sont
supportés: le # et le b pour altérer la hauteur des notes, le ' etla, pour octavier vers le haut ou vers

le bas, le . pour allonger la durée.

Parameétres :
notes notes a ajouter, sous forme de chaine de caractéres

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou

retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - addPulseToPlaySeq() YBuzzer
buzzer.addPulseToPlaySeq()
buzzer.addPulseToPlaySeq()

Ajoute une impulsion a la séquence a jouer.

function addPulseToPlaySeq( freq, msDuration)

Ve

Paramétres :
freq fréquence de l'impulsion en Hz
msDuration durée de I'impulsion en millisecondes.

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - addVolMoveToPlaySeq() YBuzzer
buzzer.addVolMoveToPlaySeq()
buzzer.addVolMoveToPlaySeq()

Ajoute une transition en volume a la séquence a jouer.
function addVolMoveToPlaySeq( volume, msDuration)

La fréquence courante reste inchangée: si elle est a zéro, la transition n'aura aucun effet.

Parametres :
volume volume désiré a la fin de la transition, en pourcentage.
msDuration durée en millisecondes de la transition.

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - clearCache()buzzer.clearCache() YBuzzer

Invalide le cache.

function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes du buzzer. Force le prochain appel & une méthode get_xxx()
ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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buzzer . describe()buzzer.describe() YBuzzer

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigle l'instance du buzzer au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chafine de caractéres décrivant le buzzer (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)
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buzzer - freqMove()buzzer.freqMove() YBuzzer
buzzer.freqMove()

Fait varier la fréquence du buzzer pendant un temps donné.

function freqMove( frequency, duration)

Ve

Parametres :

frequency fréquence a atteindre en hertz, une fréquence inférieure a 25Hz arrétera le buzzer.
duration durée de I'impulsion en milliseconds

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - get_advertisedValue() YBuzzer
buzzer - advertisedValue()

buzzer.get_advertisedValue()

buzzer.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante du buzzer (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante du buzzer (pas plus de 6 caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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buzzer - get_errorMessage() YBuzzer
buzzer - errorMessage()buzzer.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du buzzer.
function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
l'utilisation du buzzer.
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buzzer - get_errorType() YBuzzer
buzzer - errorType()buzzer.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du buzzer.
function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de ['utilisation du buzzer.
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buzzer . get_frequency() YBuzzer
buzzer - frequency()buzzer.get_frequency()
buzzer.get_frequency()

Retourne la fréquence du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur.

function get_frequency()

Retourne :
une valeur numeérique représentant la fréquence du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FREQUENCY | NVALI D.
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buzzer - get_friendlyName() YBuzzer
buzzer - friendlyName()buzzer.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du buzzer au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et du buzzer si ils sont définis, soit
respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel du buzzer (par exemple:
MyCust omNane. r el ayl)

Vs

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le buzzer en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.
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buzzer - get_functionDescriptor() YBuzzer
buzzer - functionDescriptor()
buzzer.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D




3. Reference

buzzer - get_functionld() YBuzzer
buzzer - functionld()buzzer.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du buzzer, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le buzzer (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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buzzer - get_hardwareld() YBuzzer
buzzer - hardwareld()buzzer.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du buzzer au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel du buzzer
(par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le buzzer (ex: RELAYLOL- 123456. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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buzzer - get_logicalName() YBuzzer
buzzer - logicalName()buzzer.get_logicalName()
buzzer.get_logicalName()

Retourne le nom logique du buzzer.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique du buzzer.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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buzzer -.get_module() YBuzzer
buzzer . module()buzzer.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbodul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne:
une instance de YModul e
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buzzer - get_playSeqMaxSize() YBuzzer
buzzer - playSeqMaxSize()

buzzer.get_playSeqMaxSize()

buzzer.get_playSeqMaxSize()

Retourne la longueur maximum de la séquence a jouer.

function get_playSeqMaxSize( )

Retourne :
un entier représentant la longueur maximum de la séquence a jouer

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PLAYSEQVAXSI ZE | NVALI D.
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buzzer . get_playSeqSignature() YBuzzer
buzzer - playSeqSignature()

buzzer.get_playSeqSignature()

buzzer.get_playSeqSignature()

Retourne la signature de la signature de la séquence a jouer.
function get_playSeqSignature( )

Les séquences a jouer ne pouvant pas étre relues depuis le module, ce mécanisme peut étre utilisé
pour détecter si une séquence spécifique est déja programmeée.

Retourne :
un entier représentant la signature de la signature de la séquence a jouer

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PLAYSEQSI GNATURE | NVALI D.
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buzzer - get_playSeqSize() YBuzzer
buzzer - playSeqSize()buzzer.get_playSeqSize()
buzzer.get_playSeqSize()

Retourne la longueur actuelle de la séquence a jouer.

function get_playSeqSize( )

Retourne :
un entier représentant la longueur actuelle de la séquence a jouer

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PLAYSEQSI ZE | NVALI D.
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buzzer . get_userData() YBuzzer
buzzer -, userData()buzzer.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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buzzer - get_volume() YBuzzer
buzzer - volume()buzzer.get_volume()
buzzer.get_volume()

Retourne le volume du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur.

function get_volume()

Retourne :
un entier représentant le volume du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_VOLUVE | NVALI D.
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buzzer -.isOnline()buzzer.isOnline() YBuzzer

Vérifie si le module hébergeant le buzzer est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache du buzzer sont valides au moment de I'appel, le module est

considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit I'erreur qui

pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sile buzzer est joignable, f al se sinon
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buzzer - load()buzzer.load() YBuzzer

Met en cache les valeurs courantes du buzzer, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par
exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - loadAttribute()buzzer.loadAttribute() YBuzzer
buzzer.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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buzzer - muteValueCallbacks() YBuzzer
buzzer.muteValueCallbacks()
buzzer.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

buzzer - nextBuzzer()buzzer.nextBuzzer() YBuzzer
buzzer.nextBuzzer()

Continue I'énumération des buzzer commencée a l'aide de yFi r st Buzzer ().

function nextBuzzer( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YBuz zer accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.
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buzzer . oncePlaySeq()buzzer.oncePlaySeq() YBuzzer
buzzer.oncePlaySeq()

Démarre I'exécution de la séquence a jouer préprogrammée, pour une seule exécution.

function oncePlaySeq( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - playNotes()buzzer.playNotes() YBuzzer
buzzer.playNotes()

Joue immédiatement une séquence de notes.

function playNotes( notes)

Les notes sont spécifiées sous forme textuelle, séparées par des espaces. La hauteur est donnée par
une lettre de A & G, selon la tradition anglo-saxonne. La durée est donnée par un chiffre, indiquant le
diviseur par rapport a une ronde: 4 pour une noire, 8 pour une croche, etc. Quelques modifieurs sont
supportés: le # et le b pour altérer la hauteur des notes, le ' etla, pour octavier vers le haut ou vers

le bas, le . pour allonger la durée.

Parameétres :
notes notes a ajouter, sous forme de chaine de caractéres

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou

retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - pulse()buzzer.pulse()buzzer.pulse()

YBuzzer

Active le buzzer pendant un temps donné.

function pulse( frequency, duration)

Paramétres :
frequency fréquence de l'impulsion, en hertz
duration durée de I'impulsion en milliseconds

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - registerValueCallback() YBuzzer

buzzer.registerValueCallback()
buzzer.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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buzzer - resetPlaySeq()buzzer.resetPlaySeq() YBuzzer
buzzer.resetPlaySeq()

efface le contenu de la sequence a jouer et mets la fréquence a zéro.

function resetPlaySeq( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - set_frequency() YBuzzer
buzzer - setFrequency()buzzer.set_frequency()
buzzer.set_frequency()

Madifie la fréquence du signal envoyé sur le buzzer/speaker.
function set_frequency( newval)

Une fréquence nulle stoppe le buzzer.

Parameétres :
newval une valeur numérique représentant la fréquence du signal envoyé sur le buzzer/speaker

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - set_logicalName() YBuzzer
buzzer - setLogicalName()buzzer.set_logicalName()
buzzer.set_logicalName()

Modifie le nom logique du buzzer.
function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique du buzzer.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - set_userData() YBuzzer
buzzer - setUserData()buzzer.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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buzzer - set_volume() YBuzzer
buzzer - setVolume()buzzer.set_volume()
buzzer.set_volume()

Maodifie le volume du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur.

function set_volume( newval)

Ve

Paramétres :
newval un entier représentant le volume du signal envoyé sur le buzzer/haut parleur

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - startPlaySeq()buzzer.startPlaySeq() YBuzzer
buzzer.startPlaySeq()

Démarre I'exécution de la séquence a jouer préprogrammee.
function startPlaySeq( )

La séquence va tourner en boucle jusqu'a ce qu'elle soit stoppée par stopPlaySeq ou un changement
explicite. Pour ne jouer qu'un seule fois la séquence, utiliser la méthode oncePl aySeq() .

Retourne:

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - stopPlaySeq()buzzer.stopPlaySeq() YBuzzer
buzzer.stopPlaySeq()

Arréte I'exécution de la séquence a jouer préprogrammeée et mets la fréquence a zéro.

function stopPlaySeq( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer —.unmuteValueCallbacks() YBuzzer
buzzer.unmuteValueCallbacks()
buzzer.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer — volumeMove()buzzer.volumeMove() YBuzzer
buzzer.volumeMove()

Fait varier le volume du buzzer pendant un temps donné, la fréquence reste inchangée.

function volumeMove( volume, duration)

p
Parameétres :
volume volume a atteindre en %.
duration durée de la transition en milliseconds

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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buzzer - wait_async()buzzer.wait_async() YBuzzer

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne:
rien du tout.
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3.9. Interface de la fonction CarbonDioxide

La classe YCarbonDioxide permet de lire et de configurer les capteurs de CO2 Yoctopuce. Elle hérite
de la class YSensor toutes les fonctions de base des capteurs Yoctopuce: lecture de mesures,

callbacks, enregistreur de données. De plus, elle permet d'effectuer des calibrations manuelles si
nécessaire.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_carbondioxide.js"></script>
#include "yocto_carbondioxide.h"
#import "yocto_carbondioxide.h”
uses yocto_carbondioxide;
yocto_carbondioxide.vb
yocto_carbondioxide.cs
import com.yoctopuce.YoctoAPI.YCarbonDioxide;
import com.yoctopuce.YoctoAPI.YCarbonDioxide;
from yocto_carbondioxide import *
require_once('yocto_carbondioxide.php'):
es |in HTML: <script src="../../lib/lyocto_carbondioxide.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_carbondioxide.js");

Fonction globales
yFindCarbonDioxide(func)

Permet de retrouver un capteur de CO2 d'aprés un identifiant donné.
yFindCarbonDioxidelnContext(yctx, func)

Permet de retrouver un capteur de CO2 d'aprées un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstCarbonDioxide()

Commence I'énumération des capteurs de CO2 accessibles par la librairie.
yFirstCarbonDioxidelnContext(yctx)

Commence I'énumération des capteurs de CO2 accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YCar bonDi oxi de
carbondioxide - calibrateFromPoints(rawValues, refValues)

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser l'effet d'un boitier sur les
mesures rendues par le capteur.

carbondioxide - clearCache()
Invalide le cache.

carbondioxide — describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance du capteur de CO2 au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

carbondioxide — get_abcPeriod()

Retourne la durée de la période pour la correction automatique de référence (auto-calibration) du capteur,
exprimée en heures.

carbondioxide - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante du capteur de CO2 (pas plus de 6 caractéres).
carbondioxide - get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en ppm (val), sous forme de
nombre a virgule.

carbondioxide — get_currentValue()

Retourne la valeur actuelle du taux de CO2, en ppm (val), sous forme de nombre a virgule.
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carbondioxide - get_datalLogger()
Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.

carbondioxide — get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du capteur de CO?2.

carbondioxide - get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation du capteur de CO2.

carbondioxide - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du capteur de CO2 au format NOM_MODULE. NOM_FONCT1 ON.
carbondioxide - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
carbondioxide - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du capteur de CO2, sans référence au module.
carbondioxide — get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du capteur de CO2 au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
carbondioxide - get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour le taux de CO2 depuis le démarrage du module.

carbondioxide - get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures ne sont
pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

carbondioxide — get_logicalName()
Retourne le nom logique du capteur de CO2.

carbondioxide - get_lowestValue()
Retourne la valeur minimale observée pour le taux de CO2 depuis le démarrage du module.

carbondioxide - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
carbondioxide — get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YModul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

carbondioxide - get_recordedData(startTime, endTime)

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a l'aide du
DatalLogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

carbondioxide — get_reportFrequency()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

carbondioxide - get_resolution()
Retourne la résolution des valeurs mesurées.

carbondioxide - get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un code positif
si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

carbondioxide — get_unit()
Retourne 'unité dans laquelle le taux de CO2 est exprimée.

carbondioxide - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

carbondioxide —isOnline()

Veérifie si le module hébergeant le capteur de CO2 est joignable, sans déclencher d'erreur.
carbondioxide —isOnline_async(callback, context)

Veérifie si le module hébergeant le capteur de CO2 est joignable, sans déclencher d'erreur.
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carbondioxide — isSensorReady()
Vérifie si le capteur est actuellement en état de transmettre une mesure valide.

carbondioxide - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes du capteur de CO2, avec une durée de validité spécifiée.

carbondioxide - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

carbondioxide - loadCalibrationPoints(rawValues, refValues)

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i brat eFronPoi nt s.

carbondioxide —load_async(msValidity, callback, context)

Met en cache les valeurs courantes du capteur de CO2, avec une durée de validité spécifiée.
carbondioxide - muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
carbondioxide — nextCarbonDioxide()

Continue I'énumération des capteurs de CO2 commencée a l'aide de YFi r st Car bonDi oxi de() .
carbondioxide - registerTimedReportCallback(callback)

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.
carbondioxide - registerValueCallback(callback)

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
carbondioxide - set_abcPeriod(newval)

Change la durée de la période pour la correction automatique de référence (auto-calibration) du capteur,
exprimée en heures.

carbondioxide - set_highestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur maximale observée.
carbondioxide - set_logFrequency(newval)
Modifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
carbondioxide - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique du capteur de CO2.
carbondioxide - set_lowestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur minimale observée.
carbondioxide - set_reportFrequency(newval)
Modifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
carbondioxide - set_resolution(newval)
Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
carbondioxide - set_userData(data)

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

carbondioxide - startDataLogger()
Démarre l'enregistreur de données du module.

carbondioxide — stopDatalLogger()
Arréte I'enregistreur de données du module.

carbondioxide - triggerBaselineCalibration()
Lance une calibration au niveau de CO2 ambiant standard (400ppm).

carbondioxide —triggerZeroCalibration()
Lance une calibration au niveau zéro (air exempt de CO2).

carbondioxide - unmuteValueCallbacks()
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Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

carbondioxide - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YCarbonDioxide.FindCarbonDioxide()
yFindCarbonDioxide()

YCarbonDioxide.FindCarbonDioxide()
YCarbonDioxide.FindCarbonDioxide()

YCarbonDioxide

Permet de retrouver un capteur de CO2 d'aprés un identifiant donné.

function FindCarbonDioxide( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le capteur de CO2 soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCar bonDi oxi de. i sOnl i ne() pour tester si
le capteur de CO2 est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyeée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online()
de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes slr que le module correspondant est bien branché,
vérifiez que vous n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parameétres :

Retourne:

func une chaine de caractéres qui référence le capteur de CO2 sans ambiguité

un objet de classe YCar bonDi oxi de qui permet ensuite de contréler le capteur de CO2.




3. Reference

YCarbonDioxide.FindCarbonDioxidelnContext() YCarbonDioxide
yFindCarbonDioxidelnContext()

YCarbonDioxide.FindCarbonDioxidelnContext()
YCarbonDioxide.FindCarbonDioxidelnContext()

Permet de retrouver un capteur de CO2 d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindCarbonDioxidelnContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le capteur de CO2 soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCar bonDi oxi de. i sOnl i ne() pour tester si
le capteur de CO2 est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

-

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence le capteur de CO2 sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCar bonDi oxi de qui permet ensuite de contréler le capteur de CO2.
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YCarbonDioxide.FirstCarbonDioxide() YCarbonDioxide
yFirstCarbonDioxide()

YCarbonDioxide.FirstCarbonDioxide()

YCarbonDioxide.FirstCarbonDioxide()

Commence I'énumération des capteurs de CO2 accessibles par la librairie.
function FirstCarbonDioxide( )

Utiliser la fonction YCar bonDi oxi de. next Car bonDi oxi de() pour itérer sur les autres capteurs
de CO2.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCar bonDi oxi de, correspondant au premier capteur de CO2 accessible en
ligne, ou nul | siil n'y a pas de capteurs de CO2 disponibles.




3. Reference

YCarbonDioxide.FirstCarbonDioxidelnContext() YCarbonDioxide
yFirstCarbonDioxidelnContext()

YCarbonDioxide.FirstCarbonDioxidelnContext()
YCarbonDioxide.FirstCarbonDioxidelnContext()

Commence I'énumération des capteurs de CO2 accessibles par la librairie.
function FirstCarbonDioxidelnContext( yctx)

Utiliser la fonction YCar bonDi oxi de. next Car bonDi oxi de() pour itérer sur les autres capteurs
de CO2.

~

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCar bonDi oxi de, correspondant au premier capteur de CO2 accessible en

ligne, ou nul | siil n'y a pas de capteurs de CO2 disponibles.




3. Reference

carbondioxide - calibrateFromPoints() YCarbonDioxide
carbondioxide.calibrateFromPoints()
carbondioxide.calibrateFromPoints()

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser I'effet d'un botitier sur
les mesures rendues par le capteur.

function calibrateFromPoints( rawValues, refValues)

Il est possible d'enregistrer jusqu'a cing points de correction. Les points de correction doivent étre
fournis en ordre croissant, et dans la plage valide du capteur. Le module effectue automatiquement une
interpolation linéaire de l'erreur entre les points spécifiés. N'oubliez pas d'appeler la méthode
saveToFl ash() du module sile réglage doit étre préservé.

Pour plus de plus amples possibilités d'appliquer une surcalibration aux capteurs, veuillez contacter
support@yoctopuce.com.

Parametres :

rawValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs brutes rendues par le capteur pour les
points de correction.

refValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs corrigées désirées pour les points de
correction.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

carbondioxide - clearCache() YCarbonDioxide
carbondioxide.clearCache()

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes du capteur de CO2. Force le prochain appel & une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.



3. Reference

carbondioxide - describe()carbondioxide.describe() YCarbonDioxide

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigte l'instance du capteur de CO2 au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de —caracteres décrivant le —capteur de CO2 (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)




3. Reference

carbondioxide - get_abcPeriod() YCarbonDioxide
carbondioxide - abcPeriod()

carbondioxide.get_abcPeriod()

carbondioxide.get_abcPeriod()

Retourne la durée de la période pour la correction automatique de référence (auto-calibration) du
capteur, exprimée en heures.

function get_abcPeriod( )

Une valeur négative signifie que la correction automatique de référence est désactivéee.

Retourne :
un entier représentant la durée de la période pour la correction automatique de référence (auto-calibration)
du capteur, exprimée en heures

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ABCPERI OD_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_advertisedValue() YCarbonDioxide
carbondioxide - advertisedValue()

carbondioxide.get_advertisedValue()

carbondioxide.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante du capteur de CO2 (pas plus de 6 caracteres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante du capteur de CO2 (pas plus de 6 caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_currentRawValue() YCarbonDioxide
carbondioxide - currentRawValue()

carbondioxide.get_currentRawValue()

carbondioxide.get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en ppm (val), sous
forme de nombre a virgule.

function get_currentRawValue( )

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en
ppm (val), sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTRAWALUE | NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_currentValue() YCarbonDioxide
carbondioxide - currentValue()

carbondioxide.get_currentValue()

carbondioxide.get_currentValue()

Retourne la valeur actuelle du taux de CO2, en ppm (val), sous forme de nombre a virgule.

function get_currentValue( )

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur actuelle du taux de CO2, en ppm (val), sous forme de nombre
a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTVALUE_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_dataLogger() YCarbonDioxide
carbondioxide - dataLogger()

carbondioxide.get_dataLogger()

carbondioxide.get_dataLogger()

Retourne l'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.
function get_datalLogger( )

Cette méthode retourne un objet de la classe YDatalLogger qui permet de contrdler les paramétres
globaux de l'enregistreur de données. L'objet retourné ne doit pas étre libéré.

Retourne :
un objet de classe YDatalLogger ou null en cas d'erreur.




3. Reference

carbondioxide - get_errorMessage() YCarbonDioxide
carbondioxide - errorMessage()
carbondioxide.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du capteur de
Co2.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
['utilisation du capteur de CO2.




3. Reference

carbondioxide - get_errorType() YCarbonDioxide
carbondioxide - errorType()
carbondioxide.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du capteur
de CO2.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :

un nombre correspondant au code de la derniere erreur qui s'est produit lors de I'utilisation du capteur de
Co2.




3. Reference

carbondioxide - get_friendlyName() YCarbonDioxide
carbondioxide - friendlyName()
carbondioxide.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du capteur de CO2 au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et du capteur de CO2 si ils sont définis,
soit respectivement le numéro de série du module et I'identifant matériel du capteur de CO2 (par
exemple: MyCust omNane. r el ay1l)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le capteur de CO2 en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. rel ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_functionDescriptor() YCarbonDioxide
carbondioxide - functionDescriptor()
carbondioxide.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D




3. Reference

carbondioxide - get_functionld() YCarbonDioxide
carbondioxide - functionld()
carbondioxide.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du capteur de CO2, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le capteur de CO2 (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_hardwareld() YCarbonDioxide
carbondioxide - hardwareld()
carbondioxide.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du capteur de CO2 au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel du capteur de
CO2 (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le capteur de CO2 (ex: RELAYLOL- 123456. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_highestValue() YCarbonDioxide
carbondioxide - highestValue()

carbondioxide.get_highestValue()

carbondioxide.get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour le taux de CO2 depuis le démarrage du module.

function get_highestValue()

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur maximale observée pour le taux de CO2 depuis le démarrage
du module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HI GHESTVALUE_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_logFrequency() YCarbonDioxide
carbondioxide - logFrequency/()

carbondioxide.get_logFrequency()

carbondioxide.get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures
ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

function get_logFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou
"OFF" si les mesures ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOGFREQUENCY _| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_logicalName() YCarbonDioxide
carbondioxide - logicalName()

carbondioxide.get_logicalName()

carbondioxide.get_logicalName()

Retourne le nom logique du capteur de CO2.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique du capteur de CO2.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_lowestValue() YCarbonDioxide
carbondioxide - lowestValue()

carbondioxide.get_lowestValue()

carbondioxide.get_lowestValue()

Retourne la valeur minimale observée pour le taux de CO2 depuis le démarrage du module.

function get_lowestValue( )

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur minimale observée pour le taux de CO2 depuis le démarrage
du module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOAESTVALUE_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_module() YCarbonDioxide
carbondioxide -module()
carbondioxide.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e




3. Reference

carbondioxide - get_recordedData() YCarbonDioxide
carbondioxide - recordedData()

carbondioxide.get_recordedData()

carbondioxide.get_recordedData()

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a
l'aide du DatalLogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

function get_recordedData( startTime, endTime)

Veuillez vous référer a la documentation de la classe DataSet pour plus plus d'informations sur la
maniére d'obtenir un apercu des mesures pour la période, et comment charger progressivement une
grande quantité de mesures depuis le dataLogger.

Cette méthode ne fonctionne que si le module utilise un firmware récent, car les objets DataSet ne sont
pas supportés par les firmwares antérieurs a la révision 13000.

Parameétres :

startTime le début de l'intervalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler
janvier 1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite sur le début des
mesures.

endTime la find de l'intercalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler janvier
1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite de fin.

Retourne :
une instance de YDataSet, dont les méthodes permettent de d'accéder aux données historiques souhaitées.




3. Reference

carbondioxide - get_reportFrequency|() YCarbonDioxide
carbondioxide - reportFrequency()

carbondioxide.get_reportFrequency/()

carbondioxide.get_reportFrequency/()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

function get_reportFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéeres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou
"OFF" si les notifications périodiques sont désactivées pour cette fonction

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REPORTFREQUENCY _| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_resolution() YCarbonDioxide
carbondioxide - resolution()

carbondioxide.get_resolution()

carbondioxide.get_resolution()

Retourne la résolution des valeurs mesurées.
function get_resolution( )

La résolution correspond a la précision numérique de la représentation des mesures. Elle n'est pas
forcément identique a la précision réelle du capteur.

Retourne :
une valeur numeérique représentant la résolution des valeurs mesurées

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RESCLUTI ON_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_sensorState() YCarbonDioxide
carbondioxide - sensorState()

carbondioxide.get_sensorState()

carbondioxide.get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un
code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

function get_sensorState( )

Retourne :
un entier représentant le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou
un code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SENSORSTATE | NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_unit() YCarbonDioxide
carbondioxide - unit()carbondioxide.get_unit()
carbondioxide.get_unit()

Retourne I'unité dans laquelle le taux de CO2 est exprimée.

function get_unit()

Retourne :
une chaine de caractéres représentant l'unité dans laquelle le taux de CO2 est exprimée

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_UNI T_| NVALI D.




3. Reference

carbondioxide - get_userData() YCarbonDioxide
carbondioxide - userData()
carbondioxide.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.




3. Reference
carbondioxide - isOnline()carbondioxide.isOnline() YCarbonDioxide

Vérifie si le module hébergeant le capteur de CO2 est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache du capteur de CO2 sont valides au moment de I'appel, le module

est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit l'erreur qui

pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sile capteur de CO2 est joignable, f al se sinon




3. Reference

carbondioxide - load()carbondioxide.load() YCarbonDioxide

Met en cache les valeurs courantes du capteur de CO2, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

carbondioxide - loadAttribute() YCarbonDioxide
carbondioxide.loadAttribute()
carbondioxide.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

carbondioxide - loadCalibrationPoints() YCarbonDioxide
carbondioxide.loadCalibrationPoints()
carbondioxide.loadCalibrationPoints()

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i brat eFr onPoi nt s.

function loadCalibrationPoints( rawValues, refValues)

Parameétres :

rawValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs brutes des points
de correction.

refValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs désirées des
points de correction.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

carbondioxide - muteValueCallbacks() YCarbonDioxide
carbondioxide.muteValueCallbacks()
carbondioxide.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

carbondioxide - nextCarbonDioxide() YCarbonDioxide
carbondioxide.nextCarbonDioxide()
carbondioxide.nextCarbonDioxide()

Continue I'énumération des capteurs de CO2 commencée a l'aide de
yFirst CarbonDi oxi de() .

function nextCarbonDioxide( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YCar bonDi oxi de accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est
terminée.




3. Reference

carbondioxide - registerTimedReportCallback() YCarbonDioxide
carbondioxide.registerTimedReportCallback()
carbondioxide.registerTimedReportCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.

function registerTimedReportCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callbacks peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiquement pour garantir que les callbacks ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Paramétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: I'object fonction dont la valeur a changé, et un objet YMeasure décrivant la nouvelle

valeur publiée.




3. Reference

carbondioxide - registerValueCallback() YCarbonDioxide

carbondioxide.registerValueCallback()
carbondioxide.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

carbondioxide - set_abcPeriod() YCarbonDioxide
carbondioxide - setAbcPeriod()

carbondioxide.set_abcPeriod()

carbondioxide.set_abcPeriod()

Change la durée de la période pour la correction automatique de référence (auto-calibration) du
capteur, exprimée en heures.

function set_abcPeriod( newval)

Pour désactivez la correction automatique de référence (par exemple lorsque le capteur est utilisé dans
un environement constamment au dessus de 400ppm CO2), configurez la période a la valeur -1.
N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Parameétres :
newval un entier

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

carbondioxide - set_highestValue() YCarbonDioxide
carbondioxide - setHighestValue()
carbondioxide.set_highestValue()
carbondioxide.set_highestValue()

Modifie la mémoire de valeur maximale observée.

function set_highestValue( newval)

p
Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur maximale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

carbondioxide - set_logFrequency() YCarbonDioxide
carbondioxide - setLogFrequency()

carbondioxide.set_logFrequency/()

carbondioxide.set_logFrequency/()

Maodifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
function set_logFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver I'enregistrement des mesures de
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le
datalogger

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

carbondioxide - set_logicalName() YCarbonDioxide
carbondioxide - setLogicalName()

carbondioxide.set_logicalName()

carbondioxide.set_logicalName()

Modifie le nom logique du capteur de CO?2.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique du capteur de CO2.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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carbondioxide - set_lowestValue()
carbondioxide - setLowestValue()
carbondioxide.set_lowestValue()
carbondioxide.set_lowestValue()

YCarbonDioxide

Modifie la mémoire de valeur minimale observée.

function set_lowestValue( newval)

p
Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur minimale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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carbondioxide - set_reportFrequency() YCarbonDioxide
carbondioxide - setReportFrequency()

carbondioxide.set_reportFrequency()

carbondioxide.set_reportFrequency()

Madifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
function set_reportFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver les notifications périodiques pour
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs
mesurées

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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carbondioxide - set_resolution() YCarbonDioxide
carbondioxide - setResolution()

carbondioxide.set_resolution()

carbondioxide.set_resolution()

Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
function set_resolution( newval)

La résolution correspond a la précision de l'affichage des mesures. Elle ne change pas la précision de
la mesure elle-méme.

Parametres :
newval une valeur numérique représentant la résolution des valeurs physique mesurées

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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carbondioxide - set_userData() YCarbonDioxide
carbondioxide - setUserData()
carbondioxide.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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carbondioxide - startDatalLogger() YCarbonDioxide
carbondioxide.startDatalLogger()
carbondioxide.startDatalLogger()

Démarre I'enregistreur de données du module.
function startDatalLogger( )

Attention, I'enregistreur ne sauvera les mesures de ce capteur que si la fréquence d'enregistrement
(logFrequency) n'est pas sur "OFF".

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.
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carbondioxide - stopDatalLogger()
carbondioxide.stopDatalLogger()
carbondioxide.stopDatalLogger()

YCarbonDioxide

Arréte I'enregistreur de données du module.

function stopDataLogger( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.
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carbondioxide - triggerBaselineCalibration() YCarbonDioxide
carbondioxide.triggerBaselineCalibration()
carbondioxide.triggerBaselineCalibration()

Lance une calibration au niveau de CO2 ambiant standard (400ppm).
function triggerBaselineCalibration( )

Il n'est normalement pas nécessaire de calibrer le capteur, car is est congu pour compenser
automatiquement toute dérive sur le long terme en se basant sur la plus faible valeur observée durant
la période de calibration automatique. Toutefois, si vous désactivez la calibration automatique, vous
pouvez lancer manuellement cette calibration ambiante en prenant soit de placer préalablement le
capteur dans un environnement standard (par exemple a I'extérieur) a 400ppm.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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carbondioxide - triggerZeroCalibration() YCarbonDioxide
carbondioxide.triggerZeroCalibration()
carbondioxide.triggerZeroCalibration()

Lance une calibration au niveau zéro (air exempt de CO2).
function triggerZeroCalibration( )

Il n'est normalement pas nécessaire de calibrer le capteur, car is est congu pour compenser
automatiquement toute dérive sur le long terme en se basant sur la plus faible valeur observée durant
la période de calibration automatique. Toutefois, si vous désactivez la calibration automatique, vous
pouvez lancer manuellement cette calibration au niveau zéro aprés avoir fait circuler dans le capteur
pendant une minute ou deux de l'air exempt de CO2, a l'aide d'un petit tube branché sur le capteur.
Contactez support@yoctopuce.com pour plus de détail sur la procédure de calibration au niveau zéro.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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carbondioxide - unmuteValueCallbacks() YCarbonDioxide
carbondioxide.unmuteValueCallbacks()
carbondioxide.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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carbondioxide - wait_async() YCarbonDioxide
carbondioxide.wait_async()

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en paramétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.
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3.10. Interface de la fonction Cellular

La fonction YCellular permet de configurer et de contrdler la configuration du réseau cellulaire sur les
modules Yoctopuce qui en sont dotés.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_cellular.js"></script>
#include "yocto_cellular.h"

#import "yocto_cellular.h"

uses yocto_cellular;

yocto_cellular.vb

yocto_cellular.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPL.YCellular;

import com.yoctopuce.YoctoAPL.YCellular;

from yocto_cellular import *

php | require_once('yocto_cellular.php’);

es |in HTML: <script src="../../lib/lyocto_cellular.js"></script>
in node.js: require(‘'yoctolib-es2017/yocto_cellular.js');

Fonction globales
yFindCellular(func)

Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné.
yFindCellularinContext(yctx, func)

Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstCellular()

Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.
yFirstCellularinContext(yctx)

Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.
y_AT(cmd)

Envoie une commande AT au module GSM, et retourne le résultat.

Méthodes des objets YCel | ul ar
cellular - clearCache()

Invalide le cache.
cellular - clearDataCounters()
Réinitialise les compteurs de données transmises et regues.
cellular - describe()
Retourne un court texte décrivant de maniere non-ambigie l'instance de l'interface cellulaire au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
cellular - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de l'interface cellulaire (pas plus de 6 caractéres).
cellular - get_airplaneMode()
Retourne vrai si le mode avion est activé (radio désactivée).
cellular - get_apn()
Retourne le nom du point d'accés (APN) a utiliser, si nécessaire.
cellular - get_apnSecret()

Retourne une string opaque si des parametres d'identification sur I'APN ont été configurés dans le module, ou
une chaine vide autrement.

cellular — get_availableOperators()
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Retourne la liste des opérateurs GSM disponibles a proximité.
cellular - get_cellldentifier()
Retourne l'identifiant unique de la station de base utilisée: MCC, MNC, LAC et Cell ID.

cellular - get_cellOperator()
Retourne le nom de I'opérateur de réseau cellulaire actuellement utilisé.

cellular - get_cellType()
Type de connection cellulaire active.

cellular - get_dataReceived()
Retourne le nombre d'octets regus jusqu'a présent.

cellular - get_dataSent()
Retourne le nombre d'octets envoyés jusqu'a présent.

cellular - get_enableData()
Retourne la condition dans laquelle le service de données IP (GRPS) doit étre activé.

cellular - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniere erreur survenue lors de I'utilisation de l'interface cellulaire.

cellular - get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de l'interface
cellulaire.

cellular — get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de l'interface cellulaire au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
cellular - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

cellular - get_functionld()
Retourne l'identifiant matériel de l'interface cellulaire, sans référence au module.

cellular - get_hardwareld()
Retourne l'identifiant matériel unique de l'interface cellulaire au format SERI AL. FUNCTI ONI D.

cellular - get_imsi()

Retourne une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module pour accéder a la carte SIM, ou
une chaine vide il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué.

cellular - get_linkQuality()
Retourne la qualité de la connection, exprimée en pourcents.

cellular - get_lockedOperator()

Retourne le nom de l'opérateur de réseau cellulaire a utiliser exclusivement, si le choix automatique est
désactivé, ou une chaine vide si la carte SIM sélectionne automatiquement l'opérateur selon ceux disponibles.

cellular - get_logicalName()
Retourne le nom logique de l'interface cellulaire.

cellular - get_message()
Retourne le dernier message de diagnostique de l'interface au réseau sans fil.

cellular — get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
cellular - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

cellular - get_pin()

Retourne une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module pour accéder a la carte SIM, ou
une chaine vide il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué.

cellular - get_pinglinterval()
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Retourne l'intervalle entre les tests de connectivité spontanés, en secondes.
cellular - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.
cellular - isOnline()
Vérifie si le module hébergeant l'interface cellulaire est joignable, sans déclencher d'erreur.
cellular - isOnline_async(callback, context)
Vérifie si le module hébergeant l'interface cellulaire est joignable, sans déclencher d'erreur.
cellular - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes de l'interface cellulaire, avec une durée de validité spécifiée.

cellular - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

cellular - load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de l'interface cellulaire, avec une durée de validité spécifiée.
cellular - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chagque changement de la valeur publiée au hub parent.
cellular - nextCellular()
Continue I'énumération des interfaces réseau cellulaire commencée a l'aide de yFi r st Cel | ul ar () .

cellular — quickCellSurvey()

Retourne la liste d'identifiants pour les antennes GSM a proximité, telle que requise pour géolocaliser
rapidement le module.

cellular - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

cellular —» sendPUK(puk, newPin)

Envoie le code PUK a la carte SIM pour la débloquer aprés trois échecs consécutifs de code PIN, et établit un
nouveau code PIN dans la SIM.

cellular - set_airplaneMode(newval)

Modifie I'état du mode avion (radio désactivée).
cellular - set_apn(newval)

Retourne le nom du point d'acces (APN) a utiliser, si nécessaire.
cellular - set_apnAuth(username, password)

Configure les paramétres d'identification pour se connecter a I'APN.
cellular — set_dataReceived(newval)

Modifie la valeur du compteur d'octets recus.
cellular - set_dataSent(newval)

Modifie la valeur du compteur d'octets envoyés.
cellular - set_enableData(newval)

Maodifie la condition dans laquelle le service de données IP (GRPS) doit étre activé.
cellular - set_lockedOperator(newval)

Modifie le nom de l'opérateur de réseau cellulaire a utiliser.
cellular - set_logicalName(newval)

Modifie le nom logique de l'interface cellulaire.
cellular - set_pin(newval)

Modifie le code PIN utilisé par le module pour accéder a la carte SIM.

cellular - set_pinglnterval(newval)
Modifie l'intervalle entre les tests de connectivité spontanés, en secondes.
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cellular - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

cellular - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

cellular - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YCellular.FindCellular() YCellular
yFindCellular()YCellular.FindCellular()
YCellular.FindCellular()

Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné.
function FindCellular( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'interface cellulaire soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCel | ul ar.i sOnli ne() pour tester si
I'interface cellulaire est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online()
de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes slr que le module correspondant est bien branché,
vérifiez que vous n'avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Paramétres :
func une chaine de caractéres qui référence l'interface cellulaire sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCel | ul ar qui permet ensuite de contréler l'interface cellulaire.
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YCellular.FindCellularinContext() YCellular
yFindCellularinContext()

YCellular.FindCellularinContext()

YCellular.FindCellularinContext()

Permet de retrouver une interface cellulaire d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindCellularinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'interface cellulaire soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCel | ul ar.i sOnli ne() pour tester si
I'interface cellulaire est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyeée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Ve

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence l'interface cellulaire sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCel | ul ar qui permet ensuite de contréler l'interface cellulaire.




3. Reference

YCellular.FirstCellular() YCellular

yFirstCellular()YCellular.FirstCellular()
YCellular.FirstCellular()

Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.

function FirstCellular( )
Utiliser la fonction YCel | ul ar. next Cel | ul ar () pour itérer sur les autres interfaces réseau

cellulaire.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCel | ul ar, correspondant a la premiére interface cellulaire accessible en ligne,

ounul | siiln'y a pas de interfaces réseau cellulaire disponibles.
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YCellular.FirstCellularinContext() YCellular

yFirstCellularinContext()
YCellular.FirstCellularinContext()
YCellular.FirstCellularinContext()

Commence I'énumération des interfaces réseau cellulaire accessibles par la librairie.

function FirstCellularinContext( yctx)
Utiliser la fonction YCel | ul ar. next Cel | ul ar () pour itérer sur les autres interfaces réseau

cellulaire.

Ve

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCel | ul ar, correspondant a la premiére interface cellulaire accessible en ligne,

ou nul | siiln'y a pas de interfaces réseau cellulaire disponibles.




3. Reference

YCellular._AT() YCellular
y_AT()cellular._AT()cellular._AT()

Envoie une commande AT au module GSM, et retourne le résultat.
function _AT( cmd)

La commande ne s'exécute que lorsque le module GSM dans un état standard, et doit le laisser
exactement dans le méme état. N'utilisez cette fonction qu'avec la plus grande prudence !

Parameétres :
cmd la commande AT a exécuter, comme par exemple: "+CCLK?"

Retourne :
une chaine de caractéres contenant le résultat de la commande. Les lignes vides sont automatiquement
filtrées du résultat.
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cellular - clearCache()cellular.clearCache() YCellular

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de l'interface cellulaire. Force le prochain appel a une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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cellular - clearDataCounters() YCellular
cellular.clearDataCounters()
cellular.clearDataCounters()

Réinitialise les compteurs de données transmises et regues.

function clearDataCounters( )

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular —describe()cellular.describe() YCellular

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de l'interface cellulaire au
format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caracteéeres décrivant I'interface cellulaire (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)




3. Reference

cellular - get_advertisedValue() YCellular
cellular - advertisedValue()

cellular.get_advertisedValue()

cellular.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de l'interface cellulaire (pas plus de 6 caracteres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de l'interface cellulaire (pas plus de 6 caracteres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_airplaneMode() YCellular
cellular - airplaneMode()cellular.get_airplaneMode()
cellular.get_airplaneMode()

Retourne vrai si le mode avion est activé (radio désactivée).

function get_airplaneMode( )

p
Retourne :

soit Y_Al RPLANEMODE_OFF, soit Y_AlI RPLANEMODE_QON, selon vrai si le mode avion est activé
(radio désactivée)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_Al RPLANEMODE_| NVALI D.
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cellular - get_apn()
cellular - apn()cellular.get_apn()cellular.get_apn()

YCellular

Retourne le nom du point d'accés (APN) a utiliser, si nécessaire.
function get_apn( )

Lorsque I'APN est vide, celui proposé par 'opérateur cellulaire est utilisée.

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom du point d'accés (APN) a utiliser, si nécessaire

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_APN_| NVALI D.
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cellular . get_apnSecret() YCellular
cellular - apnSecret()cellular.get_apnSecret()
cellular.get_apnSecret()

Retourne une string opaque si des paramétres d'identification sur I'APN ont été configurés dans le
module, ou une chaine vide autrement.

function get_apnSecret( )

Pour configurer ces parametres, utilisez la méthode set _apnAut h() .

Ve

Retourne :
une chaine de caractéres représentant une string opaque si des parametres d'identification sur I'APN ont été
configurés dans le module, ou une chaine vide autrement

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_APNSECRET _| NVALI D.
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cellular - get_availableOperators() YCellular
cellular - availableOperators()

cellular.get_availableOperators()

cellular.get_availableOperators()

Retourne la liste des opérateurs GSM disponibles a proximité.

function get_availableOperators( )

Cette fonction peut typiqguement prendre 30 secondes a une minute pour rendre la main. Notez qu'en
général une SIM ne permet de se connecter qu'a certains opérateur, et donc pas forcément a tous ceux

listés par cette fonction.

Retourne :
une liste de noms d'opérateur.
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cellular - get_cellldentifier() YCellular
cellular - cellldentifier()cellular.get_cellldentifier()
cellular.get_cellldentifier()

Retourne l'identifiant unique de la station de base utilisée: MCC, MNC, LAC et Cell ID.

function get_cellldentifier( )

~

Retourne :
une chaine de caractéres représentant l'identifiant unique de la station de base utilisée: MCC, MNC, LAC et
Cell ID

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CELLI DENTI FI ER_| NVALI D.
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cellular - get_cellOperator() YCellular
cellular - cellOperator()cellular.get_cellOperator()
cellular.get_cellOperator()

Retourne le nom de l'opérateur de réseau cellulaire actuellement utilisé.

function get_cellOperator( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom de I'opérateur de réseau cellulaire actuellement utilisé

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CELLOPERATOR | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_cellType() YCellular
cellular - cellType()cellular.get_cellType()
cellular.get_cellType()

Type de connection cellulaire active.

function get_cellType()

Retourne :
une valeur parmi Y_CELLTYPE_GPRS, Y_CELLTYPE_EGPRS, Y _CELLTYPE_ WCDMA,
Y _CELLTYPE HSDPA, Y CELLTYPE NONE et Y _CELLTYPE CDVA

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CELLTYPE_| NVALI D.




3. Reference

cellular . get_dataReceived() YCellular
cellular - dataReceived()cellular.get_dataReceived()
cellular.get_dataReceived()

Retourne le nombre d'octets regus jusqu'a présent.

function get_dataReceived( )

Retourne :
un entier représentant le nombre d'octets regus jusqu'a présent

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_DATARECEI VED | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_dataSent() YCellular
cellular — dataSent()cellular.get_dataSent()
cellular.get_dataSent()

Retourne le nombre d'octets envoyés jusqu'a présent.

function get_dataSent( )

Retourne :
un entier représentant le nombre d'octets envoyés jusqu'a présent

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_DATASENT | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_enableData() YCellular
cellular - enableData()cellular.get_enableData()
cellular.get_enableData()

Retourne la condition dans laquelle le service de données IP (GRPS) doit étre activé.

function get_enableData( )

Lorsque le service de donnée n'est pas actif, seules les communications par SMS sont possibles.

Retourne :
une valeur parmi Y_ENABLEDATA_ HOMENETWORK, Y ENABLEDATA ROAM NG,

Y_ENABLEDATA NEVER et Y_ENABLEDATA NEUTRALI TY représentant la condition dans
laquelle le service de données IP (GRPS) doit étre activé

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ENABLEDATA | NVALI D.




3. Reference

cellular . get_errorMessage() YCellular
cellular - errorMessage()cellular.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de l'interface
cellulaire.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
l'utilisation de l'interface cellulaire.




3. Reference

cellular - get_errorType() YCellular
cellular - errorType()cellular.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de
l'interface cellulaire.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de l'interface
cellulaire.




3. Reference

cellular - get_friendlyName() YCellular

cellular - friendlyName()cellular.get_friendlyName()
Retourne un identifiant global de l'interface cellulaire au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de l'interface cellulaire si ils sont
définis, soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de l'interface cellulaire

(par exemple: MyCust omNane. r el ayl)

p
Retourne :
une chaine de caractéres identifiant l'interface cellulaire en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. r el ayl)
En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

cellular - get_functionDescriptor() YCellular
cellular - functionDescriptor()
cellular.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D




3. Reference

cellular - get_functionld() YCellular
cellular - functionld()cellular.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de l'interface cellulaire, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant l'interface cellulaire (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.




3. Reference

cellular . get_hardwareld() YCellular
cellular — hardwareld()cellular.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de l'interface cellulaire au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de l'interface
cellulaire (par example RELAYLOL- 123456. rel ay1l).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant l'interface cellulaire (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1l)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_imsi() YCellular
cellular -~ imsi()cellular.get_imsi()cellular.get_imsi()

Retourne une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module pour accéder a la carte
SIM, ou une chaine vide il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué.

function get_imsi( )

Ve

Retourne :
une chaine de caractéres représentant une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module
pour accéder a la carte SIM, ou une chaine vide il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_I MSI _| NVALI D.




3. Reference

cellular - get_linkQuality() YCellular
cellular - linkQuality()cellular.get_linkQuality()
cellular.get_linkQuality()

Retourne la qualité de la connection, exprimée en pourcents.

function get_linkQuality( )

Retourne :
un entier représentant la qualité de la connection, exprimée en pourcents

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LI NKQUALI TY | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_lockedOperator() YCellular
cellular . lockedOperator()

cellular.get_lockedOperator()

cellular.get_lockedOperator()

Retourne le nom de I'opérateur de réseau cellulaire a utiliser exclusivement, si le choix automatique
est désactivé, ou une chaine vide si la carte SIM sélectionne automatiquement |'opérateur selon
ceux disponibles.

function get_lockedOperator( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom de I'opérateur de réseau cellulaire a utiliser exclusivement, si
le choix automatique est désactivé, ou une chaine vide si la carte SIM sélectionne automatiquement
I'opérateur selon ceux disponibles

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOCKEDOPERATOR | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_logicalName() YCellular
cellular —logicalName()cellular.get_logicalName()
cellular.get_logicalName()

Retourne le nom logique de l'interface cellulaire.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de l'interface cellulaire.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_message() YCellular
cellular -~ message()cellular.get_message()
cellular.get_message()

Retourne le dernier message de diagnostique de l'interface au réseau sans fil.

function get_message( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le dernier message de diagnostique de l'interface au réseau sans fil

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_NMESSAGE | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_module() YCellular
cellular -~ module()cellular.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbodul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne:
une instance de YModul e




3. Reference

cellular - get_pin() YCellular
cellular - pin()cellular.get_pin()cellular.get_pin()

Retourne une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module pour accéder a la carte
SIM, ou une chaine vide il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué.

function get_pin()

Ve

Retourne :
une chaine de caractéres représentant une string opaque si un code PIN a été configuré dans le module
pour accéder a la carte SIM, ou une chaine vide il n'a pas été configuré ou si la SIM a rejeté le code indiqué

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PI N_I NVALI D.




3. Reference

cellular - get_pinglinterval() YCellular
cellular - pinglinterval()cellular.get_pinglinterval()
cellular.get_pinginterval()

Retourne l'intervalle entre les tests de connectivité spontanés, en secondes.

function get_pinglinterval( )

Retourne :
un entier représentant l'intervalle entre les tests de connectivité spontanés, en secondes

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_PI NG NTERVAL | NVALI D.




3. Reference

cellular - get_userData() YCellular
cellular » userData()cellular.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.




3. Reference

cellular »isOnline()cellular.isOnline() YCellular

Vérifie si le module hébergeant l'interface cellulaire est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de l'interface cellulaire sont valides au moment de I'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue si l'interface cellulaire est joignable, f al se sinon




3. Reference

cellular - load()cellular.load() YCellular

Met en cache les valeurs courantes de l'interface cellulaire, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - loadAttribute()cellular.loadAttribute() YCellular
cellular.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

cellular - muteValueCallbacks() YCellular
cellular.muteValueCallbacks()
cellular.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - nextCellular()cellular.nextCellular() YCellular
cellular.nextCellular()

Continue I'énumération des interfaces réseau cellulaire commencée a l'aide de
yFirstCellular().

function nextCellular( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YCel | ul ar accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.




3. Reference

cellular - quickCellSurvey()cellular.quickCellSurvey() YCellular
cellular.quickCellSurvey()

Retourne la liste d'identifiants pour les antennes GSM a proximité, telle que requise pour
géolocaliser rapidement le module.

function quickCellSurvey( )

La premiere antenne listée est la cellule active, et les suivantes sont les cellules voisines listée par la
cellule active.

Retourne :
une liste de YCellRecord.




3. Reference

cellular - registerValueCallback() YCellular

cellular.registerValueCallback()
cellular.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

cellular » sendPUK()cellular.sendPUK() YCellular

cellular.sendPUK()

Envoie le code PUK a la carte SIM pour la débloquer aprés trois échecs consécutifs de code PIN, et
établit un nouveau code PIN dans la SIM.

function sendPUK( puk, newPin)

Seules dix tentatives consécutives de déblocage sont possibles: aprés dix tentatives infructueuses, la
carte SIM sera définitivement inutilisable. Aprés avoir appelé cette fonction, vous devrez aussi appeler
la méthode set _pi n() pourindiquer au YoctoHub le nouveau PIN a utiliser dans le futur.

p
Parametres :

puk code PUK de la carte SIM

newPin nouveau code PIN a configurer dans la carte SIM

Retourne :
YAPI _SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_airplaneMode() YCellular
cellular - setAirplaneMode()
cellular.set_airplaneMode()
cellular.set_airplaneMode()

Modifie I'état du mode avion (radio désactivée).

function set_airplaneMode( newval)

p
Parametres :

newval soit Y_Al RPLANEMODE_OFF, soit Y_Al RPLANEMODE_ON, selon I'état du mode avion
(radio désactivée)

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_apn() YCellular
cellular - setApn()cellular.set_apn()cellular.set_apn()

Retourne le nom du point d'accés (APN) a utiliser, si nécessaire.

function set_apn( newval)

Lorsque I'APN est vide, celui proposé par I'opérateur cellulaire est utilisée.

Parameétres :
newval une chaine de caractéres

Retourne :
YAPI _SUCCESS si l'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_apnAuth()
cellular - setApnAuth()cellular.set_apnAuth()
cellular.set_apnAuth()

YCellular

Configure les paramétres d'identification pour se connecter a I'APN.
function set_apnAuth( username, password)

Les protocoles PAP et CHAP sont tous deux supportés.

Parametres :
username nom d'utilisateur
password mot de passe

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_dataReceived() YCellular
cellular - setDataReceived()
cellular.set_dataReceived()
cellular.set_dataReceived()

Modifie la valeur du compteur d'octets recgus.

function set_dataReceived( newval)

p
Paramétres :
newval un entier représentant la valeur du compteur d'octets regus

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_dataSent()
cellular - setDataSent()cellular.set_dataSent()
cellular.set_dataSent()

YCellular

Modifie la valeur du compteur d'octets envoyés.

function set_dataSent( newval)

Ve

Paramétres :
newval un entier représentant la valeur du compteur d'octets envoyés

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_enableData() YCellular
cellular - setEnableData()cellular.set_enableData()
cellular.set_enableData()

Maodifie la condition dans laquelle le service de données IP (GRPS) doit étre activé.
function set_enableData( newval)

Le service peut étre soit compléetement désactivé, soit limité au réseau de de I'émetteur de la carte SIM,
soit étre activé pour tous les réseaux en partenariat avec la carte SIM (roaming). Attention, I'utilisation
de données en roaming peut conduire a des co(ts de télécommunication exhorbitants !

Lorsque le service de donnée n'est pas actif, seules les communications par SMS sont possibles.

p
Parameétres :

newval yne valeur parmi Y_ENABLEDATA HOVENETWORK, Y_ENABLEDATA ROAM NG,

Y_ENABLEDATA NEVER et Y_ENABLEDATA NEUTRALI TY représentant la condition
dans laquelle le service de données IP (GRPS) doit étre activé

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_lockedOperator() YCellular
cellular - setLockedOperator()

cellular.set_lockedOperator()

cellular.set_lockedOperator()

Modifie le nom de l'opérateur de réseau cellulaire a utiliser.
function set_lockedOperator( newval)

Si le nom est une chaine vide, le choix sera fait automatiquement selon la carte SIM. Sinon, seul
I'opérateur choisi sera utilisé.

Parametres :
newval une chaine de caractéeres représentant le nom de l'opérateur de réseau cellulaire a utiliser

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_logicalName() YCellular
cellular - setLogicalName()cellular.set_logicalName()
cellular.set_logicalName()

Modifie le nom logique de l'interface cellulaire.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de l'interface cellulaire.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_pin() YCellular
cellular - setPin()cellular.set_pin()cellular.set_pin()

Modifie le code PIN utilisé par le module pour accéder a la carte SIM.
function set_pin( newval)

Cette fonction ne change pas le code sur la carte SIM elle-méme, mais uniquement le paramétre utilisé
par le module pour essayer d'en obtenir I'accés. Si le code SIM ne fonctionne pas deés le premier essai,
il sera automatiquement oublié et un message "Enter SIM PIN" apparaitre dans l'attribut 'message'. Il
faudra alors appeler a nouveau cette méthode avec le bon code PIN. Aprés trois essais infructueux
consécutifs le message devient "Enter SIM PUK" et il faut alors entrer le code PUK de la carte SIM
avec la méthode sendPUK.

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module pour que le paramétre soit
sauvegardé dans la flash.

p
Parameétres :

newval une chaine de caractéeres représentant le code PIN utilisé par le module pour accéder a la carte
SIM

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_pinglinterval() YCellular
cellular - setPinglnterval()cellular.set_pinglinterval()
cellular.set_pinglinterval()

Maodifie l'intervalle entre les tests de connectivité spontanés, en secondes.

function set_pinglinterval( newval)

~

Paramétres :
newval un entier représentant l'intervalle entre les tests de connectivité spontanés, en secondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - set_userData() YCellular
cellular - setUserData()cellular.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser




3. Reference

cellular -~ unmuteValueCallbacks() YCellular
cellular.unmuteValueCallbacks()
cellular.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a nut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

cellular - wait_async()cellular.wait_async() YCellular

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne:
rien du tout.




3. Reference

3.11. Interface de la fonction ColorLed

La librairie de programmation Yoctopuce permet de piloter une LED couleur aussi bien en coordonnées
RGB qu'en coordonnées HSL, les conversions RGB vers HSL étant faites automatiquement par le
module. Ceci permet aisément d'allumer la LED avec une certaine teinte et d'en faire progressivement
varier la saturation ou la luminosité. Si nécessaire, vous trouverez plus d'information sur la différence
entre RGB et HSL dans la section suivante.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_colorled.js'></script>
#include "yocto_colorled.h"

#import "yocto_colorled.h”

uses yocto_colorled;

yocto_colorled.vb

yocto_colorled.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YColorLed;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YColorLed;

from yocto_colorled import *

php | require_once('yocto_colorled.php’);

es |in HTML: <script src="../../lib/yocto_colorled.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_colorled.js’);

Fonction globales
yFindColorLed(func)

Permet de retrouver une LED RGB d'aprés un identifiant donné.
yFindColorLedInContext(yctx, func)

Permet de retrouver une LED RGB d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstColorLed()

Commence I'énumération des LEDs RGB accessibles par la librairie.
yFirstColorLedInContext(yctx)

Commence I'énumération des LEDs RGB accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YCol or Led
colorled - addHsIMoveToBlinkSeq(HSLcolor, msDelay)

Ajoute une transition a la séquence de clignotement du module, la transition s'effectuera dans I'espace de
couleur HSL.

colorled - addRgbMoveToBlinkSeq(RGBcolor, msDelay)

Ajoute une transition a la séquence de clignotement du module, la transition s'effectuera dans I'espace de
couleur RGB

colorled - clearCache()
Invalide le cache.
colorled - describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambiguie l'instance de la LED RGB au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
colorled - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de la LED RGB (pas plus de 6 caractéres).
colorled - get_blinkSeqMaxSize()
Retourne la longueur maximum de la sequence de clignotement.
colorled - get_blinkSeqSignature()
Retourne la signature de la signature de la séquence de clignotement.
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colorled - get_blinkSeqSize()
Retourne la longueur actuelle de la sequence de clignotement.

colorled - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de la LED RGB.

colorled - get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de la LED RGB.

colorled - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de la LED RGB au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
colorled - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
colorled - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la LED RGB, sans référence au module.
colorled - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la LED RGB au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
colorled - get_hslColor()

Retourne la couleur HSL courante de la LED.

colorled - get_logicalName()
Retourne le nom logique de la LED RGB.

colorled - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
colorled - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

colorled - get_rgbColor()
Retourne la couleur RGB courante de la LED.

colorled - get_rghColorAtPowerOn()
Retourne la couleur configurée pour étre affichage a l'allumage du module.

colorled - get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.
colorled - hsIMove(hsl_target, ms_duration)

Effectue une transition continue dans l'espace HSL entre la couleur courante et une nouvelle couleur.

colorled - isOnline()

Vérifie si le module hébergeant la LED RGB est joignable, sans déclencher d'erreur.
colorled - isOnline_async(callback, context)

Vérifie si le module hébergeant la LED RGB est joignable, sans déclencher d'erreur.
colorled - load(msValidity)

Met en cache les valeurs courantes de la LED RGB, avec une durée de validité spécifiée.

colorled - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

colorled - load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de la LED RGB, avec une durée de validité spécifiée.

colorled - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
colorled - nextColorLed()
Continue I'énumération des LEDs RGB commencée a l'aide de yFi r st Col or Led() .
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colorled - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

colorled - resetBlinkSeq()
efface le contenu de la sequence de clignotement.

colorled - rgbMove(rgb_target, ms_duration)
Effectue une transition continue dans |'espace RGB entre la couleur courante et une nouvelle couleur.

colorled - set_hslIColor(newval)
Modifie la couleur courante de la LED, en utilisant une couleur HSL spécifiée.

colorled - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de la LED RGB.

colorled - set_rgbColor(newval)
Modifie la couleur courante de la LED, en utilisant une couleur RGB (Rouge Vert Bleu).

colorled - set_rghColorAtPowerOn(newval)
Modifie la couleur que la LED va afficher a l'allumage du module.

colorled - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a I'aide de la
méthode get _user Dat a.
colorled - startBlinkSeq()
Démarre l'exécution de la séquence préprogrammeée de clignotement.
colorled - stopBlinkSeq()
Arréte I'exécution de la séquence préprogrammeée de clignotement.
colorled - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
colorled - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YColorLed.FindColorLed() YColorLed
yFindColorLed()YColorLed.FindColorLed()
YColorLed.FindColorLed()

Permet de retrouver une LED RGB d'aprés un identifiant donné.
function FindColorLed( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la LED RGB soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCol or Led. i sOnl i ne() pour tester sila LED RGB est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sir que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Paramétres :
func une chaine de caractéres qui référence la LED RGB sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCol or Led qui permet ensuite de contréler la LED RGB.
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YColorLed.FindColorLedInContext() YColorLed
yFindColorLedInContext()

YColorLed.FindColorLedInContext()

YColorLed.FindColorLedInContext()

Permet de retrouver une LED RGB d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindColorLedInContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la LED RGB soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCol or Led. i sOnl i ne() pour tester sila LED RGB est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence la LED RGB sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCol or Led qui permet ensuite de contréler la LED RGB.
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YColorLed.FirstColorLed() YColorLed
yFirstColorLed()YColorLed.FirstColorLed()
YColorLed.FirstColorLed()

Commence I'énumération des LEDs RGB accessibles par la librairie.
function FirstColorLed( )

Utiliser la fonction YCol or Led. next Col or Led() pour itérer sur les autres LEDs RGB.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCol or Led, correspondant & la premiére LED RGB accessible en ligne, ou
nul | siiln'y a pas de LEDs RGB disponibles.
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YColorLed.FirstColorLedInContext() YColorLed
yFirstColorLedInContext()

YColorLed.FirstColorLedInContext()

YColorLed.FirstColorLedInContext()

Commence I'énumération des LEDs RGB accessibles par la librairie.

function FirstColorLedInContext( yctx)

Utiliser la fonction YCol or Led. next Col or Led() pour itérer sur les autres LEDs RGB.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCol or Led, correspondant & la premiére LED RGB accessible en ligne, ou
nul | siiln'y a pas de LEDs RGB disponibles.
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colorled - addHsIMoveToBlinkSeq() YColorLed
colorled.addHsIMoveToBIlinkSeq()
colorled.addHsIMoveToBIlinkSeq()

Ajoute une transition a la séquence de clignotement du module, la transition s'effectuera dans
I'espace de couleur HSL.

function addHsIMoveToBlinkSeq( HSLcolor, msDelay)

p
Parameétres :
HSLcolor couleur HSL désirée a la fin de la transition
msDelay durée en millisecondes de la transition.

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - addRgbMoveToBlinkSeq() YColorLed
colorled.addRgbMoveToBlinkSeq()
colorled.addRgbMoveToBlinkSeq()

Ajoute une transition a la séquence de clignotement du module, la transition s'effectuera dans
I'espace de couleur RGB

function addRgbMoveToBlinkSeq( RGBcolor, msDelay)

p
Parameétres :
RGBcolor couleur RGB désirée a la fin de la transition
msDelay durée en millisecondes de la transition.

Retourne :

YAPI SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorled - clearCache()colorled.clearCache() YColorLed

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de la LED RGB. Force le prochain appel a une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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colorled - describe()colorled.describe() YColorLed

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de la LED RGB au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chafine de caracteres décrivant la LED RGB (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)
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colorled - get_advertisedValue() YColorLed
colorled - advertisedValue()

colorled.get_advertisedValue()

colorled.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de la LED RGB (pas plus de 6 caracteres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de la LED RGB (pas plus de 6 caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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colorled - get_blinkSeqMaxSize() YColorLed
colorled - blinkSeqMaxSize()

colorled.get_blinkSeqMaxSize()

colorled.get_blinkSeqMaxSize()

Retourne la longueur maximum de la sequence de clignotement.

function get_blinkSegMaxSize( )

Retourne :
un entier représentant la longueur maximum de la sequence de clignotement

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BLI NKSEQVAXSI ZE | NVALI D.
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colorled - get_blinkSeqgSignature() YColorLed
colorled - blinkSeqSignature()

colorled.get_blinkSeqSignature()

colorled.get_blinkSeqSignature()

Retourne la signature de la signature de la séquence de clignotement.
function get_blinkSeqgSignature( )

Les séquences de clignotement ne pouvant pas étre relues du module, ce mécanisme peut étre utilisé
pour détecter si une séquence spécifique est déja programmeée.

Retourne :
un entier représentant la signature de la signature de la séquence de clignotement

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BLI NKSEQSI GNATURE | NVALI D.
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colorled - get_blinkSeqSize() YColorLed
colorled - blinkSeqSize()colorled.get_blinkSeqSize()
colorled.get_blinkSeqSize()

Retourne la longueur actuelle de la sequence de clignotement.

function get_blinkSeqSize( )

Retourne :
un entier représentant la longueur actuelle de la sequence de clignotement

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BLI NKSEQSI ZE | NVALI D.
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colorled - get_errorMessage() YColorLed
colorled - errorMessage()
colorled.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de la LED
RGB.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :

une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
I'utilisation de la LED RGB.
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colorled - get_errorType() YColorLed
colorled - errorType()colorled.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniere erreur survenue lors de l'utilisation de la LED
RGB.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniere erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de la LED RGB.
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colorled - get_friendlyName() YColorLed
colorled - friendlyName()colorled.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de la LED RGB au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de la LED RGB si ils sont définis, soit
respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de la LED RGB (par exemple:
MyCust omNane. rel ayl)

Vs

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la LED RGB en utilisant les noms logiques (ex:
MyCust omNane. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.
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colorled - get_functionDescriptor() YColorLed
colorled - functionDescriptor()
colorled.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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colorled - get_functionld() YColorLed
colorled - functionld()colorled.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la LED RGB, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la LED RGB (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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colorled - get_hardwareld() YColorLed
colorled - hardwareld()colorled.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la LED RGB au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de la LED
RGB (par example RELAYLOL- 123456. r el ay1l).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la LED RGB (ex: RELAYLOL- 123456. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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colorled - get_hslIColor() YColorLed
colorled - hslColor()colorled.get_hsIColor()
colorled.get_hslColor()

Retourne la couleur HSL courante de la LED.

function get_hslIColor( )

Retourne :
un entier représentant la couleur HSL courante de la LED

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HSLCOLOR | NVALI D.
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colorled - get_logicalName() YColorLed
colorled - logicalName()colorled.get_logicalName()
colorled.get_logicalName()

Retourne le nom logique de la LED RGB.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de la LED RGB.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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colorled - get_module() YColorLed
colorled -~ module()colorled.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbodul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne:
une instance de YModul e
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colorled - get_rgbColor() YColorLed
colorled - rgbColor()colorled.get_rgbColor()
colorled.get_rgbColor()

Retourne la couleur RGB courante de la LED.

function get_rgbColor()

Retourne :
un entier représentant la couleur RGB courante de la LED

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RGBCOLOR | NVALI D.
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colorled - get_rgbColorAtPowerOn() YColorLed
colorled - rghColorAtPowerOn()

colorled.get_rgbColorAtPowerOn()

colorled.get_rgbColorAtPowerOn()

Retourne la couleur configurée pour étre affichage a I'allumage du module.

function get_rgbColorAtPowerOn( )

Retourne :
un entier représentant la couleur configurée pour étre affichage a I'allumage du module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RGBCOLORATPONERON | NVALI D.
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colorled - get_userData() YColorLed
colorled - userData()colorled.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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colorled - hsIMove()colorled.hsIMove() YColorLed

Effectue une transition continue dans I'espace HSL entre la couleur courante et une nouvelle
couleur.

function hsIMove( hsl_target, ms_duration)

Ve

Paramétres :
hsl_target  couleur HSL désirée a la fin de la transition
ms_duration durée de la transition, en millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - isOnline()colorled.isOnline() YColorLed

Vérifie si le module hébergeant la LED RGB est joignable, sans déclencher d'erreur.
function isOnline( )

Si les valeurs des attributs en cache de la LED RGB sont valides au moment de I'appel, le module est
considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit I'erreur qui
pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sila LED RGB est joignable, f al se sinon
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colorled - load()colorled.load() YColorLed

Met en cache les valeurs courantes de la LED RGB, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

Ve

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorled - loadAttribute()colorled.loadAttribute() YColorLed
colorled.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

colorled - muteValueCallbacks() YColorLed
colorled.muteValueCallbacks()
colorled.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorled - nextColorLed()colorled.nextColorLed() YColorLed
colorled.nextColorLed()

Continue I'énumération des LEDs RGB commencée a l'aide de yFi r st Col or Led() .

function nextColorLed( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YCol or Led accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.




3. Reference

colorled - registerValueCallback() YColorLed

colorled.registerValueCallback()
colorled.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

colorled - resetBlinkSeq()colorled.resetBlinkSeq() YColorLed
colorled.resetBlinkSeq()

efface le contenu de la sequence de clignotement.

function resetBlinkSeq( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorled - rgbMove()colorled.rgbMove() YColorLed

Effectue une transition continue dans I'espace RGB entre la couleur courante et une nouvelle
couleur.

function rgbMove( rgb_target, ms_duration)

Ve

Paramétres :
rgb_target couleur RGB désirée a la fin de la transition
ms_duration durée de la transition, en millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorled - set_hslColor() YColorLed
colorled - setHslColor()colorled.set_hslIColor()
colorled.set_hslColor()

Madifie la couleur courante de la LED, en utilisant une couleur HSL spécifiée.
function set_hslColor( newval)

L'encodage est réalisé de la maniére suivante: OXHHSSLL.

Paramétres :
newval un entier représentant la couleur courante de la LED, en utilisant une couleur HSL spécifiée

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - set_logicalName() YColorLed
colorled - setLogicalName()

colorled.set_logicalName()

colorled.set_logicalName()

Modifie le nom logique de la LED RGB.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de la LED RGB.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - set_rghbColor() YColorLed
colorled - setRgbColor()colorled.set_rgbColor()
colorled.set_rgbColor()

Modifie la couleur courante de la LED, en utilisant une couleur RGB (Rouge Vert Bleu).

function set_rgbColor( newval)

L'encodage est réalisé de la maniére suivante: 0OXRRGGBB.

Paramétres :

newval un entier représentant la couleur courante de la LED, en utilisant une couleur RGB (Rouge Vert
Bleu)

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - set_rgbColorAtPowerOn()
colorled - setRghColorAtPowerOn()
colorled.set_rgbColorAtPowerOn()
colorled.set_rgbColorAtPowerOn()

YColorLed

Maodifie la couleur que la LED va afficher a I'allumage du module.

function set_rgbColorAtPowerOn( newval)

p
Paramétres :
newval un entier représentant la couleur que la LED va afficher a I'allumage du module

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorled - set_userData() YColorLed
colorled - setUserData()colorled.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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colorled - startBlinkSeq()colorled.startBlinkSeq() YColorLed
colorled.startBlinkSeq()

Démarre I'exécution de la séquence préprogrammée de clignotement.
function startBlinkSeq( )

La séquence va tourner en boucle jusqu'a ce qu'elle soit stoppée par stopBlinkSeq ou un changement
explicite.

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - stopBlinkSeq()colorled.stopBlinkSeq() YColorLed
colorled.stopBlinkSeq()

Arréte I'exécution de la séquence préprogrammeée de clignotement.

function stopBlinkSeq( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur. En cas d'erreur, déclenche une exception ou
retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - unmuteValueCallbacks() YColorLed
colorled.unmuteValueCallbacks()
colorled.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorled - wait_async()colorled.wait_async() YColorLed

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dées que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recgoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.
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3.12. Interface de la fonction ColorLedCluster

La librairie de programmation Yoctopuce permet de piloter un cluster de LED. Contrairement a la
classe ColorLed, la classe ColorLedCluster permet de changer modifier plusieurs LEDs a la fois. Les
changements de couleur peuvent étre fait aussi bien en coordonnées RGB qu'en coordonnées HSL, les
conversions RGB vers HSL étant faites automatiquement par le module. Ceci permet aisément
d'allumer les LEDs avec une certaine teinte et d'en faire progressivement varier la saturation ou la
luminosité.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_colorledcluster.js"></script>
#include "yocto_colorledcluster.h”
#import "yocto_colorledcluster.h"
uses yocto_colorledcluster;
yocto_colorledcluster.vb
yocto_colorledcluster.cs
import com.yoctopuce.YoctoAPI.YColorLedCluster;
import com.yoctopuce.YoctoAPI.YColorLedCluster;
from yocto_colorledcluster import *
php | require_once('yocto_colorledcluster.php’);

es |in HTML: <script src="../../lib/yocto_colorledcluster.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_colorledcluster.js’);

Fonction globales
yFindColorLedCluster(func)

Permet de retrouver un cluster de LEDs RGB d'aprés un identifiant donné.
yFindColorLedClusterinContext(yctx, func)

Permet de retrouver un cluster de LEDs RGB d'apres un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstColorLedCluster()

Commence I'énumération des clusters de LEDs RGB accessibles par la librairie.
yFirstColorLedClusterinContext(yctx)

Commence I'énumération des clusters de LEDs RGB accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YCol or LedC ust er

colorledcluster - addHsIMoveToBlinkSeq(seqlindex, hslValue, delay)
Ajoute a une séquence une transition dans I'espace HSL.

colorledcluster - addMirrorToBlinkSeq(seqlndex)
Ajoute a une séquence une fin en mirroir.
colorledcluster -addRgbMoveToBlinkSeq(seqlndex, rgbValue, delay)
Ajoute a une séquence une transition dans I'espace RGB.
colorledcluster - clearCache()
Invalide le cache.
colorledcluster . describe()
Retourne un court texte décrivant de maniere non-ambigie l'instance du cluster de LEDs RGB au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

colorledcluster - get_activeLedCount()
Retourne le nombre de LED actuellement gérées par le module.

colorledcluster » get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante du cluster de LEDs RGB (pas plus de 6 caractéres).

colorledcluster - get_blinkSegMaxCount()
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Retourne le nombre maximum de séquences mis a disposition par le module.

colorledcluster - get_blinkSegMaxSize()
Retourne la longueur maximum d'une sequence.

colorledcluster - get_blinkSeqSignatures(seqindex, count)
Retourne une liste de signatures 32 bits pour les séquences de clignotement.

colorledcluster - get_blinkSeqState(seqindex, count)
Retourne une liste d'entiers indiquant si les séquences sont démarrées ou pas.

colorledcluster - get_blinkSeqStateAtPowerOn(seqindex, count)

Retourne une liste d'entiers indiquant I'état du flag pilotant le démarrage de la séquence a la mise sous
tension du module.

colorledcluster - get_blinkSeqStateSpeed(seqlndex, count)
Retourne une liste d'entiers donnant la vitesse de chaque séquence.

colorledcluster - get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du cluster de LEDs
RGB.

colorledcluster —.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniere erreur survenue lors de I'utilisation du cluster de LEDs
RGB.

colorledcluster - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du cluster de LEDs RGB au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
colorledcluster - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
colorledcluster - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du cluster de LEDs RGB, sans référence au module.
colorledcluster - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du cluster de LEDs RGB au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
colorledcluster - get_linkedSegArray(ledindex, count)

Retourne une liste d'index de séquence for chaque LED RGB.

colorledcluster - get_logicalName()
Retourne le nom logique du cluster de LEDs RGB.

colorledcluster - get_maxLedCount()
Retourne le nombre maximum de LEDs gérables par le module.

colorledcluster - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
colorledcluster - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

colorledcluster . get_rgbColorArray(ledindex, count)
Retourne une liste de couleurs RGB 24 bits contenant |'état des LEDs RGB, tel quel.

colorledcluster - get_rgbColorArrayAtPowerOn(ledindex, count)
Retourne une liste de couleurs RGB 24 bits contenant la couleur des LEDs RGB au démarrage.

colorledcluster - get_rgbColorBuffer(ledindex, count)
Retourne un objet binaire contenant I'état des LEDs RGB, tel quel.

colorledcluster - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

colorledcluster - hslArray_move(hslList, delay)
Configure une transition HSL vers une liste de couleurs HSL, pixel par pixel.
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colorledcluster » hsl_move(ledindex, count, hslValue, delay)

Permet de faire passer un groupe de LED adjacentes de la couleur courante a une autre, de maniére continue
et indépendante.

colorledcluster - isOnline()
Vérifie si le module hébergeant le cluster de LEDs RGB est joignable, sans déclencher d'erreur.

colorledcluster - isOnline_async(callback, context)
Veérifie si le module hébergeant le cluster de LEDs RGB est joignable, sans déclencher d'erreur.

colorledcluster - linkLedToBlinkSeq(ledindex, count, seqlndex, offset)
Lie un groupe de LEDs adjacentes a une séquence.

colorledcluster - linkLedToBlinkSegAtPowerOn(ledIindex, count, seqindex, offset)
Lie un groupe de LEDs adjacentes a une séquence, au démarrage du module.

colorledcluster - linkLedToPeriodicBlinkSeq(ledIndex, count, seqindex, periods)
Lie un groupe de LEDs adjacentes & une séquence.

colorledcluster - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes du cluster de LEDs RGB, avec une durée de validité spécifiée.

colorledcluster - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

colorledcluster - load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes du cluster de LEDs RGB, avec une durée de validité spécifiée.
colorledcluster - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
colorledcluster — nextColorLedCluster()
Continue I'énumération des clusters de LEDs RGB commencée a I'aide de
yFirst Col or LedCl uster ().
colorledcluster - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
colorledcluster - resetBlinkSeq(seqlndex)
Stoppe I'exécution et efface le contenu d'une séquence.
colorledcluster -rgbArray_move(rgbList, delay)
Configure une transition RGB vers une liste de couleurs RGB, pixel par pixel.
colorledcluster -rgh_move(ledindex, count, rgbValue, delay)

Permet de faire passer un groupe de LED adjacentes de la couleur courante a une autre, de maniére continue
et indépendante.

colorledcluster - saveBlinkSeq(seqgindex)
Sauve la configuration d'une séquence.

colorledcluster » saveLedsConfigAtPowerOn()
Sauve la configuration de démarrage des LEDs.

colorledcluster - set_activeLedCount(newval)
Modifie le nombre de LED actuellement gérées par le module.

colorledcluster - set_blinkSeqSpeed(seqlndex, speed)
Change la vitesse d'exécution d'une séquence, en pour mille.

colorledcluster - set_blinkSeqStateAtPowerOn(seqlndex, autostart)
Configure une séquence pour qu'elle démarre automatiquement au démarrage du module.

colorledcluster - set_hslColor(ledIndex, count, hslValue)
Modifie la couleur courante d'un groupe de LED consécutives en utilisant une couleur HSL .

colorledcluster - set_hslColorArray(ledindex, hslList)
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Envoie des couleurs HSL 24 bits (fournie sous forme d'une liste d'entiers) sur I'affichage LED HSL.

colorledcluster - set_hslColorBuffer(ledindex, buff)
Envoie un objet binaire tel quel sur l'affichage LED HSL.

colorledcluster - set_logicalName(newval)
Maodifie le nom logique du cluster de LEDs RGB.

colorledcluster - set_rgbColor(ledindex, count, rghValue)
Modifie la couleur courante d'un groupe de LED consécutives en utilisant une couleur RGB (Rouge Vert Bleu).

colorledcluster » set_rgbColorArray(ledindex, rgbList)
Envoie des couleurs RGB 24 bits (fournie sous forme d'une liste d'entiers) sur I'affichage LED RGB.

colorledcluster - set_rgbColorAtPowerOn(ledIndex, count, rgbValue)

Modifie la couleur au démarrage d'un groupe de LED consécutives en utilisant une couleur RGB (Rouge Vert
Bleu).

colorledcluster - set_rgbColorBuffer(ledindex, buff)
Envoie un objet binaire tel quel sur I'affichage LED RGB.

colorledcluster - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

colorledcluster - startBlinkSeq(seqlndex)

Démarre I'exécution d'une séquence : toutes les LED liées a cette séquence vont commencer a I'exécuter en
boucle.

colorledcluster - stopBlinkSeq(seqIndex)
Stoppe I'exécution d'une séquence.
colorledcluster »unlinkLedFromBlinkSeq(ledindex, count)
Délie un groupe de LEDs adjacentes d'une séquence.
colorledcluster -unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chague changement de la valeur publiée au hub parent.
colorledcluster »wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YColorLedCluster.FindColorLedCluster() YColorLedCluster
yFindColorLedCluster()

YColorLedCluster.FindColorLedCluster()

YColorLedCluster.FindColorLedCluster()

Permet de retrouver un cluster de LEDs RGB d'aprés un identifiant donné.
function FindColorLedCluster( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le cluster de LEDs RGB soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCol or LedCl ust er. i sOnli ne() pour
tester si le cluster de LEDs RGB est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait
une recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiere instance trouvée sera
renvoyée. La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la
méthode is_online() de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes sOr que le module correspondant
est bien branché, vérifiez que vous n'avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de
I'application.

Parameétres :
func une chaine de caractéres qui référence le cluster de LEDs RGB sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCol or LedCl ust er qui permet ensuite de contréler le cluster de LEDs RGB.
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YColorLedCluster.FindColorLedClusterinContext() YColorLedCluster
yFindColorLedClusterInContext()
YColorLedCluster.FindColorLedClusterInContext()
YColorLedCluster.FindColorLedClusterinContext()

Permet de retrouver un cluster de LEDs RGB d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindColorLedClusterinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le cluster de LEDs RGB soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCol or LedCl ust er. i sOnl i ne() pour
tester si le cluster de LEDs RGB est utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait
une recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiere instance trouvée sera
renvoyée. La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence le cluster de LEDs RGB sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCol or LedCl ust er qui permet ensuite de contréler le cluster de LEDs RGB.
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YColorLedCluster.FirstColorLedCluster() YColorLedCluster
yFirstColorLedCluster()

YColorLedCluster.FirstColorLedCluster()

YColorLedCluster.FirstColorLedCluster()

Commence I'énumération des clusters de LEDs RGB accessibles par la librairie.
function FirstColorLedCluster( )

Utiliser la fonction YCol or LedCl ust er . next Col or LedCl ust er () pour itérer sur les autres
clusters de LEDs RGB.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCol or LedCl ust er, correspondant au premier cluster de LEDs RGB
accessible en ligne, ou nul | siil n'y a pas de clusters de LEDs RGB disponibles.
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YColorLedCluster.FirstColorLedClusterinContext() YColorLedCluster

yFirstColorLedClusterinContext()
YColorLedCluster.FirstColorLedClusterinContext()
YColorLedCluster.FirstColorLedClusterinContext()

Commence I'énumération des clusters de LEDs RGB accessibles par la librairie.

function FirstColorLedClusterinContext( yctx)
Utiliser la fonction YCol or LedCl ust er. next Col or LedCl ust er () pour itérer sur les autres
clusters de LEDs RGB.

Ve

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCol or LedCl ust er, correspondant au premier cluster de LEDs RGB

accessible en ligne, ou nul | siil n'y a pas de clusters de LEDs RGB disponibles.
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colorledcluster . addHsIMoveToBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.addHsIMoveToBIlinkSeq()
colorledcluster.addHsIMoveToBlinkSeq()

Ajoute a une séquence une transition dans l'espace HSL.
function addHsIMoveToBlinkSeq( seqlindex, hslValue, delay)

Une séquence est une liste de transitions qui pourra étre exécutée en boucle par un groupe arbitraire
de LEDs. Les séquences sont persistenteset sont sauvées dans le mémoire flash du module quand la

méthode saveBl i nkSeq() est appelée.

p
Paramétres :
seqglindex index de la séquence.
hslValue couleur visée (OXHHSSLL)
delay durée de la transistion en ms.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - addMirrorToBlinkSeq() YColorLedCluster

colorledcluster.addMirrorToBlinkSeq()
colorledcluster.addMirrorToBlinkSeq()

Ajoute a une séquence une fin en mirroir.

function addMirrorToBlinkSeq( seqindex)

Lorsque la séquence arrivera a la fin de la derniére transition, sa vitesse d'exécution sera
automatiqguement inversée de sorte a ce que la séquence se rejoue a l'envers, en mirroir. Lorsque la
premiére transition sera complétée a la fin de I'exécution a I'envers, la séquence repartira & nouveau

dans le sens initial.

p
Paramétres :
seqglindex index de la séquence.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster . addRgbMoveToBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.addRgbMoveToBIlinkSeq()
colorledcluster.addRgbMoveToBIlinkSeq()

Ajoute a une séquence une transition dans l'espace RGB.
function addRgbMoveToBlinkSeq( seqlndex, rgbValue, delay)

Une séquence est une liste de transitions qui pourra étre exécutée en boucle par un groupe arbitraire
de LEDs. Les séquences sont persistantes et sont sauvées dans le mémoire flash du module quand la

méthode saveBl i nkSeq() est applée.

p
Paramétres :
seqglindex index de la séquence.
rgbValue couleur visée (0OXRRGGBB)
delay durée de la transistion en ms.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - clearCache() YColorLedCluster
colorledcluster.clearCache()

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes du cluster de LEDs RGB. Force le prochain appel a une
méthode get xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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colorledcluster . describe()colorledcluster.describe() YColorLedCluster

Retourne un court texte décrivant de maniere non-ambigte l'instance du cluster de LEDs RGB au
format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. rel ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ayl si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caractéres décrivant le cluster de LEDs RGB (ex:
Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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colorledcluster - get_activeLedCount() YColorLedCluster
colorledcluster - activeLedCount()

colorledcluster.get_activeLedCount()

colorledcluster.get_activeLedCount()

Retourne le nombre de LED actuellement gérées par le module.

function get_activeLedCount( )

Retourne :
un entier représentant le nombre de LED actuellement gérées par le module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ACTI VELEDCOUNT _| NVALI D.
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colorledcluster - get_advertisedValue() YColorLedCluster
colorledcluster — advertisedValue()

colorledcluster.get_advertisedValue()

colorledcluster.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante du cluster de LEDs RGB (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Ve

Retourne :
une chaine de caracteres représentant la valeur courante du cluster de LEDs RGB (pas plus de 6
caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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colorledcluster - get_blinkSegMaxCount() YColorLedCluster
colorledcluster - blinkSeqgMaxCount()

colorledcluster.get_blinkSeqMaxCount()

colorledcluster.get_blinkSeqMaxCount()

Retourne le nombre maximum de séquences mis a disposition par le module.

function get_blinkSegMaxCount( )

Retourne :
un entier représentant le nombre maximum de séquences mis a disposition par le module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BLI NKSEQVAXCOUNT _| NVALI D.
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colorledcluster - get_blinkSegMaxSize() YColorLedCluster
colorledcluster - blinkSeqMaxSize()

colorledcluster.get_blinkSeqMaxSize()

colorledcluster.get_blinkSeqMaxSize()

Retourne la longueur maximum d'une sequence.

function get_blinkSegMaxSize( )

Retourne :
un entier représentant la longueur maximum d'une sequence

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BLI NKSEQVAXSI ZE | NVALI D.




3. Reference

colorledcluster - get_blinkSeqgSignatures() YColorLedCluster
colorledcluster - blinkSeqSignatures()

colorledcluster.get_blinkSeqSignatures()

colorledcluster.get_blinkSeqSignatures()

Retourne une liste de signatures 32 bits pour les séquences de clignotement.
function get_blinkSeqSignatures( seqlndex, count)

Les séquences de clignotement ne pouvant pas étre relues du module, ce mécanisme peut étre utilisé
pour détecter si une séquence spécifique est déja programmeée.

Paramétres :
seqglndex index de la premiére séquence qui doit étre retournée
count nombre de séquences qui doivent étre retournées

Retourne :
une liste d'entiers 32 bits

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.




3. Reference

colorledcluster - get_blinkSeqgState() YColorLedCluster
colorledcluster - blinkSeqState()

colorledcluster.get_blinkSeqState()

colorledcluster.get_blinkSeqState()

Retourne une liste d'entiers indiquant si les séquences sont démarrées ou pas.

function get_blinkSeqState( segIndex, count)

p
Parametres :
seqglndex index de la premiére séquence qui doit étre retournée
count nombre de séquences qui doivent étre retournées

Retourne :
une liste d'entiers, 0 pour les séquences arrétées et 1 pour les séquences démarrées.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.




3. Reference

colorledcluster - get_blinkSeqStateAtPowerOn() YColorLedCluster
colorledcluster - blinkSeqStateAtPowerOn()
colorledcluster.get_blinkSeqStateAtPowerOn()
colorledcluster.get_blinkSeqStateAtPowerOn()

Retourne une liste d'entiers indiquant I'état du flag pilotant le démarrage de la séquence a la mise
sous tension du module.

function get_blinkSeqStateAtPowerOn( seqlndex, count)

Paramétres :
seqlndex index de la premiére séquence qui doit étre retournée
count nombre de séquences qui doivent étre retournées

Retourne :
une liste d'entiers, 0 pour les séquences arrétées et 1 pour les séquences démarrées.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.




3. Reference

colorledcluster - get_blinkSeqgStateSpeed|() YColorLedCluster
colorledcluster - blinkSeqStateSpeed()

colorledcluster.get_blinkSeqStateSpeed()
colorledcluster.get_blinkSeqStateSpeed()

Retourne une liste d'entiers donnant la vitesse de chaque séquence.

function get_blinkSeqStateSpeed( seqlndex, count)

p
Paramétres :
seqglindex index de la premiére séquence dont le vitesse doit étre retournée
count nombre de séquences a traiter

Retourne :
une liste d'entiers, 0 pour les séquences arrétées et 1 pour les séquences démarrées.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.




3. Reference

colorledcluster - get_errorMessage() YColorLedCluster
colorledcluster - errorMessage()
colorledcluster.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du cluster de
LEDs RGB.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
['utilisation du cluster de LEDs RGB.




3. Reference

colorledcluster - get_errorType() YColorLedCluster
colorledcluster - errorType()
colorledcluster.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniere erreur survenue lors de l'utilisation du cluster
de LEDs RGB.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de I'utilisation du cluster de
LEDs RGB.




3. Reference

colorledcluster - get_friendlyName() YColorLedCluster
colorledcluster - friendlyName()
colorledcluster.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du cluster de LEDs RGB au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )
Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et du cluster de LEDs RGB si ils sont
définis, soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel du cluster de LEDs

RGB (par exemple: MyCust omNane. rel ayl)

Retourne :
une chaine de caractéeres identifiant le cluster de LEDs RGB en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. rel ayl)
En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

colorledcluster - get_functionDescriptor() YColorLedCluster
colorledcluster - functionDescriptor()
colorledcluster.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D




3. Reference

colorledcluster - get_functionld() YColorLedCluster
colorledcluster - functionlid()
colorledcluster.get_functionlid()

Retourne l'identifiant matériel du cluster de LEDs RGB, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le cluster de LEDs RGB (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_| NVALI D.




3. Reference

colorledcluster - get_hardwareld() YColorLedCluster
colorledcluster - hardwareld()
colorledcluster.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du cluster de LEDs RGB au format SERI AL. FUNCTI ONI D.

function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel du cluster de
LEDs RGB (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le cluster de LEDs RGB (ex: RELAYLOL- 123456. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.




3. Reference

colorledcluster - get_linkedSeqgArray() YColorLedCluster
colorledcluster - linkedSeqgArray()

colorledcluster.get_linkedSeqArray()

colorledcluster.get_linkedSeqArray/()

Retourne une liste d'index de séquence for chaque LED RGB.
function get_linkedSeqArray( ledindex, count)

Le premier entier correspond a l'index de la premiere LED, I'entier suivant a la LED suivante, etc.

Parameétres :
ledindex index de la premiére LED qui doit étre retournée
count  nombre de LEDs qui doivent étre retournées

Retourne :
une liste d'entiers correspondant a des index de séquence.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.




3. Reference

colorledcluster - get_logicalName() YColorLedCluster
colorledcluster - logicalName()

colorledcluster.get_logicalName()

colorledcluster.get_logicalName()

Retourne le nom logique du cluster de LEDs RGB.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique du cluster de LEDs RGB.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.




3. Reference

colorledcluster —.get_maxLedCount() YColorLedCluster
colorledcluster - maxLedCount()

colorledcluster.get_maxLedCount()

colorledcluster.get_maxLedCount()

Retourne le nombre maximum de LEDs gérables par le module.

function get_maxLedCount( )

Retourne :
un entier représentant le nombre maximum de LEDs gérables par le module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_MAXLEDCOUNT _| NVALI D.




3. Reference

colorledcluster - get_module() YColorLedCluster
colorledcluster -~ module()
colorledcluster.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbodul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e




3. Reference

colorledcluster . get_rgbColorArray() YColorLedCluster
colorledcluster —rgbColorArray()

colorledcluster.get_rgbColorArray()

colorledcluster.get_rgbColorArray()

Retourne une liste de couleurs RGB 24 bits contenant I'état des LEDs RGB, tel quel.
function get_rgbColorArray( ledindex, count)

Le premier entier correspond a la couleur RGB de la premiére LED, I'entier suivant & la LED suivante,
etc.

Paramétres :
ledIindex index de la premiére LED qui doit étre retournée
count  nombre de LEDs qui doivent étre retournées

Retourne :
une liste de couleurs 24bit avec les composantes RGB des LEDs choisies, au format OXRRGGBB.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.




3. Reference

colorledcluster . get_rgbColorArrayAtPowerOn() YColorLedCluster
colorledcluster -rgbColorArrayAtPowerOn()
colorledcluster.get_rgbColorArrayAtPowerOn()
colorledcluster.get_rgbColorArrayAtPowerOn()

Retourne une liste de couleurs RGB 24 bits contenant la couleur des LEDs RGB au démarrage.
function get_rgbColorArrayAtPowerOn( ledIindex, count)

Le premier entier correspond a la couleur RGB de démarrage de la premiére LED, I'entier suivant a la
LED suivante, etc.

Paramétres :
ledIindex index de la premiére LED qui doit étre retournée
count  nombre de LEDs qui doivent étre retournées

Retourne :
une liste de couleurs 24bit avec les composantes RGB des LEDs choisies, au format OXRRGGBB.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.




3. Reference

colorledcluster . get_rgbColorBuffer() YColorLedCluster
colorledcluster - rgbColorBuffer()

colorledcluster.get_rgbColorBuffer()

colorledcluster.get_rgbColorBuffer()

Retourne un objet binaire contenant I'état des LEDs RGB, tel quel.
function get_rgbColorBuffer( ledIndex, count)

Les trois premiers octets correspondent aux composantes RGB de la premiere LED choisie, les trois
octets suivants a la LED suivante, etc.

Paramétres :
ledIindex index de la premiére LED qui doit étre retournée
count  nombre de LEDs qui doivent étre retournées

Retourne :
un objet binaire avec les composantes RGB des LEDs choisies.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un objet binaire vide.




3. Reference

colorledcluster - get_userData() YColorLedCluster
colorledcluster - userData()
colorledcluster.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.




3. Reference

colorledcluster — hslArray_move() YColorLedCluster
colorledcluster.hslArray_move()
colorledcluster.hslArray_move()

Configure une transition HSL vers une liste de couleurs HSL, pixel par pixel.
function hslArray_move( hslList, delay)

Le premier entier correspond a la couleur RGB finale pour la premiére LED, I'entier suivant a la LED
suivante, etc.

Parameétres :
hslList la liste de valeurs HSL (24 bits) finales désirées, au format OXHHSSLL
delay durée de la transition en ms.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - hsl_move() YColorLedCluster
colorledcluster.hsl_move()
colorledcluster.hsl_move()

Permet de faire passer un groupe de LED adjacentes de la couleur courante a une autre, de
maniere continue et indépendante.

function hsl_move( ledIndex, count, hslValue, delay)

La transition se fait dans l'espace HSL. En HSL, la teinte étant une valeur circulaire (0..360°) il y a
toujours deux maniéres d'opérer la transition: en augmentant ou en diminuant le teinte. Le module
optera pour la transition passant par le chemin le plus court. dans le cas d'une différence d'exactement
180°, il optera pour la transition qui augmente la valeur de la teinte.

Parameétres :
ledindex index de la premiére LED affectée.
count  nombre de LED consécutives affectés.
hslValue nouvelle couleur (OXHHSSLL)
delay durée de la transistion enms.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster —isOnline()colorledcluster.isOnline() YColorLedCluster

Vérifie si le module hébergeant le cluster de LEDs RGB est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache du cluster de LEDs RGB sont valides au moment de I'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sile cluster de LEDs RGB est joignable, f al se sinon




3. Reference

colorledcluster - linkLedToBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.linkLedToBlinkSeq()
colorledcluster.linkLedToBlinkSeq()

Lie un groupe de LEDs adjacentes a une séquence.
function linkLedToBlinkSeq( ledIndex, count, seqlndex, offset)

Ces LEDs commenceront a exécuter la séquence dés que son exécution sera lancé a l'aide de
startBlinkSeq. Il est possible d'induire un décalage dans I'exécution a l'aide du paramétre offset. On
peut ainsi créer plusieurs groupes de LEDs qui exécutent la méme séquence mais de maniére décalée.
Une LED ne peut étre affectée qu'a une seule séquence a la fois.

p
Paramétres :
ledindex index de la premiére LED affectée.
count nombre de LED consécutives affectés.
seqlndex index de la séquence.
offset décalage dans I'exécution de la séquence en ms

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - linkLedToBlinkSegAtPowerOn() YColorLedCluster
colorledcluster.linkLedToBlinkSeqAtPowerOn()
colorledcluster.linkLedToBlinkSeqAtPowerOn()

Lie un groupe de LEDs adjacentes a une séquence, au démarrage du module.
function linkLedToBlinkSegAtPowerOn( ledindex, count, seqlndex, offset)

Ne pas oublier de configurer le démarrage automatiqgue de la séquence et d'appeler
savelLedsConfi gAt Power On() . Il est possible d'induire un décalage dans I'exécution a l'aide du
parametre offset. On peut ainsi créer plusieurs groupes de LEDs qui exécutent la méme séquence
mais de maniere décalée. Une LED ne peut étre affectée qu'a une seule séquence a la fois.

Paramétres :
ledindex index de la premiére LED affectée.
count nombre de LED consécutives affectés.
seqglindex index de la séquence.
offset décalage dans I'exécution de la séquence en ms

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - linkLedToPeriodicBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.linkLedToPeriodicBlinkSeq()
colorledcluster.linkLedToPeriodicBlinkSeq()

Lie un groupe de LEDs adjacentes a une séquence.
function linkLedToPeriodicBlinkSeq( ledIindex, count, seqlndex, periods)

Ces LEDs commenceront a exécuter la séquence dés que son exécution sera lancé a l'aide de
startBlinkSeq. Cette fonction précalcule un décalage entre les LEDs de sorte a ce que le nombre choisi
de périodes de la séquence soit visible sur le groupe de LEDs (effet d'onde).

~

Parametres :
ledindex index de la premiere LED affectée.
count nombre de LED consécutives affectés.
seqlndex index de la séquence.
periods nombre de périodes a répartir entre les LEDs.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - load()colorledcluster.load() YColorLedCluster

Met en cache les valeurs courantes du cluster de LEDs RGB, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - loadAttribute() YColorLedCluster
colorledcluster.loadAttribute()
colorledcluster.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

colorledcluster - muteValueCallbacks() YColorLedCluster
colorledcluster.muteValueCallbacks()
colorledcluster.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - nextColorLedCluster() YColorLedCluster
colorledcluster.nextColorLedCluster()
colorledcluster.nextColorLedCluster()

Continue I1'énumération des clusters de LEDs RGB commencée a l'aide de
yFirst Col orLedCl uster ().

function nextColorLedCluster( )

Retourne :

un pointeur sur un objet YCol or LedCl ust er accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est
terminée.




3. Reference

colorledcluster - registerValueCallback() YColorLedCluster

colorledcluster.registerValueCallback()
colorledcluster.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

colorledcluster - resetBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.resetBlinkSeq()
colorledcluster.resetBlinkSeq()

Stoppe I'exécution et efface le contenu d'une séquence.

function resetBlinkSeq( seqglndex)

Les LEDs liées a cette séquence ne seront plus mises a jour.

Parameétres :
seqlndex index de la séquence a réinitialiser.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster —rgbArray_move() YColorLedCluster
colorledcluster.rgbArray_move()
colorledcluster.rgbArray_move()

Configure une transition RGB vers une liste de couleurs RGB, pixel par pixel.
function rgbArray_move( rgbList, delay)

Le premier entier correspond a la couleur RGB finale pour la premiére LED, I'entier suivant a la LED
suivante, etc.

Parameétres :
rgbList la liste de valeurs RGB (24 bits) finales désirées, au format OXRRGGBB
delay durée de la transition en ms.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster -rgh_move() YColorLedCluster
colorledcluster.rgb_move()
colorledcluster.rgb_move()

Permet de faire passer un groupe de LED adjacentes de la couleur courante a une autre, de
maniere continue et indépendante.

function rgb_move( ledindex, count, rgbValue, delay)

La transition se fait dans I'espace RGB.

Parameétres :
ledindex index de la premiére LED affectée.
count nombre de LED consécutives affectés.
rghValue nouvelle couleur (OXRRGGBB)
delay durée de la transistion enms.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - saveBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.saveBlinkSeq()
colorledcluster.saveBlinkSeq()

Sauve la configuration d'une séquence.
function saveBlinkSeq( seqlndex)

Attention, seul les parameétres de la séquence sont sauvés. Pour sauver le choix de séquence des
LEDs il faut appeler la méthode savelLedsConf i gAt Power On() .

Ve

Parametres :
seqlndex index de la séquence a lancer.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster . saveLedsConfigAtPowerOn() YColorLedCluster
colorledcluster.saveLedsConfigAtPowerOn()
colorledcluster.saveLedsConfigAtPowerOn()

Sauve la configuration de démarrage des LEDs.

function saveLedsConfigAtPowerOn( )

Cela inclut la couleur de démarrage ou le choix de séquence de démarrage pour toutes les LEDs.
Attention, si des LEDs sont liées a une séquence il faut appeler la méthode saveBl i nkSeq() en
plus pour sauver la définition de la séquence.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - set_activeLedCount() YColorLedCluster
colorledcluster - setActiveLedCount()
colorledcluster.set_activeLedCount()
colorledcluster.set_activeLedCount()

Modifie le nombre de LED actuellement gérées par le module.

function set_activeLedCount( newval)

p
Paramétres :
newval un entier représentant le nombre de LED actuellement gérées par le module

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - set_blinkSeqSpeed() YColorLedCluster
colorledcluster - setBlinkSeqSpeed()
colorledcluster.set_blinkSeqSpeed()
colorledcluster.set_blinkSeqSpeed()

Change la vitesse d'exécution d'une séquence, en pour mille.
function set_blinkSeqSpeed( seqlndex, speed)

La vitesse d'exécution naturelle est de 1000 pour mille. En configurant une vitesse inférieure, on peut
jouer la séquence au ralenti. Une vitesse négative permet méme de jouer la séquence a l'envers.

Paramétres :
seqlindex index de la séquence a lancer.
speed vitesse d'exécution de la séquence (-1000...1000).

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - set_blinkSeqStateAtPowerOn() YColorLedCluster

colorledcluster - setBlinkSegStateAtPowerOn()
colorledcluster.set_blinkSeqStateAtPowerOn()
colorledcluster.set_blinkSeqStateAtPowerOn()

Configure une séquence pour qu'elle démarre automatiquement au démarrage du module.

function set_blinkSeqStateAtPowerOn( seqlndex, autostart)
N'oubliez pas d'appeler saveBl i nkSeq() pour sauvegarder la modification dans la mémoire flash du

module.

p
Paramétres :

seglndex index de la séquence concernée.

autostart O pour que la séquence soit arrétée et 1 pour qu'elle dématrre.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

colorledcluster - set_hslColor() YColorLedCluster
colorledcluster - setHsIColor()
colorledcluster.set_hslColor()
colorledcluster.set_hslColor()

Maodifie la couleur courante d'un groupe de LED consécutives en utilisant une couleur HSL .

function set_hslColor( ledindex, count, hslValue)

L'encodage est réalisé de la maniére suivante: OXHHSSLL.

Parameétres :
ledindex index de la premiére LED affectée.
count nombre de LED consécutives affectés.
hslValue nouvelle couleur.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_hslColorArray() YColorLedCluster
colorledcluster - setHsIColorArray()
colorledcluster.set_hslColorArray()
colorledcluster.set_hslColorArray()

Envoie des couleurs HSL 24 bits (fournie sous forme d'une liste d'entiers) sur l'affichage LED HSL.

function set_hslColorArray( ledIndex, hslList)

Le premier entier correspond & la couleur HSL de la LED indiquée en argument, I'entier suivant a la
LED suivante, etc.

Paramétres :
ledIndex index de la premiére LED qui doit étre modifiée
hslList la liste de valeurs HSL (24 bits) a envoyer, au format OXHHSSLL

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_hslColorBuffer() YColorLedCluster
colorledcluster - setHsIColorBuffer()
colorledcluster.set_hslColorBuffer()
colorledcluster.set_hslColorBuffer()

Envoie un objet binaire tel quel sur l'affichage LED HSL.
function set_hslIColorBuffer( ledIndex, buff)

Les trois premiers octets correspondent aux composantes HSL de la LED indiquée en argument, les
trois octets suivants a la LED suivante, etc.

Paramétres :
ledIindex index de la premiére LED qui doit étre modifiée
buff I'objet binaire a envoyer

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_logicalName() YColorLedCluster
colorledcluster - setLogicalName()

colorledcluster.set_logicalName()

colorledcluster.set_logicalName()

Modifie le nom logique du cluster de LEDs RGB.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique du cluster de LEDs RGB.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_rghColor() YColorLedCluster
colorledcluster - setRgbColor()

colorledcluster.set_rgbColor()

colorledcluster.set_rgbColor()

Modifie la couleur courante d'un groupe de LED consécutives en utilisant une couleur RGB (Rouge
Vert Bleu).

function set_rgbColor( ledindex, count, rgbValue)

L'encodage est réalisé de la maniére suivante: 0OxRRGGBB.

Parametres :
ledindex index de la premiére LED affectée.
count nombre de LED consécutives affectés.
rgbValue nouvelle couleur.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_rgbColorArray() YColorLedCluster
colorledcluster - setRgbColorArray()

colorledcluster.set_rgbColorArray()

colorledcluster.set_rgbColorArray()

Envoie des couleurs RGB 24 bits (fournie sous forme d'une liste d'entiers) sur 'affichage LED RGB.

function set_rgbColorArray( ledIndex, rgbList)

Le premier entier correspond a la couleur RGB de la LED indiquée en argument, I'entier suivant a la
LED suivante, etc.

Paramétres :
ledIndex index de la premiére LED qui doit étre modifiée
rgbList la liste de valeurs RGB (24 bits) a envoyer, au format OXRRGGBB

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_rgbColorAtPowerOn() YColorLedCluster
colorledcluster - setRgbColorAtPowerOn()
colorledcluster.set_rgbColorAtPowerOn()
colorledcluster.set_rgbColorAtPowerOn()

Modifie la couleur au démarrage d'un groupe de LED consécutives en utilisant une couleur RGB
(Rouge Vert Bleu).

function set_rgbColorAtPowerOn( ledindex, count, rghValue)

L'encodage est réalisé de la maniére suivante: OXRRGGBB. N'oubliez pas d'appeler
saveledsConfi gAt Power On() pour sauvegarder la modification dans la mémoire flash du
module.

Parameétres :
ledindex index de la premiére LED affectée.
count nombre de LED consécutives affectés.
rghbValue nouvelle couleur.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_rgbColorBuffer() YColorLedCluster
colorledcluster - setRgbColorBuffer()

colorledcluster.set_rgbColorBuffer()

colorledcluster.set_rgbColorBuffer()

Envoie un objet binaire tel quel sur I'affichage LED RGB.
function set_rgbColorBuffer( ledIndex, buff)

Les trois premiers octets correspondent aux composantes RGB de la LED indiquée en argument, les
trois octets suivants a la LED suivante, etc.

Paramétres :
ledIndex index de la premiére LED qui doit étre modifiée
buff I'objet binaire a envoyer

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - set_userData() YColorLedCluster
colorledcluster - setUserData()
colorledcluster.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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colorledcluster - startBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.startBlinkSeq()
colorledcluster.startBlinkSeq()

Démarre I'exécution d'une séquence : toutes les LED liées a cette séquence vont commencer a
I'exécuter en boucle.

function startBlinkSeq( seqlndex)

p
Paramétres :
seqglindex index de la séquence a lancer.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - stopBlinkSeq() YColorLedCluster
colorledcluster.stopBlinkSeq()
colorledcluster.stopBlinkSeq()

Stoppe I'exécution d'une séquence.
function stopBlinkSeq( seqglndex)

Si la séquence est redémarrée I'exécution repartira du début.

Paramétres :
seqgIndex index de la séquence a stopper.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster — unlinkLedFromBlinkSeq()
colorledcluster.unlinkLedFromBlinkSeq()
colorledcluster.unlinkLedFromBIlinkSeq()

YColorLedCluster

Délie un groupe de LEDs adjacentes d'une séquence.

function unlinkLedFromBIlinkSeq( ledIndex, count)

~

Parameétres :
ledIndex index de la premiére LED affectée.
count nombre de LEDs consécutives affectées.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster -~ unmuteValueCallbacks() YColorLedCluster
colorledcluster.unmuteValueCallbacks()
colorledcluster.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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colorledcluster - wait_async() YColorLedCluster
colorledcluster.wait_async()

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en paramétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.
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3.13. Interface de la fonction Compass

La classe YSensor est la classe parente de tous les senseurs Yoctopuce. Elle permet de lire la valeur
courante et l'unité de n'importe quel capteur, de lire les valeurs min/max, de configurer la fréquence
d'enregistrement autonome des données et de récupérer les mesures enregistrées. Elle permet aussi
d'enregistrer un callback appelé lorsque la valeur mesurée change ou a intervalle prédéfini. L'utilisation
de cette classe plutdt qu'une de ces sous-classes permet de créer des application génériques,
compatibles méme avec les capteurs Yoctopuce futurs. Note: la classe YAnButton est le seul type
d'entrée analogique qui n'hérite pas de YSensor.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_compass.js'></script>
#include "yocto_compass.h"

#import "yocto_compass.h"

uses yocto_compass;

yocto_compass.vb

yocto_compass.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YCompass;

import com.yoctopuce.YoctoAPIL.YCompass;

from yocto_compass import *

php | require_once('yocto_compass.php’);

es [in HTML: <script src="../../lib/lyocto_compass.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_compass.js');

Fonction globales
yFindCompass(func)

Permet de retrouver un compas d'apres un identifiant donné.
yFindCompassinContext(yctx, func)

Permet de retrouver un compas d'apres un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstCompass()

Commence I'énumération des compas accessibles par la librairie.
yFirstCompassinContext(yctx)

Commence I'énumération des compas accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YConpass
compass - calibrateFromPoints(rawValues, refValues)

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser l'effet d'un boftier sur les
mesures rendues par le capteur.

compass - clearCache()
Invalide le cache.
compass —describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigiie l'instance du compas au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
compass - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante du compas (pas plus de 6 caractéres).
compass - get_bandwidth()
Retourne la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).
compass - get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en degrés, sous forme de
nombre a virgule.

compass —get_currentValue()
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Retourne la valeur actuelle du cap relatif, en degrés, sous forme de nombre a virgule.

compass -get_datalLogger()
Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.

compass -get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniere erreur survenue lors de I'utilisation du compas.

compass -get_errorType()
Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du compas.

compass - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du compas au format NOVM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
compass -get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
compass - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du compas, sans référence au module.
compass —get_hardwareld()

Retourne lidentifiant matériel unique du compas au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
compass - get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour le cap relatif depuis le démarrage du module.

compass —get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures ne sont
pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

compass -get_logicalName()
Retourne le nom logique du compas.

compass -get_lowestValue()
Retourne la valeur minimale observée pour le cap relatif depuis le démarrage du module.

compass -get_magneticHeading()
Retourne la direction du nord magnétique, indépendemment du cap configuré.

compass -get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
compass -get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

compass —get_recordedData(startTime, endTime)

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a l'aide du
Datalogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

compass - get_reportFrequency()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les natifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

compass —get_resolution()
Retourne la résolution des valeurs mesurées.

compass - get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un code positif
si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

compass -get_unit()
Retourne I'unité dans laquelle le cap relatif est exprimée.
compass -get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

compass —isOnline()
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Veérifie si le module hébergeant le compas est joignable, sans déclencher d'erreur.

compass —isOnline_async(callback, context)
Veérifie si le module hébergeant le compas est joignable, sans déclencher d'erreur.

compass -isSensorReady()
Vérifie si le capteur est actuellement en état de transmettre une mesure valide.

compass - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes du compas, avec une durée de validité spécifiée.

compass - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

compass - loadCalibrationPoints(rawValues, refValues)

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i br at eFronPoi nt s.

compass -load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes du compas, avec une durée de validité spécifiée.

compass - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

compass - nextCompass()

Continue I'énumération des compas commencée a l'aide de yYFi r st Conpass() .
compass - registerTimedReportCallback(callback)

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.

compass - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
compass - set_bandwidth(newval)
Modifie la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).
compass -set_highestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur maximale observée.
compass - set_logFrequency(newval)
Modifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
compass - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique du compas.
compass -set_lowestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur minimale observée.
compass -set_reportFrequency(newval)
Modifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
compass - set_resolution(newval)
Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
compass - set_userData(data)

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

compass - startDatalLogger()

Démarre l'enregistreur de données du module.
compass - stopDatalLogger()

Arréte I'enregistreur de données du module.

compass - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
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compass —-wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en parameétre.
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YCompass.FindCompass() YCompass
yFindCompass()YCompass.FindCompass()
YCompass.FindCompass()

Permet de retrouver un compas d'apres un identifiant donné.
function FindCompass( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le compas soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YConpass. i sOnl i ne() pour tester si le compas est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online() de cet objet
renvoie FAUX alors que vous étes sir que le module correspondant est bien branché, vérifiez que vous
n‘avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parameétres :
func une chaine de caractéres qui référence le compas sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YConpass qui permet ensuite de contrdler le compas.
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YCompass.FindCompassinContext() YCompass
yFindCompassinContext()

YCompass.FindCompassinContext()

YCompass.FindCompassinContext()

Permet de retrouver un compas d'apres un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindCompassinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le compas soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet retourné
sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YConpass. i sOnl i ne() pour tester si le compas est
utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche par nom logique,
aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La recherche se fait
d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Ve

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence le compas sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YConmpass qui permet ensuite de contrdler le compas.
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YCompass.FirstCompass() YCompass
yFirstCompass()YCompass.FirstCompass()
YCompass.FirstCompass()

Commence I'énumération des compas accessibles par la librairie.
function FirstCompass( )

Utiliser la fonction YConpass. next Conpass() pour itérer sur les autres compas.

Retourne :
un pointeur sur un objet YConpass, correspondant au premier compas accessible en ligne, ou nul | siil
n'y a pas de compas disponibles.
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YCompass.FirstCompassinContext() YCompass
yFirstCompassinContext()

YCompass.FirstCompassinContext()

YCompass.FirstCompassinContext()

Commence I'énumération des compas accessibles par la librairie.

function FirstCompassinContext( yctx)

Utiliser la fonction YConpass. next Conpass() pour itérer sur les autres compas.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :

un pointeur sur un objet YConpass, correspondant au premier compas accessible en ligne, ou nul | siil
n'y a pas de compas disponibles.
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compass - calibrateFromPoints() YCompass
compass.calibrateFromPoints()
compass.calibrateFromPoints()

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser I'effet d'un boitier sur
les mesures rendues par le capteur.

function calibrateFromPoints( rawValues, refValues)

Il est possible d'enregistrer jusqu'a cing points de correction. Les points de correction doivent étre
fournis en ordre croissant, et dans la plage valide du capteur. Le module effectue automatiquement une
interpolation linéaire de l'erreur entre les points spécifiés. N'oubliez pas d'appeler la méthode
saveToFl ash() du module sile réglage doit étre préservé.

Pour plus de plus amples possibilités d'appliquer une surcalibration aux capteurs, veuillez contacter
support@yoctopuce.com.

Parametres :

rawValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs brutes rendues par le capteur pour les
points de correction.

refValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs corrigées désirées pour les points de
correction.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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compass - clearCache()compass.clearCache() YCompass

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes du compas. Force le prochain appel a une méthode get_xxx()
ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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compass —-describe()compass.describe() YCompass

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance du compas au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. rel ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ayl si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caracteres décrivant le compas (ex:
Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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compass -get_advertisedValue() YCompass
compass - advertisedValue()

compass.get_advertisedValue()

compass.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante du compas (pas plus de 6 caracteres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante du compas (pas plus de 6 caracteres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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compass -get_bandwidth() YCompass
compass -bandwidth()compass.get_bandwidth()
compass.get_bandwidth()

Retourne la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).

function get_bandwidth( )

Retourne :
un entier représentant la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BANDW DTH | NVALI D.




3. Reference

compass -get_currentRawValue() YCompass
compass - currentRawValue()

compass.get_currentRawValue()

compass.get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en degrés, sous
forme de nombre a virgule.

function get_currentRawValue( )

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en
degrés, sous forme de nombre & virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTRAWALUE | NVALI D.




3. Reference

compass -get_currentValue() YCompass
compass - currentValue()

compass.get_currentValue()

compass.get_currentValue()

Retourne la valeur actuelle du cap relatif, en degrés, sous forme de nombre a virgule.

function get_currentValue( )

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur actuelle du cap relatif, en degrés, sous forme de nombre a
virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTVALUE_| NVALI D.




3. Reference

compass -get_datalLogger() YCompass
compass - dataLogger()compass.get_dataLogger()
compass.get_datalLogger()

Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.
function get_datalLogger( )

Cette méthode retourne un objet de la classe YDatalLogger qui permet de contrdler les parametres
globaux de l'enregistreur de données. L'objet retourné ne doit pas étre libéré.

Retourne :
un objet de classe YDatalLogger ou null en cas d'erreur.




3. Reference

compass -get_errorMessage() YCompass
compass —errorMessage()
compass.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du compas.
function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
['utilisation du compas.




3. Reference

compass —get_errorType() YCompass
compass -errorType()compass.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation du
compas.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniere erreur qui s'est produit lors de I'utilisation du compas.




3. Reference

compass -get_friendlyName() YCompass
compass - friendlyName()
compass.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du compas au format NOM_ MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et du compas si ils sont définis, soit
respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel du compas (par exemple:
MyCust omNane. rel ayl)

Retourne :
une chaine de caracteres identifiant le compas en utilisant les noms logiques (ex:
MyCust omNane. rel ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

compass -get_functionDescriptor() YCompass

compass - functionDescriptor()
compass.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D




3. Reference

compass —get_functionld() YCompass
compass - functionld()compass.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du compas, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le compas (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.




3. Reference

compass -get_hardwareld() YCompass
compass - hardwareld()compass.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du compas au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel du compas
(par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le compas (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.




3. Reference

compass -get_highestValue() YCompass
compass - highestValue()

compass.get_highestValue()

compass.get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour le cap relatif depuis le démarrage du module.

function get_highestValue()

Ve

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur maximale observée pour le cap relatif depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HI GHESTVALUE_| NVALI D.




3. Reference

compass -get_logFrequency() YCompass
compass - logFrequency()

compass.get_logFrequency()

compass.get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures
ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

function get_logFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou
"OFF" si les mesures ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOGFREQUENCY _| NVALI D.




3. Reference

compass —get_logicalName() YCompass
compass - logicalName()compass.get_logicalName()
compass.get_logicalName()

Retourne le nom logique du compas.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique du compas.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.




3. Reference

compass -get_lowestValue() YCompass
compass - lowestValue()compass.get_lowestValue()
compass.get_lowestValue()

Retourne la valeur minimale observée pour le cap relatif depuis le démarrage du module.

function get_lowestValue( )

~

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur minimale observée pour le cap relatif depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOWNESTVALUE_| NVALI D.




3. Reference

compass -get_magneticHeading() YCompass
compass - magneticHeading()

compass.get_magneticHeading()

compass.get_magneticHeading()

Retourne la direction du nord magnétique, indépendemment du cap configuré.

function get_magneticHeading( )

Retourne :
une valeur numeérique représentant la direction du nord magnétique, indépendemment du cap configuré

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_MAGNETI CHEADI NG _| NVALI D.




3. Reference

compass -get_module() YCompass
compass -module()compass.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e




3. Reference

compass —get_recordedData() YCompass
compass -recordedData()

compass.get_recordedData()

compass.get_recordedData()

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a
l'aide du DatalLogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

function get_recordedData( startTime, endTime)

Veuillez vous référer a la documentation de la classe DataSet pour plus plus d'informations sur la
maniére d'obtenir un apercu des mesures pour la période, et comment charger progressivement une
grande quantité de mesures depuis le dataLogger.

Cette méthode ne fonctionne que si le module utilise un firmware récent, car les objets DataSet ne sont
pas supportés par les firmwares antérieurs a la révision 13000.

Parameétres :

startTime le début de l'intervalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler
janvier 1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite sur le début des
mesures.

endTime la find de l'intercalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler janvier
1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite de fin.

Retourne :
une instance de YDataSet, dont les méthodes permettent de d'accéder aux données historiques souhaitées.




3. Reference

compass —get_reportFrequency() YCompass
compass -reportFrequency()

compass.get_reportFrequency()

compass.get_reportFrequency()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

function get_reportFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéeres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou
"OFF" si les notifications périodiques sont désactivées pour cette fonction

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REPORTFREQUENCY _| NVALI D.




3. Reference

compass —get_resolution() YCompass
compass -resolution()compass.get_resolution()
compass.get_resolution()

Retourne la résolution des valeurs mesurées.
function get_resolution()

La résolution correspond a la précision numérique de la représentation des mesures. Elle n'est pas
forcément identique a la précision réelle du capteur.

Retourne :
une valeur numérique représentant la résolution des valeurs mesurées

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RESCLUTI ON_| NVALI D.




3. Reference

compass - get_sensorState() YCompass
compass - sensorState()compass.get_sensorState()
compass.get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un
code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

function get_sensorState( )

Vs

Retourne :
un entier représentant le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou
un code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SENSORSTATE_| NVALI D.




3. Reference

compass -get_unit() YCompass
compass - unit()compass.get_unit()
compass.get_unit()

Retourne l'unité dans laquelle le cap relatif est exprimée.

function get_unit()

Retourne :
une chaine de caractéres représentant l'unité dans laquelle le cap relatif est exprimée

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_UNI T_| NVALI D.




3. Reference

compass - get_userData() YCompass
compass - userData()compass.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.




3. Reference
compass —isOnline()compass.isOnline() YCompass

Vérifie si le module hébergeant le compas est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache du compas sont valides au moment de I'appel, le module est

considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit I'erreur qui

pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sile compas est joignable, f al se sinon




3. Reference

compass —load()compass.load() YCompass

Met en cache les valeurs courantes du compas, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass - loadAttribute()compass.loadAttribute() YCompass
compass.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.




3. Reference

compass - loadCalibrationPoints() YCompass
compass.loadCalibrationPoints()
compass.loadCalibrationPoints()

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i brat eFr onPoi nt s.

function loadCalibrationPoints( rawValues, refValues)

Parameétres :

rawValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs brutes des points
de correction.

refValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs désirées des
points de correction.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass - muteValueCallbacks() YCompass
compass.muteValueCallbacks()
compass.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass - nextCompass()compass.nextCompass() YCompass
compass.nextCompass()

Continue I'énumération des compas commencée a l'aide de yFi r st Conpass() .

function nextCompass( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YConpass accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.




3. Reference

compass -registerTimedReportCallback() YCompass

compass.registerTimedReportCallback()
compass.registerTimedReportCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.

function registerTimedReportCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callbacks peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiquement pour garantir que les callbacks ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Paramétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: I'object fonction dont la valeur a changé, et un objet YMeasure décrivant la nouvelle

valeur publiée.




3. Reference

compass -registerValueCallback() YCompass

compass.registerValueCallback()
compass.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.




3. Reference

compass - set_bandwidth() YCompass
compass - setBandwidth()compass.set_bandwidth()
compass.set_bandwidth()

Madifie la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2 seulement).

function set_bandwidth( newval)

Lorsque la fréquence est plus basse, un moyennage est effectué.

Parameétres :

newval un entier représentant la fréquence de rafraichissement de la mesure, en Hz (Yocto-3D-V2
seulement)

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass -set_highestValue() YCompass
compass - setHighestValue()
compass.set_highestValue()
compass.set_highestValue()

Modifie la mémoire de valeur maximale observée.

function set_highestValue( newval)

p
Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur maximale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass -set_logFrequency() YCompass
compass - setLogFrequency/()

compass.set_logFrequency()

compass.set_logFrequency()

Maodifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
function set_logFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver I'enregistrement des mesures de
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le
datalogger

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass -set_logicalName() YCompass
compass - setLogicalName()

compass.set_logicalName()

compass.set_logicalName()

Modifie le nom logique du compas.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique du compas.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass -set_lowestValue() YCompass
compass - setLowestValue()

compass.set_lowestValue()

compass.set_lowestValue()

Modifie la mémoire de valeur minimale observée.

function set_lowestValue( newval)

p
Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur minimale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass - set_reportFrequency() YCompass
compass - setReportFrequency()

compass.set_reportFrequency()

compass.set_reportFrequency()

Madifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
function set_reportFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver les notifications périodiques pour
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs
mesurées

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass - set_resolution() YCompass
compass - setResolution()compass.set_resolution()
compass.set_resolution()

Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
function set_resolution( newval)

La résolution correspond a la précision de l'affichage des mesures. Elle ne change pas la précision de
la mesure elle-méme.

Parameétres :
newval une valeur numérique représentant la résolution des valeurs physique mesurées

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass - set_userData() YCompass
compass - setUserData()compass.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser




3. Reference

compass - startDatalLogger() YCompass
compass.startDatalLogger()
compass.startDatalLogger()

Démarre I'enregistreur de données du module.
function startDatalLogger( )

Attention, I'enregistreur ne sauvera les mesures de ce capteur que si la fréquence d'enregistrement
(logFrequency) n'est pas sur "OFF".

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.




3. Reference

compass - stopDatalLogger()
compass.stopDataLogger()
compass.stopDatalLogger()

YCompass

Arréte I'enregistreur de données du module.

function stopDataLogger( )

Retourne :

YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.




3. Reference

compass - unmuteValueCallbacks() YCompass
compass.unmuteValueCallbacks()
compass.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

compass —-wait_async()compass.wait_async() YCompass

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dées que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recgoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.




3. Reference

3.14. Interface de la fonction Current

La classe YCurrent permet de lire et de configurer les capteurs de courant Yoctopuce. Elle hérite de la
class YSensor toutes les fonctions de base des capteurs Yoctopuce: lecture de mesures, callbacks,
enregistreur de données.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_current.js'></script>
#include "yocto_current.h”

#import "yocto_current.h"

uses yocto_current;

yocto_current.vb

yocto_current.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YCurrent;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YCurrent;

from yocto_current import *

php | require_once('yocto_current.php’);

es |in HTML: <script src="../../lib/lyocto_current.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_current.js’);

Fonction globales
yFindCurrent(func)

Permet de retrouver un capteur de courant d'aprés un identifiant donné.
yFindCurrentinContext(yctx, func)

Permet de retrouver un capteur de courant d'aprées un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstCurrent()

Commence I'énumération des capteurs de courant accessibles par la librairie.
yFirstCurrentinContext(yctx)

Commence I'énumération des capteurs de courant accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YCur r ent
current - calibrateFromPoints(rawValues, refValues)

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser l'effet d'un boitier sur les
mesures rendues par le capteur.

current - clearCache()
Invalide le cache.
current - describe()
Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance du capteur de courant au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
current - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante du capteur de courant (pas plus de 6 caractéres).
current - get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en mA, sous forme de nombre
a virgule.

current - get_currentValue()
Retourne la valeur actuelle du courant, en mA, sous forme de nombre a virgule.
current - get_datalLogger()
Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.
current - get_errorMessage()
Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation du capteur de courant.
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current-get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du capteur de
courant.

current - get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du capteur de courant au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
current »get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
current - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du capteur de courant, sans référence au module.
current - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du capteur de courant au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
current - get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour le courant depuis le démarrage du module.

current - get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures ne sont
pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

current - get_logicalName()
Retourne le nom logique du capteur de courant.

current »get_lowestValue()
Retourne la valeur minimale observée pour le courant depuis le démarrage du module.

current - get_module()

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
current - get_module_async(callback, context)

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

current - get_recordedData(startTime, endTime)

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a l'aide du
DatalLogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

current - get_reportFrequency()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

current »get_resolution()
Retourne la résolution des valeurs mesurées.

current - get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un code positif
si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

current - get_unit()
Retourne 'unité dans laquelle le courant est exprimée.

current - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

current »isOnline()
Vérifie si le module hébergeant le capteur de courant est joignable, sans déclencher d'erreur.

current »isOnline_async(callback, context)
Veérifie si le module hébergeant le capteur de courant est joignable, sans déclencher d'erreur.

current -isSensorReady()
Vérifie si le capteur est actuellement en état de transmettre une mesure valide.

current - load(msValidity)
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Met en cache les valeurs courantes du capteur de courant, avec une durée de validité spécifiée.

current - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

current »loadCalibrationPoints(rawValues, refValues)
Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i br at eFr onPoi nt s.
current »load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes du capteur de courant, avec une durée de validité spécifiée.
current - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
current - nextCurrent()
Continue I'énumération des capteurs de courant commencée a l'aide de yFi r st Current () .
current - registerTimedReportCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.
current »registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
current - set_highestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur maximale observée.
current - set_logFrequency(newval)
Modifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
current - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique du capteur de courant.
current - set_lowestValue(newval)
Modifie la mémoire de valeur minimale observée.
current - set_reportFrequency(newval)
Modifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
current - set_resolution(newval)
Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
current - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.
current - startDataLogger()
Démarre l'enregistreur de données du module.
current » stopDatalLogger()
Arréte I'enregistreur de données du module.
current -unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
current - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YCurrent.FindCurrent() YCurrent
yFindCurrent()YCurrent.FindCurrent()
YCurrent.FindCurrent()

Permet de retrouver un capteur de courant d'aprés un identifiant donné.
function FindCurrent( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le capteur de courant soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCurrent.i sOnline() pour tester sile
capteur de courant est utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyeée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode is_online()
de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes slr que le module correspondant est bien branché,
vérifiez que vous n'avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parametres :
func une chaine de caractéres qui référence le capteur de courant sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCuUr r ent qui permet ensuite de contréler le capteur de courant.
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YCurrent.FindCurrentinContext() YCurrent
yFindCurrentinContext()

YCurrent.FindCurrentinContext()

YCurrent.FindCurrentinContext()

Permet de retrouver un capteur de courant d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindCurrentinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que le capteur de courant soit en ligne au moment ou elle est appelée, I'objet
retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCurrent.i sOnli ne() pour tester sile
capteur de courant est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une recherche
par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée. La
recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

-

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence le capteur de courant sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCuUr r ent qui permet ensuite de contréler le capteur de courant.
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YCurrent.FirstCurrent() YCurrent
yFirstCurrent()YCurrent.FirstCurrent()
YCurrent.FirstCurrent()

Commence I'énumération des capteurs de courant accessibles par la librairie.
function FirstCurrent( )

Utiliser la fonction YCur r ent . next Current () pour itérer sur les autres capteurs de courant.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCUr r ent , correspondant au premier capteur de courant accessible en ligne, ou
nul | siil n'y a pas de capteurs de courant disponibles.
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YCurrent.FirstCurrentinContext() YCurrent
yFirstCurrentinContext()

YCurrent.FirstCurrentinContext()

YCurrent.FirstCurrentinContext()

Commence I'énumération des capteurs de courant accessibles par la librairie.

function FirstCurrentinContext( yctx)

Utiliser la fonction YCur r ent . next Cur r ent () pour itérer sur les autres capteurs de courant.

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCUr r ent , correspondant au premier capteur de courant accessible en ligne, ou
nul | siil n'y a pas de capteurs de courant disponibles.
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current - calibrateFromPoints() YCurrent
current.calibrateFromPoints()
current.calibrateFromPoints()

Enregistre des points de correction de mesure, typiquement pour compenser I'effet d'un botitier sur
les mesures rendues par le capteur.

function calibrateFromPoints( rawValues, refValues)

Il est possible d'enregistrer jusqu'a cing points de correction. Les points de correction doivent étre
fournis en ordre croissant, et dans la plage valide du capteur. Le module effectue automatiquement une
interpolation linéaire de l'erreur entre les points spécifiés. N'oubliez pas d'appeler la méthode
saveToFl ash() du module sile réglage doit étre préservé.

Pour plus de plus amples possibilités d'appliquer une surcalibration aux capteurs, veuillez contacter
support@yoctopuce.com.

Parametres :

rawValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs brutes rendues par le capteur pour les
points de correction.

refValues tableau de nombres flottants, correspondant aux valeurs corrigées désirées pour les points de
correction.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current - clearCache()current.clearCache() YCurrent

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes du capteur de courant. Force le prochain appel a une méthode
get_xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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current - describe()current.describe() YCurrent

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance du capteur de courant au
format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de <caracteres décrivant le <capteur de courant (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)
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current - get_advertisedValue() YCurrent
current - advertisedValue()

current.get_advertisedValue()

current.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante du capteur de courant (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante du capteur de courant (pas plus de 6 caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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current - get_currentRawValue() YCurrent
current — currentRawValue()

current.get_currentRawValue()

current.get_currentRawValue()

Retourne la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en mA, sous forme de
nombre a virgule.

function get_currentRawValue( )

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur brute retournée par le capteur (sans arrondi ni calibration), en
mA, sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTRAWALUE | NVALI D.
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current - get_currentValue() YCurrent
current — currentValue()current.get_currentValue()
current.get_currentValue()

Retourne la valeur actuelle du courant, en mA, sous forme de nombre a virgule.

function get_currentValue( )

Retourne :
une valeur numeérique représentant la valeur actuelle du courant, en mA, sous forme de nombre a virgule

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTVALUE | NVALI D.
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current - get_datalLogger() YCurrent
current - dataLogger()current.get_dataLogger()
current.get_datalLogger()

Retourne I'objet YDataLogger du module qui héberge le senseur.
function get_datalLogger( )

Cette méthode retourne un objet de la classe YDatalLogger qui permet de contrdler les parameétres
globaux de l'enregistreur de données. L'objet retourné ne doit pas étre libéré.

Retourne :
un objet de classe YDatalLogger ou null en cas d'erreur.
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current - get_errorMessage() YCurrent
current - errorMessage()current.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation du capteur de
courant.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
l'utilisation du capteur de courant.
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current-get_errorType() YCurrent
current-errorType()current.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation du capteur
de courant.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniere erreur qui s'est produit lors de I'utilisation du capteur de
courant.
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current—get_friendlyName() YCurrent
current —friendlyName()current.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global du capteur de courant au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et du capteur de courant si ils sont définis,
soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel du capteur de courant (par
exemple: MyCust omNane. r el ayl)

Vs

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le capteur de courant en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.




3. Reference

current - get_functionDescriptor() YCurrent

current - functionDescriptor()
current.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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current - get_functionld() YCurrent
current - functionld()current.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel du capteur de courant, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le capteur de courant (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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current - get_hardwareld() YCurrent
current - hardwareld()current.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique du capteur de courant au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel du capteur de
courant (par example RELAYLOL- 123456. rel ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant le capteur de courant (ex: RELAYLOL- 123456. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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current - get_highestValue() YCurrent
current - highestValue()current.get_highestValue()
current.get_highestValue()

Retourne la valeur maximale observée pour le courant depuis le démarrage du module.

function get_highestValue( )

~

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur maximale observée pour le courant depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HI GHESTVALUE_| NVALI D.
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current-get_logFrequency() YCurrent
current - logFrequency()current.get_logFrequency()
current.get_logFrequency()

Retourne la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou "OFF" si les mesures
ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données.

function get_logFrequency( )

Vs

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger, ou
"OFF" si les mesures ne sont pas stockées dans la mémoire de I'enregistreur de données

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOGFREQUENCY_| NVALI D.
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current - get_logicalName() YCurrent
current - logicalName()current.get_logicalName()
current.get_logicalName()

Retourne le nom logique du capteur de courant.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique du capteur de courant.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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current - get_lowestValue() YCurrent
current - lowestValue()current.get_lowestValue()
current.get_lowestValue()

Retourne la valeur minimale observée pour le courant depuis le démarrage du module.

function get_lowestValue( )

~

Retourne :
une valeur numérique représentant la valeur minimale observée pour le courant depuis le démarrage du
module

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOWNESTVALUE_| NVALI D.
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current - get_module() YCurrent
current -module()current.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbodul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne:
une instance de YModul e
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current - get_recordedData() YCurrent
current —recordedData()current.get_recordedData()
current.get_recordedData()

Retourne un objet DataSet représentant des mesures de ce capteur précédemment enregistrées a
l'aide du Datalogger, pour l'intervalle de temps spécifié.

function get_recordedData( startTime, endTime)

Veuillez vous référer a la documentation de la classe DataSet pour plus plus d'informations sur la
maniére d'obtenir un apercu des mesures pour la période, et comment charger progressivement une
grande quantité de mesures depuis le dataLogger.

Cette méthode ne fonctionne que si le module utilise un firmware récent, car les objets DataSet ne sont
pas supportés par les firmwares antérieurs a la révision 13000.

Paramétres :

startTime le début de l'intervalle de mesure désiré, c'est & dire en nombre de secondes depuis le ler
janvier 1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite sur le début des
mesures.

endTime la find de l'intercalle de mesure désiré, c'est a dire en nombre de secondes depuis le ler janvier
1970 UTC. La valeur 0 peut étre utilisée pour ne poser aucune limite de fin.

Retourne :
une instance de YDataSet, dont les méthodes permettent de d'accéder aux données historiques souhaitées.
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current - get_reportFrequency() YCurrent
current - reportFrequency|()

current.get_reportFrequency()

current.get_reportFrequency|()

Retourne la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou "OFF" si les notifications
périodiques sont désactivées pour cette fonction.

function get_reportFrequency( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées, ou
"OFF" si les naotifications périodiques sont désactivées pour cette fonction

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REPORTFREQUENCY _| NVALI D.
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current - get_resolution() YCurrent
current »resolution()current.get_resolution()
current.get_resolution()

Retourne la résolution des valeurs mesurées.
function get_resolution( )

La résolution correspond a la précision numérique de la représentation des mesures. Elle n'est pas
forcément identique a la précision réelle du capteur.

Retourne :
une valeur numérique représentant la résolution des valeurs mesurées

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RESCOLUTI ON_| NVALI D.
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current - get_sensorState() YCurrent
current - sensorState()current.get_sensorState()
current.get_sensorState()

Retourne le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou un
code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment.

function get_sensorState( )

Vs

Retourne :
un entier représentant le code d'état du capteur, qui vaut zéro lorsqu'une mesure actuelle est disponible, ou
un code positif si le capteur n'est pas en mesure de fournir une valeur en ce moment

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_SENSORSTATE_| NVALI D.
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current - get_unit() YCurrent
current - unit()current.get_unit()current.get_unit()

Retourne l'unité dans laquelle le courant est exprimée.

function get_unit()

Retourne :
une chaine de caractéres représentant l'unité dans laquelle le courant est exprimée

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_UNI T_| NVALI D.
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current - get_userData() YCurrent
current - userData()current.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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current - isOnline()current.isOnline() YCurrent

Vérifie si le module hébergeant le capteur de courant est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache du capteur de courant sont valides au moment de l'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sile capteur de courant est joignable, f al se sinon
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YCurrent

current —load()current.load()

Met en cache les valeurs courantes du capteur de courant, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

Ve

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

current - loadAttribute()current.loadAttribute() YCurrent
current.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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current — loadCalibrationPoints() YCurrent
current.loadCalibrationPoints()
current.loadCalibrationPoints()

Récupére les points de correction de mesure précédemment enregistrés a l'aide de la méthode
cal i brat eFr onPoi nt s.

function loadCalibrationPoints( rawValues, refValues)

Parameétres :

rawValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs brutes des points
de correction.

refValues tableau de nombres flottants, qui sera rempli par la fonction avec les valeurs désirées des
points de correction.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current - muteValueCallbacks() YCurrent
current.muteValueCallbacks()
current.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current - nextCurrent()current.nextCurrent() YCurrent
current.nextCurrent()

Continue I'énumération des capteurs de courant commencée a l'aide de yFi r st Current ().

function nextCurrent( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YCUr r ent accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.
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current - registerTimedReportCallback() YCurrent

current.registerTimedReportCallback()
current.registerTimedReportCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque notification périodique.

function registerTimedReportCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callbacks peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiquement pour garantir que les callbacks ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Paramétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: I'object fonction dont la valeur a changé, et un objet YMeasure décrivant la nouvelle

valeur publiée.
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current —registerValueCallback() YCurrent

current.registerValueCallback()
current.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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current - set_highestValue() YCurrent
current - setHighestValue()
current.set_highestValue()current.set_highestValue()

Modifie la mémoire de valeur maximale observée.

function set_highestValue( newval)

Ve

Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur maximale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current - set_logFrequency() YCurrent
current - setLogFrequency()

current.set_logFrequency()

current.set_logFrequency()

Maodifie la fréquence d'enregistrement des mesures dans le datalogger.
function set_logFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver I'enregistrement des mesures de
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence d'enregistrement des mesures dans le
datalogger

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current —set_logicalName() YCurrent
current - setLogicalName()current.set_logicalName()
current.set_logicalName()

Modifie le nom logique du capteur de courant.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique du capteur de courant.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

current - set_lowestValue()
current - setLowestValue()current.set_lowestValue()
current.set_lowestValue()

YCurrent

Modifie la mémoire de valeur minimale observée.

function set_lowestValue( newval)

Ve

Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la mémoire de valeur minimale observée

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current - set_reportFrequency() YCurrent
current - setReportFrequency()

current.set_reportFrequency()

current.set_reportFrequency()

Madifie la fréquence de notification périodique des valeurs mesurées.
function set_reportFrequency( newval)

La fréquence peut étre spécifiée en mesures par secondes, en mesures par minutes (par exemple
"15/m") ou en mesures par heure (par exemple "4/h"). Pour désactiver les notifications périodiques pour
cette fonction, utilisez la valeur "OFF".

Ve

Parameétres :

newval une chaine de caractéres représentant la fréquence de notification périodique des valeurs
mesurées

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

current - set_resolution() YCurrent
current - setResolution()current.set_resolution()
current.set_resolution()

Modifie la résolution des valeurs physique mesurées.
function set_resolution( newval)

La résolution correspond a la précision de l'affichage des mesures. Elle ne change pas la précision de
la mesure elle-méme.

Parameétres :
newval une valeur numérique représentant la résolution des valeurs physique mesurées

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current - set_userData() YCurrent
current — setUserData()current.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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current - startDataLogger()current.startDataLogger() YCurrent
current.startDataLogger()

Démarre l'enregistreur de données du module.
function startDatalLogger( )

Attention, I'enregistreur ne sauvera les mesures de ce capteur que si la fréquence d'enregistrement
(logFrequency) n'est pas sur "OFF".

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.
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current - stopDatalLogger()current.stopDataLogger() YCurrent
current.stopDatalogger()

Arréte I'enregistreur de données du module.

function stopDataLogger( )

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.
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current - unmuteValueCallbacks() YCurrent
current.unmuteValueCallbacks()
current.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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current - wait_async()current.wait_async() YCurrent

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dées que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recgoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.
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3.15. Interface de la fonction CurrentLoopOutput

La librairie de programmation Yoctopuce permet de changer la valeur de la sortie 4-20mA et de
connaitre I'état de la boucle de courant.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_currentloopoutput.js></script>
#include "yocto_currentloopoutput.h”

#import "yocto_currentloopoutput.h”

uses yocto_currentloopoutput;

yocto_currentloopoutput.vbh

yocto_currentloopoutput.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YCurrentLoopOutput;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YCurrentLoopOutput;

from yocto_currentloopoutput import *

php | require_once('yocto_currentloopoutput.php’);

es [in HTML: <script src="../../lib/lyocto_currentloopoutput.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_currentloopoutput.js’);

Fonction globales
yFindCurrentLoopOutput(func)

Permet de retrouver une sortie 4-20mA d'apres un identifiant donné.
yFindCurrentLoopOutputinContext(yctx, func)

Permet de retrouver une sortie 4-20mA d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstCurrentLoopOutput()

Commence I'énumération des sortie 4-20mA accessibles par la librairie.
yFirstCurrentLoopOutputinContext(yctx)

Commence I'énumération des sortie 4-20mA accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YCur r ent LoopQut put
currentloopoutput - clearCache()

Invalide le cache.
currentloopoutput - currentMove(mA_target, ms_duration)

Déclenche une transition progressive du courant dans la boucle.
currentloopoutput —» describe()

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigie l'instance de la sortie sortie 4-20mA au format

TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
currentloopoutput — get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de la sortie sortie 4-20mA (pas plus de 6 caracteres).
currentloopoutput - get_current()

Retourne la valeur de consigne pour le courant de la boucle, en mA.
currentloopoutput - get_currentAtStartUp()

Retourne le courant dans le boucle au démarrage du module, en mA.
currentloopoutput - get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniere erreur survenue lors de l'utilisation de la sortie sortie 4-
20mA.

currentloopoutput - get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de la sortie sortie 4-
20mA.

currentloopoutput — get_friendlyName()
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Retourne un identifiant global de la sortie sortie 4-20mA au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
currentloopoutput - get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant & la fonction.
currentloopoutput - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la sortie sortie 4-20mA, sans référence au module.
currentloopoutput - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la sortie sortie 4-20mA au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
currentloopoutput — get_logicalName()

Retourne le nom logique de la sortie sortie 4-20mA.

currentloopoutput — get_loopPower()
Retourne I'état de I'alimentation de la boucle.

currentloopoutput - get_module()

Retourne l'objet YModul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
currentloopoutput - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
currentloopoutput - get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.
currentloopoutput - isOnline()

Veérifie si le module hébergeant la sortie sortie 4-20mA est joignable, sans déclencher d'erreur.
currentloopoutput - isOnline_async(callback, context)

Vérifie si le module hébergeant la sortie sortie 4-20mA est joignable, sans déclencher d'erreur.
currentloopoutput - load(msValidity)

Met en cache les valeurs courantes de la sortie sortie 4-20mA, avec une durée de validité spécifiée.
currentloopoutput - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

currentloopoutput - load_async(msValidity, callback, context)

Met en cache les valeurs courantes de la sortie sortie 4-20mA, avec une durée de validité spécifiée.
currentloopoutput - muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
currentloopoutput - nextCurrentLoopOutput()

Continue I'énumération des sortie 4-20mA commencée a l'aide de yFi r st Cur r ent LoopQut put () .
currentloopoutput - registerValueCallback(callback)

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
currentloopoutput - set_current(newval)

Modifie le courant dans la boucle, les valeurs admises sont de 3 & 21mA.
currentloopoutput - set_currentAtStartUp(newval)

Modifie la valeur de courant dans la boucle au démarrage du module.
currentloopoutput - set_logicalName(newval)

Modifie le nom logique de la sortie sortie 4-20mA.

currentloopoutput - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

currentloopoutput -unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chague changement de la valeur publiée au hub parent.
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currentloopoutput - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en parameétre.
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YCurrentLoopOutput.FindCurrentLoopOutput() YCurrentLoopOutput
yFindCurrentLoopOutput()

YCurrentLoopOutput.FindCurrentLoopOutput()
YCurrentLoopOutput.FindCurrentLoopOutput()

Permet de retrouver une sortie 4-20mA d'aprés un identifiant donné.
function FindCurrentLoopOutput( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la sortie sortie 4-20mA soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCur r ent LoopQut put . i sOnl i ne()
pour tester si la sortie sortie 4-20mA est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on
fait une recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera
renvoyée. La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la
méthode is_online() de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes sdr que le module correspondant
est bien branché, vérifiez que vous n'avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de
I'application.

Parameétres :
func une chaine de caractéres qui référence la sortie sortie 4-20mA sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCur r ent LoopQut put qui permet ensuite de contrdler la sortie sortie 4-20mA.
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YCurrentLoopOutput.FindCurrentLoopOutputinCont YCurrentLoopOutput
ext()

yFindCurrentLoopOutputinContext()
YCurrentLoopOutput.FindCurrentLoopOutputinCont

ext()

YCurrentLoopOutput.FindCurrentLoopOutputinCont

ext()

Permet de retrouver une sortie 4-20mA d'apres un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindCurrentLoopOutputinContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la sortie sortie 4-20mA soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YCur r ent LoopQut put . i sOnl i ne()
pour tester si la sortie sortie 4-20mA est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on
fait une recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera
renvoyée. La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence la sortie sortie 4-20mA sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YCur r ent LoopQut put qui permet ensuite de contrdler la sortie sortie 4-20mA.
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YCurrentLoopOutput.FirstCurrentLoopOutput() YCurrentLoopOutput
yFirstCurrentLoopOutput()

YCurrentLoopOutput.FirstCurrentLoopOutput()
YCurrentLoopOutput.FirstCurrentLoopOutput()

Commence I'énumération des sortie 4-20mA accessibles par la librairie.
function FirstCurrentLoopOutput( )

Utiliser la fonction YCur r ent LoopQut put . next Curr ent LoopQut put () pour itérer sur les
autres sortie 4-20mA.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCurrent LoopQut put, correspondant a la premiére sortie 4-20mA
accessible en ligne, ou nul | siil n'y a pas de sortie 4-20mA disponibles.
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YCurrentLoopOutput.FirstCurrentLoopOutputinCont YCurrentLoopOutput
ext()

yFirstCurrentLoopOutputinContext()
YCurrentLoopOutput.FirstCurrentLoopOutputinCont

ext()

YCurrentLoopOutput.FirstCurrentLoopOutputinCont

ext()

Commence I'énumération des sortie 4-20mA accessibles par la librairie.

function FirstCurrentLoopOutputinContext( yctx)

Utiliser la fonction YCur r ent LoopQut put . next Curr ent LoopQut put () pour itérer sur les
autres sortie 4-20maA.

Paramétres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YCur r ent LoopQut put, correspondant a la premiére sortie 4-20mA
accessible en ligne, ou nul | siil n'y a pas de sortie 4-20mA disponibles.
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currentloopoutput - clearCache() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.clearCache()

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de la sortie sortie 4-20mA. Force le prochain appel a une
méthode get xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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currentloopoutput - currentMove() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.currentMove()
currentloopoutput.currentMove()

Déclenche une transition progressive du courant dans la boucle.
function currentMove( mA_target, ms_duration)

N'importe quel changement explicite de courant annulera tout processus de transition en cours.

Parameétres :

mA_target nouvelle valeur du courant a la fin de la transition (nombre flottant, représentant le courant
en mA)

ms_duration durée totale de la transition, en millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

currentloopoutput - describe() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.describe()

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigtie l'instance de la sortie sortie 4-20mA au
format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou "unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust omeNane. r el ayl) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaifne de caractéres décrivant la sortie sortie 4-20mA (ex:
Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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currentloopoutput - get_advertisedValue() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput — advertisedValue()

currentloopoutput.get_advertisedValue()

currentloopoutput.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de la sortie sortie 4-20mA (pas plus de 6 caracteres).

function get_advertisedValue( )

Ve

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de la sortie sortie 4-20mA (pas plus de 6
caractéres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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currentloopoutput - get_current() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - current()

currentloopoutput.get_current()

currentloopoutput.get_current()

Retourne la valeur de consigne pour le courant de la boucle, en mA.

function get_current( )

Retourne :
une valeur numeérique représentant la valeur de consigne pour le courant de la boucle, en mA

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y _CURRENT _| NVALI D.
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currentloopoutput - get_currentAtStartUp() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - currentAtStartUp()

currentloopoutput.get_currentAtStartUp()
currentloopoutput.get_currentAtStartUp()

Retourne le courant dans le boucle au démarrage du module, en mA.

function get_currentAtStartUp( )

Retourne :
une valeur numeérique représentant le courant dans le boucle au démarrage du module, en mA

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTATSTARTUP_| NVALI D.
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currentloopoutput - get_errorMessage() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - errorMessage()
currentloopoutput.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de la sortie
sortie 4-20mA.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
I'utilisation de la sortie sortie 4-20mA.
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currentloopoutput —get_errorType() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - errorType()
currentloopoutput.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de la sortie
sortie 4-20mA.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :

un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de l'utilisation de la sortie sortie
4-20mA.
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currentloopoutput - get_friendlyName() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - friendlyName()
currentloopoutput.get_friendlyName()

global de la sortie

sortie 4-20mA au format

Retourne un identifiant
NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )
Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de la sortie sortie 4-20mA si ils sont
définis, soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de la sortie sortie 4-

20mA (par exemple: MyCust omNane. r el ayl)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la sortie sortie 4-20mA en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. r el ayl)
En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNAME | NVALI D.
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currentloopoutput - get_functionDescriptor() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - functionDescriptor()
currentloopoutput.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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currentloopoutput — get_functionlid() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - functionld()
currentloopoutput.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la sortie sortie 4-20mA, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la sortie sortie 4-20mA (ex: r el ay 1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_| NVALI D.
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currentloopoutput - get_hardwareld() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - hardwareld()
currentloopoutput.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la sortie sortie 4-20mA au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de la sortie
sortie 4-20mA (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la sortie sortie 4-20mA (ex: RELAYLOL- 123456. r el ayl)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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currentloopoutput - get_logicalName() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - logicalName()

currentloopoutput.get_logicalName()

currentloopoutput.get_logicalName()

Retourne le nom logique de la sortie sortie 4-20mA.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de la sortie sortie 4-20mA.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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currentloopoutput - get_loopPower() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput —loopPower()

currentloopoutput.get_loopPower()

currentloopoutput.get_loopPower()

Retourne I'état de 'alimentation de la boucle.
function get_loopPower( )

POWEROK: la boucle est alimentée. NOPWR: la boucle n'est pas alimenté. LOWPWR: la boucle n'est
pas alimenté suffisamment pour pouvoir maintenir le courant demandé (tension insuffisante)

Retourne :
une valeur parmi Y_LOOPPOWER_NOPWR, Y_LOOPPOWER_LOWWR et
Y_LOOPPOWER_POWEROK représentant I'état de I'alimentation de la boucle

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOOPPOVNER | NVALI D.
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currentloopoutput - get_module() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - module()
currentloopoutput.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e
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currentloopoutput - get_userData() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - userData()
currentloopoutput.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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currentloopoutput - isOnline() YCurrentLoopOutput

currentloopoutput.isOnline()
Vérifie si le module hébergeant la sortie sortie 4-20mA est joignable, sans déclencher d'erreur.

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de la sortie sortie 4-20mA sont valides au moment de l'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sila sortie sortie 4-20mA est joignable, f al se sinon
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currentloopoutput - load()currentloopoutput.load()

Met en cache les valeurs courantes de la sortie sortie 4-20mA, avec une durée de validité spécifiée.

YCurrentLoopOutput

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

Ve

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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currentloopoutput - loadAttribute() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.loadAttribute()
currentloopoutput.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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currentloopoutput - muteValueCallbacks() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.muteValueCallbacks()
currentloopoutput.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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currentloopoutput - nextCurrentLoopOutput() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.nextCurrentLoopOutput()
currentloopoutput.nextCurrentLoopOutput()

Continue ['énumération des sortie 4-20mA commencée a I'aide de
yFirst Current LoopQOut put ().

function nextCurrentLoopOutput()

Retourne :

un pointeur sur un objet YCur r ent LoopQut put accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération
est terminée.
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currentloopoutput - registerValueCallback() YCurrentLoopOutput

currentloopoutput.registerValueCallback()
currentloopoutput.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback a rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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currentloopoutput - set_current() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - setCurrent()

currentloopoutput.set_current()

currentloopoutput.set_current()

Modifie le courant dans la boucle, les valeurs admises sont de 3 a 21mA.
function set_current( newval)

Attention, si la boucle n'est pas suffisamment alimentée, le courant ne pourra pas étre maintenu et
loopPower passera a LOWPWR.

Parametres :

newval une valeur numérique représentant le courant dans la boucle, les valeurs admises sont de 3 a
21mA

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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currentloopoutput - set_currentAtStartUp() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - setCurrentAtStartUp()
currentloopoutput.set_currentAtStartUp()
currentloopoutput.set_currentAtStartUp()

Modifie la valeur de courant dans la boucle au démarrage du module.
function set_currentAtStartUp( newval)

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module sinon la modification n'aura aucun
effet.

~

Paramétres :
newval une valeur numérique représentant la valeur de courant dans la boucle au démarrage du module

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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currentloopoutput - set_logicalName() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - setLogicalName()

currentloopoutput.set_logicalName()

currentloopoutput.set_logicalName()

Modifie le nom logique de la sortie sortie 4-20mA.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de la sortie sortie 4-20mA.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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currentloopoutput - set_userData() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput - setUserData()
currentloopoutput.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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currentloopoutput -unmuteValueCallbacks() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.unmuteValueCallbacks()
currentloopoutput.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a nut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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currentloopoutput - wait_async() YCurrentLoopOutput
currentloopoutput.wait_async()

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne:
rien du tout.




3. Reference

3.16. Interface de la fonction DaisyChain

L'interface YDaisyChain permet de contrbler le bon fonctionnement du lien de chainage direct entre
modules, sans passer par un hub.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_daisychain.js'></script>
#include "yocto_daisychain.h"

#import "yocto_daisychain.h"

uses yocto_daisychain;

yocto_daisychain.vb

yocto_daisychain.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YDaisyChain;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YDaisyChain;

from yocto_daisychain import *

php | require_once('yocto_daisychain.php');

es |in HTML: <script src="../../lib/yocto_daisychain.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_daisychain.js");

Fonction globales

yFindDaisyChain(func)

Permet de retrouver une chaine de modules d'apres un identifiant donné.
yFindDaisyChainInContext(yctx, func)

Permet de retrouver une chaine de modules d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstDaisyChain()

Commence I'énumération des chaines de module accessibles par la librairie.
yFirstDaisyChainIinContext(yctx)

Commence I'énumération des chaines de module accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YDai syChai n
daisychain - clearCache()

Invalide le cache.
daisychain - describe()
Retourne un court texte décrivant de maniere non-ambigie l'instance de la chaine de modules au format
TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
daisychain - get_advertisedValue()
Retourne la valeur courante de la chaine de modules (pas plus de 6 caracteres).
daisychain - get_childCount()
Retourne le nombre de sous-modules actuellement détectés.
daisychain - get_daisyState()
Retourne I'état du lien de chalnage.
daisychain - get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniere erreur survenue lors de l'utilisation de la chaine de
modules.

daisychain - get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de la chaine de
modules.

daisychain - get_friendlyName()
Retourne un identifiant global de la chaine de modules au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

daisychain - get_functionDescriptor()
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Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
daisychain - get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la chaine de modules, sans référence au module.
daisychain - get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la chaine de modules au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
daisychain - get_logicalName()

Retourne le nom logique de la chaine de modules.
daisychain - get_module()

Retourne I'objet YModul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
daisychain - get_module_async(callback, context)

Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.

daisychain - get_requiredChildCount()
Retourne le nombre de sous-modules attendus en fonctionnement normal.
daisychain - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.
daisychain -isOnline()
Veérifie si le module hébergeant la chaine de modules est joignable, sans déclencher d'erreur.
daisychain - isOnline_async(callback, context)
Veérifie si le module hébergeant la chaine de modules est joignable, sans déclencher d'erreur.
daisychain - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes de la chaine de modules, avec une durée de validité spécifiée.

daisychain - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

daisychain - load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de la chaine de modules, avec une durée de validité spécifiée.
daisychain - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
daisychain - nextDaisyChain()
Continue I'énumération des chaines de module commencée a l'aide de YFi r st Dai syChai n() .
daisychain - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.
daisychain - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de la chaine de modules.
daisychain - set_requiredChildCount(newval)
Modifie le nombre de sous-modules attendus en fonctionnement normal.
daisychain - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.
daisychain - unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

daisychain - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YDaisyChain.FindDaisyChain() YDaisyChain
yFindDaisyChain()YDaisyChain.FindDaisyChain()
YDaisyChain.FindDaisyChain()

Permet de retrouver une chaine de modules d'aprés un identifiant donné.
function FindDaisyChain( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la chaine de modules soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YDai syChai n. i sOnl i ne() pour tester
si la chaine de modules est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une
recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée.
La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode
is_online() de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes sdr que le module correspondant est bien
branché, vérifiez que vous n'avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parametres :
func une chaine de caractéres qui référence la chaine de modules sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YDai syChai n qui permet ensuite de contréler la chaine de modules.
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YDaisyChain.FindDaisyChainlnContext() YDaisyChain
yFindDaisyChaininContext()

YDaisyChain.FindDaisyChainlnContext()

YDaisyChain.FindDaisyChainlnContext()

Permet de retrouver une chaine de modules d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindDaisyChainInContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que la chaine de modules soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YDai syChai n. i sOnl i ne() pour tester
si la chaine de modules est utilisable & un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une
recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée.
La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

p
Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence la chaine de modules sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YDai syChai n qui permet ensuite de contréler la chaine de modules.
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YDaisyChain.FirstDaisyChain() YDaisyChain
yFirstDaisyChain()YDaisyChain.FirstDaisyChain()

YDaisyChain.FirstDaisyChain()

Commence I'énumération des chaines de module accessibles par la librairie.

function FirstDaisyChain( )
Utiliser la fonction YDai syChai n. next Dai syChai n() pour itérer sur les autres chaines de

module.

Retourne :
un pointeur sur un objet YDai syChai n, correspondant a la premiére chaine de modules accessible en

ligne, ou nul | siil n'y a pas de chaines de module disponibles.
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YDaisyChain.FirstDaisyChaininContext() YDaisyChain
yFirstDaisyChaininContext()

YDaisyChain.FirstDaisyChaininContext()

YDaisyChain.FirstDaisyChainInContext()

Commence I'énumération des chaines de module accessibles par la librairie.
function FirstDaisyChainInContext( yctx)

Utiliser la fonction YDai syChai n. next Dai syChai n() pour itérer sur les autres chaines de
module.

~

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YDai syChai n, correspondant a la premiére chaine de modules accessible en

ligne, ou nul | siil n'y a pas de chaines de module disponibles.
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daisychain - clearCache()daisychain.clearCache() YDaisyChain

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de la chaine de modules. Force le prochain appel a une
méthode get xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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daisychain - describe()daisychain.describe() YDaisyChain

Retourne un court texte décrivant de maniere non-ambigie l'instance de la chaine de modules au
format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. rel ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ayl si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaifne de caractéres décrivant la chaine de modules (ex:
Rel ay( MyCust omName. rel ayl) =RELAYLO1- 123456. rel ayl)
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daisychain - get_advertisedValue() YDaisyChain
daisychain - advertisedValue()

daisychain.get_advertisedValue()

daisychain.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de la chaine de modules (pas plus de 6 caractéres).

function get_advertisedValue( )

Ve

Retourne :
une chaine de caracteres représentant la valeur courante de la chaine de modules (pas plus de 6
caracteres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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daisychain - get_childCount() YDaisyChain
daisychain - childCount()

daisychain.get_childCount()

daisychain.get_childCount()

Retourne le nombre de sous-modules actuellement détectés.

function get_childCount( )

Retourne :
un entier représentant le nombre de sous-modules actuellement détectés

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CHI LDCOUNT _| NVALI D.
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daisychain - get_daisyState() YDaisyChain
daisychain - daisyState()daisychain.get_daisyState()
daisychain.get_daisyState()

Retourne I'état du lien de chainage.

function get_daisyState( )

Retourne :
une valeur parmi Y_DAI SYSTATE_READY, Y_DAI SYSTATE | S_CHI LD,
Y_DAI SYSTATE_FI RMWARE_M SMATCH, Y_DAI SYSTATE_CHI LD_M SSI NG et
Y_DAI SYSTATE_CHI LD_LOST représentant I'état du lien de chainage

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_DAI SYSTATE | NVALI D.
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daisychain - get_errorMessage() YDaisyChain
daisychain - errorMessage()
daisychain.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de la chaine
de modules.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :

une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
I'utilisation de la chaine de modules.
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daisychain - get_errorType() YDaisyChain
daisychain - errorType()daisychain.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la dernieére erreur survenue lors de I'utilisation de la
chaine de modules.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de I'utilisation de la chaine de
modules.
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daisychain - get_friendlyName() YDaisyChain

daisychain - friendlyName()
daisychain.get_friendlyName()

Retourne un identifiant global de la chaine de modules au format NOM_ MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )

Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de la chaine de modules si ils sont
définis, soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de la chaine de

modules (par exemple: MyCust onNane. r el ayl)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la chaine de modules en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. rel ayl)
En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNANME_| NVALI D.
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daisychain - get_functionDescriptor() YDaisyChain
daisychain - functionDescriptor()
daisychain.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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daisychain - get_functionld() YDaisyChain
daisychain - functionld()daisychain.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la chaine de modules, sans référence au module.
function get_functionld()

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la chaine de modules (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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daisychain - get_hardwareld() YDaisyChain
daisychain - hardwareld()
daisychain.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la chaine de modules au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de la chaine
de modules (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la chaine de modules (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D | NVALI D.
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daisychain - get_logicalName() YDaisyChain
daisychain - logicalName()

daisychain.get_logicalName()

daisychain.get_logicalName()

Retourne le nom logique de la chaine de modules.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de la chaine de modules.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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daisychain -.get_module() YDaisyChain
daisychain - module()daisychain.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbdul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne :
une instance de YModul e
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daisychain - get_requiredChildCount() YDaisyChain
daisychain - requiredChildCount()

daisychain.get_requiredChildCount()

daisychain.get_requiredChildCount()

Retourne le nombre de sous-modules attendus en fonctionnement normal.

function get_requiredChildCount( )

Retourne :
un entier représentant le nombre de sous-modules attendus en fonctionnement normal

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_REQUI REDCHI LDCOUNT _| NVALI D.
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daisychain - get_userData() YDaisyChain
daisychain - userData()daisychain.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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daisychain - isOnline()daisychain.isOnline()
Vérifie si le module hébergeant la chaine de modules est joignable, sans déclencher d'erreur.

YDaisyChain

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de la chaine de modules sont valides au moment de I'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sila chaine de modules est joignable, f al se sinon
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daisychain - load()daisychain.load() YDaisyChain

Met en cache les valeurs courantes de la chaine de modules, avec une durée de validité spécifiée.

function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accede a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

~

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les parametres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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daisychain - loadAttribute()daisychain.loadAttribute() YDaisyChain
daisychain.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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daisychain - muteValueCallbacks() YDaisyChain
daisychain.muteValueCallbacks()
daisychain.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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daisychain - nextDaisyChain() YDaisyChain
daisychain.nextDaisyChain()
daisychain.nextDaisyChain()

Continue I'énumération des chaines de module commencée a l'aide de yFi r st Dai syChai n() .

function nextDaisyChain( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YDai sy Chai n accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.
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daisychain - registerValueCallback() YDaisyChain

daisychain.registerValueCallback()
daisychain.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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daisychain - set_logicalName() YDaisyChain
daisychain - setLogicalName()

daisychain.set_logicalName()

daisychain.set_logicalName()

Modifie le nom logique de la chaine de modules.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de la chaine de modules.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.




3. Reference

daisychain - set_requiredChildCount() YDaisyChain

daisychain - setRequiredChildCount()
daisychain.set_requiredChildCount()
daisychain.set_requiredChildCount()

Modifie le nombre de sous-modules attendus en fonctionnement normal.

function set_requiredChildCount( newval)

Si la valeur est nulle, aucune exigence n'est posée. Si elle est non-nulle, le nombre de sous-modules
détecté est vérifié au démarrage. Le status passe alors en erreur si le nombre de sous-modules ne

correspond pas.

Ve

Paramétres :
newval un entier représentant le nombre de sous-modules attendus en fonctionnement normal

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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daisychain - set_userData() YDaisyChain
daisychain - setUserData()daisychain.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de I'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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daisychain - unmuteValueCallbacks() YDaisyChain
daisychain.unmuteValueCallbacks()
daisychain.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a nut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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daisychain - wait_async()daisychain.wait_async() YDaisyChain

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dés que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne:
rien du tout.
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3.17. Interface de la fonction DatalLogger

Les capteurs de Yoctopuce sont équipés d'une mémoire non-volatile permettant de mémoriser les
données mesurées d'une maniére autonome, sans nécessiter le suivi permanent d'un ordinateur. La
fonction DatalLogger contrble les parameétres globaux de cet enregistreur de données.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_api.js"></script>
#include "yocto_api.h"

#import "yocto_api.h"

uses yocto_api;

yocto_api.vb

yocto_api.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

from yocto_api import *

php | require_once('yocto_api.php');

es [in HTML: <script src="../../lib/lyocto_api.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_api.js');

Fonction globales
yFindDataLogger(func)

Permet de retrouver un enregistreur de données d'aprés un identifiant donné.
yFindDataLoggerinContext(yctx, func)

Permet de retrouver un enregistreur de données d'aprés un identifiant donné dans un Context YAPI.
yFirstDataLogger()

Commence I'énumération des enregistreurs de données accessibles par la librairie.
yFirstDataLoggerinContext(yctx)

Commence I'énumération des enregistreurs de données accessibles par la librairie.

Méthodes des objets YDat aLogger

datalogger - clearCache()

Invalide le cache.
datalogger - describe()

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigue l'instance de I'enregistreur de données au format

TYPE( NAVE) =SERI AL. FUNCTI ONI D.
datalogger - forgetAllDataStreams()

Efface tout I'historique des mesures de I'enregistreur de données.
datalogger - get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de I'enregistreur de données (pas plus de 6 caracteres).
datalogger - get_autoStart()

Retourne le mode d'activation automatique de l'enregistreur de données a la mise sous tension.
datalogger — get_beaconDriven()

Retourne vrais si I'enregistreur de données est synchronisé avec la balise de localisation.
datalogger - get_currentRunindex()

Retourne le numéro du Run actuel, correspondant au nombre de fois que le module a été mis sous tension
avec la fonction d'enregistreur de données active.

datalogger - get_dataSets()

Retourne une liste d'objets YDataSet permettant de récupérer toutes les mesures stockées par l'enregistreur
de données.
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datalogger - get_dataStreams(v)
Construit une liste de toutes les séquences de mesures mémorisées par I'enregistreur (ancienne méthode).

datalogger - get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de I'enregistreur de
données.

datalogger - get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de I'utilisation de I'enregistreur de
données.

datalogger - get_friendlyName()
Retourne un identifiant global de I'enregistreur de données au format NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.
datalogger - get_functionDescriptor()
Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.
datalogger - get_functionld()
Retourne l'identifiant matériel de I'enregistreur de données, sans référence au module.
datalogger - get_hardwareld()
Retourne l'identifiant matériel unique de I'enregistreur de données au format SERI AL. FUNCTI ONI D.
datalogger - get_logicalName()
Retourne le nom logique de I'enregistreur de données.
datalogger - get_module()
Retourne l'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
datalogger - get_module_async(callback, context)
Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
datalogger —get_recording()
Retourne I'état d'activation de I'enregistreur de données.

datalogger - get_timeUTC()
Retourne le timestamp Unix de I'heure UTC actuelle, lorsqu'elle est connue.

datalogger - get_userData()
Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a I'aide de la méthode set _user Dat a.

datalogger —isOnline()
Vérifie si le module hébergeant I'enregistreur de données est joignable, sans déclencher d'erreur.

datalogger —isOnline_async(callback, context)
Veérifie si le module hébergeant I'enregistreur de données est joignable, sans déclencher d'erreur.

datalogger - load(msValidity)
Met en cache les valeurs courantes de I'enregistreur de données, avec une durée de validité spécifiée.

datalogger - loadAttribute(attrName)

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus rapidement
possible mais sans passer par le cache.

datalogger - load_async(msValidity, callback, context)
Met en cache les valeurs courantes de I'enregistreur de données, avec une durée de validité spécifiée.

datalogger - muteValueCallbacks()
Désactive I'envoi de chague changement de la valeur publiée au hub parent.

datalogger - nextDatalLogger()
Continue I'énumération des enregistreurs de données commencée a l'aide de YFi r st Dat aLogger () .

datalogger - registerValueCallback(callback)
Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

datalogger - set_autoStart(newval)
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Modifie le mode d'activation automatique de I'enregistreur de données a la mise sous tension.

datalogger - set_beaconDriven(newval)
Modifie le mode de synchronisation de I'enregistreur de données .

datalogger - set_logicalName(newval)
Modifie le nom logique de I'enregistreur de données.

datalogger - set_recording(newval)
Modifie I'état d'activation de I'enregistreur de données.

datalogger - set_timeUTC(newval)
Modifie la référence de temps UTC, afin de I'attacher aux données enregistrées.

datalogger - set_userData(data)
Enregistre un contexte libre dans l'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a l'aide de la
méthode get _user Dat a.

datalogger —unmuteValueCallbacks()
Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

datalogger - wait_async(callback, context)

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient terminées, et
appelle le callback passé en paramétre.
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YDataLogger.FindDataLogger() YDatalLogger
yFindDatalLogger()YDataLogger.FindDataLogger()
YDataLogger.FindDataLogger()

Permet de retrouver un enregistreur de données d'apres un identifiant donné.
function FindDataLogger( func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'enregistreur de données soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YDat aLogger . i sOnl i ne() pour tester
si I'enregistreur de données est utilisable a un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une
recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée.
La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique. Si un appel a la méthode
is_online() de cet objet renvoie FAUX alors que vous étes sdr que le module correspondant est bien
branché, vérifiez que vous n'avez pas oublié d'appeler registerHub() a l'initialisation de de I'application.

Parameétres :
func une chaine de caractéres qui référence I'enregistreur de données sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YDat aLogger qui permet ensuite de contrdler I'enregistreur de données.
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YDataLogger.FindDataLoggerinContext() YDataLogger
yFindDatalLoggerinContext()

YDataLogger.FindDataLoggerinContext()

YDataLogger.FindDataLoggerinContext()

Permet de retrouver un enregistreur de données d'apres un identifiant donné dans un Context YAPI.
function FindDataLoggerInContext( yctx, func)

L'identifiant peut étre spécifié sous plusieurs formes:

- NomLogiqueFonction

- NoSerieModule.ldentifiantFonction

- NoSerieModule.NomLogiqueFonction

- NomLogiqueModule.ldentifiantMatériel

- NomLogiqueModule.NomLogiqueFonction

Cette fonction n'exige pas que l'enregistreur de données soit en ligne au moment ou elle est appelée,
I'objet retourné sera néanmoins valide. Utiliser la méthode YDat aLogger . i sOnl i ne() pour tester
si I'enregistreur de données est utilisable @ un moment donné. En cas d'ambiguité lorsqu'on fait une
recherche par nom logique, aucune erreur ne sera notifiée: la premiére instance trouvée sera renvoyée.
La recherche se fait d'abord par nom matériel, puis par nom logique.

Ve

Paramétres :
yctx un contexte YAPI
func une chaine de caractéres qui référence I'enregistreur de données sans ambiguité

Retourne :
un objet de classe YDat aLogger qui permet ensuite de contréler I'enregistreur de données.
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YDatalLogger.FirstDataLogger() YDatalLogger

yFirstDataLogger()YDataLogger.FirstDataLogger()
YDatalLogger.FirstDataLogger()

Commence I'énumération des enregistreurs de données accessibles par la librairie.

function FirstDatalLogger( )
Utiliser la fonction YDat aLogger . next Dat aLogger () pour itérer sur les autres enregistreurs de

données.

Retourne :
un pointeur sur un objet YDat aLogger , correspondant au premier enregistreur de données accessible

en ligne, ou nul | siil n'y a pas de enregistreurs de données disponibles.
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YDatalLogger.FirstDataLoggerinContext() YDataLogger

yFirstDataLoggerinContext()
YDataLogger.FirstDataLoggerinContext()
YDataLogger.FirstDataLoggerinContext()

Commence I'énumération des enregistreurs de données accessibles par la librairie.

function FirstDataLoggerinContext( yctx)
Utiliser la fonction YDat aLogger . next Dat aLogger () pour itérer sur les autres enregistreurs de

données.

Ve

Parametres :
yctx un contexte YAPI.

Retourne :
un pointeur sur un objet YDat aLogger , correspondant au premier enregistreur de données accessible

en ligne, ou nul | siil n'y a pas de enregistreurs de données disponibles.




3. Reference

datalogger - clearCache()datalogger.clearCache() YDataLogger

Invalide le cache.
function clearCache( )

Invalide le cache des valeurs courantes de I'enregistreur de données. Force le prochain appel & une
méthode get xxx() ou loadxxx() pour charger les les données depuis le module.
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datalogger —» describe()datalogger.describe() YDataLogger

Retourne un court texte décrivant de maniére non-ambigte l'instance de I'enregistreur de données
au format TYPE( NAME) =SERI AL. FUNCTI ONI D.

function describe( )

Plus précisément, TYPE correspond au type de fonction, NAME correspond au nom utilsé lors du
premier accés a la fonction, SERI AL correspond au numéro de série du module si le module est
connecté, ou " unr esol ved" sinon, et FUNCTI ONI D correspond a l'identifiant matériel de la fonction
si le module est connecté. Par exemple, La methode va retourner
Rel ay( MyCust omNane. r el ayl) =RELAYLOL- 123456. r el ay1l si le module est déja connecté
ou Rel ay( BadCust oneNane. r el ay1) =unr esol ved si le module n'est pas déja connecté. Cette
methode ne declenche aucune transaction USB ou TCP et peut donc étre utilisé dans un debuggeur.

Retourne :
une chaine de caractéres décrivant I'enregistreur de données (ex:

Rel ay( MyCust omNanme. rel ayl) =RELAYLO1- 123456.rel ayl)
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datalogger - forgetAllDataStreams()
datalogger.forgetAllDataStreams()
datalogger.forgetAllDataStreams()

YDataLogger

Efface tout I'historique des mesures de I'enregistreur de données.
function forgetAllDataStreams( )

Cette méthode remet aussi a zéro le compteur de Runs.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - get_advertisedValue() YDataLogger
datalogger - advertisedValue()

datalogger.get_advertisedValue()

datalogger.get_advertisedValue()

Retourne la valeur courante de I'enregistreur de données (pas plus de 6 caracteres).

function get_advertisedValue( )

Ve

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur courante de I'enregistreur de données (pas plus de 6
caracteres).

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_ADVERTI SEDVALUE | NVALI D.
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datalogger - get_autoStart() YDataLogger
datalogger - autoStart()datalogger.get_autoStart()
datalogger.get_autoStart()

Retourne le mode d'activation automatique de I'enregistreur de données a la mise sous tension.

function get_autoStart( )

p
Retourne:

soit Y_AUTOSTART_OFF, soit Y_AUTOSTART_ON, selon le mode d'activation automatique de
I'enregistreur de données a la mise sous tension

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_AUTOSTART_| NVALI D.




3. Reference

datalogger - get_beaconDriven() YDataLogger
datalogger — beaconDriven()

datalogger.get_beaconDriven()

datalogger.get_beaconDriven()

Retourne vrais si I'enregistreur de données est synchronisé avec la balise de localisation.

function get_beaconDriven( )

p
Retourne :

soit Y_BEACONDRI VEN_OFF, soit Y_BEACONDRI VEN_ON, selon vrais si I'enregistreur de données
est synchronisé avec la balise de localisation

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_BEACONDRI VEN_I| NVALI D.
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datalogger - get_currentRunindex() YDatalLogger
datalogger — currentRunindex()

datalogger.get_currentRunindex()

datalogger.get_currentRunindex()

Retourne le numéro du Run actuel, correspondant au nombre de fois que le module a été mis sous
tension avec la fonction d'enregistreur de données active.

function get_currentRunindex( )

Retourne :
un entier représentant le numéro du Run actuel, correspondant au nombre de fois que le module a été mis
sous tension avec la fonction d'enregistreur de données active

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_CURRENTRUNI NDEX | NVALI D.
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datalogger - get_dataSets() YDataLogger
datalogger - dataSets()datalogger.get_dataSets()
datalogger.get_dataSets()

Retourne une liste d'objets YDataSet permettant de récupérer toutes les mesures stockées par
I'enregistreur de données.

function get_dataSets( )

Cette méthode ne fonctionne que si le module utilise un firmware récent, car les objets YDataSet ne
sont pas supportés par les firmwares antérieurs a la révision 13000.

Retourne :
une liste d'objets YDataSet

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne une liste vide.
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datalogger - get_dataStreams() YDataLogger
datalogger - dataStreams|()
datalogger.get_dataStreams()

Construit une liste de toutes les séquences de mesures mémorisées par I'enregistreur (ancienne
méthode).

function get_dataStreams( v)
L'appelant doit passer par référence un tableau vide pout stocker les objets YDataStream, et la

méthode va les remplire avec des objets décrivant les séquences de données disponibles.

Cette méthode est préservée pour maintenir la compatibilité avec les applications existantes. Pour les
nouvelles applications, il est préférable d'utiliser la méthode get _dat aSet s() ou d'appeler
directement la méthode get _r ecor dedDat a() sur I'objet représentant le capteur désiré.

Parametres :
v un tableau de YDataStreams qui sera rempli avec les séquences trouvées

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - get_errorMessage() YDataLogger
datalogger - errorMessage()
datalogger.get_errorMessage()

Retourne le message correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de
I'enregistreur de données.

function get_errorMessage( )

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
une chaine de caractéres correspondant au message de la derniére erreur qui s'est produit lors de
I'utilisation de I'enregistreur de données.
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datalogger - get_errorType() YDatalLogger
datalogger - errorType()datalogger.get_errorType()

Retourne le code d'erreur correspondant a la derniére erreur survenue lors de l'utilisation de
I'enregistreur de données.

function get_errorType()

Cette méthode est principalement utile lorsque la librairie Yoctopuce est utilisée en désactivant la
gestion des exceptions.

Retourne :
un nombre correspondant au code de la derniére erreur qui s'est produit lors de I'utilisation de I'enregistreur
de données.
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datalogger - get_friendlyName() YDataLogger
datalogger - friendlyName()
datalogger.get_friendlyName()

global de I'enregistreur

de données au format

Retourne un identifiant
NOM_MODULE. NOM_FONCTI ON.

function get_friendlyName( )
Le chaine retournée utilise soit les noms logiques du module et de I'enregistreur de données si ils sont
définis, soit respectivement le numéro de série du module et l'identifant matériel de I'enregistreur de

données (par exemple: MyCust onNane. r el ay1)

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'enregistreur de données en utilisant les noms logiques (ex:

MyCust omNane. r el ayl)
En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FRI ENDLYNAME | NVALI D.
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datalogger - get_functionDescriptor() YDataLogger
datalogger - functionDescriptor()
datalogger.get_functionDescriptor()

Retourne un identifiant unique de type YFUN_DESCR correspondant a la fonction.

function get_functionDescriptor( )

Cet identifiant peut étre utilisé pour tester si deux instance de YFunct i on référencent physiquement
la méme fonction sur le méme module.

Retourne :
un identifiant de type YFUN_DESCR

Si la fonction n'a jamais été contactée, la valeur retournée sera
Y_FUNCTI ONDESCRI PTOR_I NVALI D
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datalogger - get_functionld() YDataLogger
datalogger - functionld()datalogger.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de I'enregistreur de données, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par exampler el ay1l.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'enregistreur de données (ex: r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_FUNCTI ONI D_I NVALI D.
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datalogger - get_hardwareld() YDataLogger
datalogger — hardwareld()
datalogger.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de I'enregistreur de données au format
SERI AL. FUNCTI ONI D.

function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de
I'enregistreur de données (par example RELAYLOL- 123456. r el ayl).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant I'enregistreur de données (ex: RELAYLOL- 123456. r el ay1)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D _| NVALI D.
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datalogger - get_logicalName() YDataLogger
datalogger - logicalName()

datalogger.get_logicalName()

datalogger.get_logicalName()

Retourne le nom logique de I'enregistreur de données.

function get_logicalName( )

Retourne :
une chaine de caractéres représentant le nom logique de I'enregistreur de données.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_LOG CALNANME | NVALI D.
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datalogger - get_module() YDatalLogger
datalogger - module()datalogger.get_module()

Retourne I'objet YMbdul e correspondant au module Yoctopuce qui héberge la fonction.
function get_module()

Si la fonction ne peut étre trouvée sur aucun module, l'instance de YMbodul e retournée ne sera pas
joignable.

Retourne:
une instance de YModul e
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datalogger - get_recording() YDataLogger
datalogger —recording()datalogger.get_recording()
datalogger.get_recording()

Retourne I'état d'activation de I'enregistreur de données.

function get_recording( )

p
Retourne :

une valeur parmi Y_RECORDI NG_OFF, Y_RECORDI NG_ON et Y_RECORDI NG_PENDI NG
représentant I'état d'activation de I'enregistreur de données

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_RECORDI NG_| NVALI D.
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datalogger - get_timeUTC() YDataLogger
datalogger -timeUTC()datalogger.get_timeUTC()
datalogger.get_timeUTC()

Retourne le timestamp Unix de I'heure UTC actuelle, lorsqu'elle est connue.

function get_timeUTC( )

Retourne :
un entier représentant le timestamp Unix de I'heure UTC actuelle, lorsqu'elle est connue

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_TI MEUTC | NVALI D.
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datalogger - get_userData() YDataLogger
datalogger - userData()datalogger.get_userData()

Retourne le contenu de l'attribut userData, précédemment stocké a l'aide de la méthode
set _user Dat a.

function get_userData( )

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Retourne :
I'objet stocké précédemment par I'appelant.
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datalogger - isOnline()datalogger.isOnline()
Vérifie si le module hébergeant I'enregistreur de données est joignable, sans déclencher d'erreur.

YDataLogger

function isOnline( )
Si les valeurs des attributs en cache de l'enregistreur de données sont valides au moment de l'appel, le
module est considéré joignable. Cette fonction ne cause en aucun cas d'exception, quelle que soit

I'erreur qui pourrait se produire lors de la vérification de joignabilité.

Retourne :
t r ue sil'enregistreur de données est joignable, f al se sinon
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datalogger - load()datalogger.load() YDataLogger

Met en cache les valeurs courantes de l'enregistreur de données, avec une durée de validité
spécifiée.
function load( msValidity)

Par défaut, lorsqu'on accéde a un module, tous les attributs des fonctions du module sont
automatiquement mises en cache pour la durée standard (5 ms). Cette méthode peut étre utilisée pour
marquer occasionellement les données cachées comme valides pour une plus longue période, par

exemple dans le but de réduire le trafic réseau.

Ve

Paramétres :
msValidity un entier correspondant a la durée de validité attribuée aux les paramétres chargés, en

millisecondes

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - loadAttribute()datalogger.loadAttribute() YDataLogger
datalogger.loadAttribute()

Retourne la valeur actuelle d'un attribut spécifique de la fonction, sous forme de texte, le plus
rapidement possible mais sans passer par le cache.

function loadAttribute( attrName)

p
Parameétres :
attrName le nom de l'attribut désiré

Retourne :
une chaine de caractéres représentant la valeur actuelle de I'attribut.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un chaine vide.
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datalogger - muteValueCallbacks() YDataLogger
datalogger.muteValueCallbacks()
datalogger.muteValueCallbacks()

Désactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.
function muteValueCallbacks( )

Vous pouvez utiliser cette fonction pour économiser la bande passante et le CPU sur les machines de
faible puissance, ou pour éviter le déclanchement de callbacks HTTP. N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - nextDataLogger() YDataLogger
datalogger.nextDatalLogger()
datalogger.nextDatalLogger()

Continue I'énumération des enregistreurs de données commencée a l'aide de
yFi r st Dat aLogger () .

function nextDatalLogger( )

Retourne :
un pointeur sur un objet YDat aLogger accessible en ligne, ou nul | lorsque I'énumération est terminée.
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datalogger - registerValueCallback() YDataLogger

datalogger.registerValueCallback()
datalogger.registerValueCallback()

Enregistre la fonction de callback qui est appelée a chaque changement de la valeur publiée.

function registerValueCallback( callback)

Ce callback n'est appelé que durant I'exécution de yS| eep ou yHandl eEvent s. Cela permet a
I'appelant de contréler quand les callback peuvent se produire. Il est important d'appeler I'une de ces
deux fonctions périodiqguement pour garantir que les callback ne soient pas appelés trop tard. Pour
désactiver un callback, il suffit d'appeler cette méthode en lui passant un pointeur nul.

Parameétres :
callback la fonction de callback & rappeler, ou un pointeur nul. La fonction de callback doit accepter deux
arguments: l'object fonction dont la valeur a changé, et la chalne de caractére décrivant la

nouvelle valeur publiée.
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datalogger - set_autoStart() YDataLogger
datalogger - setAutoStart()datalogger.set_autoStart()
datalogger.set_autoStart()

Modifie le mode d'activation automatique de I'enregistreur de données a la mise sous tension.

function set_autoStart( newval)

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToF| ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Parameétres :

newval soit Y_AUTOSTART _OFF, soit Y_AUTOSTART_ON, selon le mode d'activation automatique
de l'enregistreur de données a la mise sous tension

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - set_beaconDriven() YDataLogger
datalogger - setBeaconDriven()
datalogger.set_beaconDriven()
datalogger.set_beaconDriven()

Maodifie le mode de synchronisation de I'enregistreur de données .

function set_beaconDriven( newval)

N'oubliez pas d'appeler la méthode saveToF| ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Parametres :

newval soit Y _BEACONDRI VEN_OFF, soit Y _BEACONDRI VEN_ON, selon le mode de
synchronisation de l'enregistreur de données

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - set_logicalName() YDatalLogger
datalogger - setLogicalName()

datalogger.set_logicalName()

datalogger.set_logicalName()

Modifie le nom logique de I'enregistreur de données.

function set_logicalName( newval)

Vous pouvez utiliser yCheckLogi cal Nane() pour vérifier si votre parametre est valide. N'oubliez
pas d'appeler la méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

p
Paramétres :
newval une chaine de caractéres représentant le nom logique de I'enregistreur de données.

Retourne :
YAPI _SUCCESS si I'appel se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - set_recording() YDataLogger
datalogger - setRecording()
datalogger.set_recording()datalogger.set_recording()

Modifie I'état d'activation de I'enregistreur de données.

function set_recording( newval)

p
Parameétres :

newval yne valeur parmi Y_RECORDI NG _OFF, Y_RECORDI NG _ON et
Y_RECORDI NG_PENDI NGreprésentant I'état d'activation de I'enregistreur de données

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - set_timeUTC() YDataLogger
datalogger - setTimeUTC()datalogger.set_timeUTC()
datalogger.set_timeUTC()

Modifie la référence de temps UTC, afin de I'attacher aux données enregistrées.

function set_timeUTC( newval)

~

Paramétres :
newval un entier représentant la référence de temps UTC, afin de 'attacher aux données enregistrées

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - set_userData() YDataLogger
datalogger - setUserData()datalogger.set_userData()

Enregistre un contexte libre dans I'attribut userData de la fonction, afin de le retrouver plus tard a
l'aide de la méthode get _user Dat a.

function set_userData( data)

Cet attribut n'es pas utilisé directement par I'API. Il est a la disposition de l'appelant pour stocker un
contexte.

Paramétres :
data objet quelconque a mémoriser
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datalogger -unmuteValueCallbacks() YDataLogger
datalogger.unmuteValueCallbacks()
datalogger.unmuteValueCallbacks()

Réactive I'envoi de chaque changement de la valeur publiée au hub parent.

function unmuteValueCallbacks( )

Cette fonction annule un précédent appel a mut eVal ueCal | backs() . N'oubliez pas d'appeler la
méthode saveToFl ash() du module si le réglage doit étre préservé.

Retourne :
YAPI _ SUCCESS si I'opération se déroule sans erreur.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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datalogger - wait_async()datalogger.wait_async() YDataLogger

Attend que toutes les commandes asynchrones en cours d'exécution sur le module soient
terminées, et appelle le callback passé en parameétre.

function wait_async( callback, context)

La fonction callback peut donc librement utiliser des fonctions synchrones ou asynchrones, sans
risquer de bloquer la machine virtuelle Javascript.

Parametres :

callback fonction de callback qui sera appelée dées que toutes les commandes en cours d'exécution sur le
module seront terminées La fonction callback recgoit deux arguments: le contexte fourni par
I'appelant et I'objet fonction concerné.

context contexte fourni par I'appelant, et qui sera passé tel-quel a la fonction de callback

Retourne :
rien du tout.
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3.18. Séquence de données mise en forme

Un Run est un intervalle de temps pendant lequel un module est sous tension. Les objets YDataRun
fournissent un accés facilité a toutes les mesures collectées durant un Run donné, y compris en
permettant la lecture par mesure distantes d'un intervalle spécifié.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src='yocto_datalogger.js'></script>
nodej s | var yoctolib = require(‘yoctolib’);
var YDatalLogger = yoctolib.YDatalLogger;
php | require_once('yocto_datalogger.php’);
#include "yocto_datalogger.h”
#import "yocto_datalogger.h"
uses yocto_datalogger;
yocto_datalogger.vb
yocto_datalogger.cs
import com.yoctopuce.YoctoAPI.YDatalogger;
from yocto_datalogger import *

Méthodes des objets YDat aRun
datarun - get_averageValue(measureName, pos)

Retourne la valeur moyenne des mesures observées au moment choisi.
datarun - get_duration()

Retourne la durée (en secondes) du Run.
datarun - get_maxValue(measureName, pos)

Retourne la valeur maximale des mesures observées au moment choisi.
datarun - get_measureNames()

Retourne les noms des valeurs mesurées par I'enregistreur de données.
datarun - get_minValue(measureName, pos)

Retourne la valeur minimale des mesures observées au moment choisi.
datarun - get_startTimeUTC()

Retourne I'heure absolue du début du Run, sous forme du nombre de secondes depuis le ler janvier 1970
(date/heure au format Unix).

datarun - get_valueCount()

Retourne le nombre de valeurs accessibles dans ce Run, étant donné l'intervalle de temps choisi entre les
valeurs.

datarun - get_valuelnterval()

Retourne l'intervalle de temps représenté par chaque valeur de ce run.
datarun - set_valuelnterval(valuelnterval)

Change l'intervalle de temps représenté par chaque valeur de ce run.
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datarun - get_startTimeUTC() YDataRun
datarun - startTimeUTC()

Retourne I'heure absolue du début du Run, sous forme du nombre de secondes depuis le ler
janvier 1970 (date/heure au format Unix).

Si I'neure UTC n'a jamais été configurée dans I'enregistreur de données durant le run, et si il ne s'agit
pas du run courant, cette méthode retourne 0.

Retourne :

un entier positif correspondant au nombre de secondes écoulées entre le ler janvier 1970 et le début du
Run.
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3.19. Séquence de données enregistrées

Les objets YDataSet permettent de récupérer un ensemble de mesures enregistrées correspondant a
un capteur donné, pour une période choisie. lls permettent le chargement progressif des données.
Lorsque l'objet YDataSet est instancié par la fonction get _r ecor dedDat a( ) , aucune donnée n'est
encore chargée du module. Ce sont les appels successifs a la méthode | oadMor e() qui procédent
au chargement effectif des données depuis I'enregistreur de données.

Un résumé des mesures disponibles est disponible via la fonction get _pr evi ew() dés le premier
appel a | oadMor e() . Les mesures elles-méme sont disponibles via la fonction get _neasur es()
au fur et a mesure de leur chargement.

Cette classe ne fonctionne que si le module utilise un firmware récent, car les objets YDataSet ne sont
pas supportés par les firmwares antérieurs a la révision 13000.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_api.js"></script>
#include "yocto_api.h"

#import "yocto_api.h"

uses yocto_api;

yocto_api.vb

yocto_api.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

from yocto_api import *

php | require_once('yocto_api.php");

es [in HTML: <script src="../../lib/lyocto_api.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_api.js’);

Méthodes des objets YDat aSet
dataset - get_endTimeUTC()

Retourne I'neure absolue de la fin des mesures disponibles, sous forme du nombre de secondes depuis le ler
janvier 1970 (date/heure au format Unix).

dataset - get_functionld()
Retourne l'identifiant matériel de la fonction qui a effectué les mesures, sans référence au module.
dataset — get_hardwareld()
Retourne l'identifiant matériel unique de la fonction qui a effectué les mesures, au format
SERI AL. FUNCTI ONI D.
dataset - get_measures()
Retourne toutes les mesures déja disponibles pour le DataSet, sous forme d'une liste d'objets YMeasure.
dataset - get_measuresAt(measure)
Retourne les mesures détaillées pour une mesure résumée précédemment retournée par
get _preview().
dataset — get_preview()

Retourne une version résumée des mesures qui pourront étre obtenues de ce YDataSet, sous forme d'une
liste d'objets YMeasure.

dataset - get_progress()
Retourne I'état d'avancement du chargement des données, sur une échelle de 0 a 100.

dataset - get_startTimeUTC()
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Retourne I'heure absolue du début des mesures disponibels, sous forme du nombre de secondes depuis le
ler janvier 1970 (date/heure au format Unix).

dataset - get_summary()
Retourne un objet YMeasure résumant tout le YDataSet.

dataset — get_unit()
Retourne I'unité dans laquelle la valeur mesurée est exprimée.

dataset — loadMore()

Procéde au chargement du bloc suivant de mesures depuis I'enregistreur de données du module, et met a
jour l'indicateur d'avancement.

dataset —loadMore_async(callback, context)

Procéde au chargement du bloc suivant de mesures depuis I'enregistreur de données du module, de maniéere
asynchrone.
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dataset - get_endTimeUTC() YDataSet

dataset - endTimeUTC()dataset.get_endTimeUTC()
dataset.get_endTimeUTC()

Retourne I'heure absolue de la fin des mesures disponibles, sous forme du nombre de secondes
depuis le ler janvier 1970 (date/heure au format Unix).

function get_endTimeUTC( )

Lorsque I'objet YDataSet est créé, I'heure de fin est celle qui a été passée en paramétre a la fonction
get dat aSet . Dés le premier appel a la méthode | oadMor e( ) , I'neure de fin est mise a jour a la
derniere mesure effectivement disponible dans I'enregistreur de données pour la plage spécifiée.

Retourne :
un entier positif correspondant au nombre de secondes écoulées entre le ler janvier 1970 et la derniére

mesure.
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dataset - get_functionld() YDataSet
dataset - functionld()dataset.get_functionld()
dataset.get_functionld()

Retourne l'identifiant matériel de la fonction qui a effectué les mesures, sans référence au module.
function get_functionld( )

Par example t enper at ur el.

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la fonction (ex: t enper at ur el)
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dataset . get_hardwareld() YDataSet
dataset - hardwareld()dataset.get_hardwareld()
dataset.get_hardwareld()

Retourne l'identifiant matériel unique de la fonction qui a effectué les mesures, au format
SERI AL. FUNCTI ONI D.

function get_hardwareld( )

L'identifiant unique est composé du numéro de série du module et de l'identifiant matériel de la fonction
(par example THRMCPL1- 123456. t enper at ur el).

Retourne :
une chaine de caractéres identifiant la fonction (ex: THRMCPL1- 123456. t enper at urel)

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_HARDWAREI D _| NVALI D.
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dataset - get_measures() YDataSet
dataset - measures()dataset.get_measures()
dataset.get_measures()

Retourne toutes les mesures déja disponibles pour le DataSet, sous forme d'une liste d'objets
YMeasure.

function get_measures( )

Chaque élément contient: - le moment ou la mesure a débuté - le moment ou la mesure s'est terminée -
la valeur minimale observée dans l'intervalle de temps - la valeur moyenne observée dans l'intervalle
de temps - la valeur maximale observée dans l'intervalle de temps

Avant d'appeler cette méthode, vous devez appeler | oadMor e() pour charger des données depuis
I'enregistreur sur le module. L'appel doit étre répété plusieurs fois pour charger toutes les données,
mais vous pouvez commencer a utiliser les données disponibles avant qu'elles n'aient été toutes
chargées

Les mesures les plus anciennes sont toujours chargées les premiéres, et les plus récentes en dernier.
De ce fait, les timestamps dans la table des mesures sont normalement par ordre chronologique. La
seule exception est dans le cas ou il y a eu un ajustement de I'horloge UTC de l'enregistreur de
données pendant I'enregistrement.

Retourne :
un tableau d'enregistrements, chaque enregistrement représentant une mesure effectuée a un moment
précis.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.
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dataset - get_measuresAt() YDataSet
dataset - measuresAt()dataset.get_measuresAt()
dataset.get_measuresAt()

Retourne les mesures détaillées pour une mesure résumée précédemment retournée par
get _preview).

function get_measuresAt( measure)

Le résultat est fourni sous forme d'une liste d'objets YMeasure.

p
Parameétres :

measure mesure résumée extraite de la liste précédemment retournée par get _previ ew() .

Retourne :
un tableau d'enregistrements, chaque enregistrement représentant les mesures observée durant un certain
intervalle de temps.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.
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YDataSet

dataset . get_preview()
dataset - preview()dataset.get_preview()

dataset.get_preview()
Retourne une version résumée des mesures qui pourront étre obtenues de ce YDataSet, sous

forme d'une liste d'objets YMeasure.

function get_preview( )
Chaque élément contient: - le début d'un intervalle de temps - la fin d'un intervalle de temps - la valeur
minimale observée dans l'intervalle de temps - la valeur moyenne observée dans l'intervalle de temps -

la valeur maximale observée dans l'intervalle de temps

Le résumé des mesures est disponible dés que | oadMor e() a été appelé pour la premiére fois.

Retourne :
un tableau d'enregistrements, chaque enregistrement représentant les mesures observée durant un certain

intervalle de temps.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un tableau vide.
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dataset —get_progress() YDataSet
dataset - progress()dataset.get_progress()
dataset.get_progress()

Retourne I'état d'avancement du chargement des données, sur une échelle de 0 a 100.
function get_progress( )

A l'instanciation de I'objet par la fonction get _dat aSet (), I'avancement est nul. Au fur et a mesure
des appels a | oadMor e( ) , I'avancement progresse pour atteindre la valeur 100 lorsque toutes les
mesures ont été chargées.

Retourne :
un nombre entier entre 0 et 100 représentant I'avancement du chargement des données demandées.
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dataset - get_startTimeUTC() YDataSet
dataset - startTimeUTC()dataset.get_startTimeUTC()
dataset.get_startTimeUTC()

Retourne I'heure absolue du début des mesures disponibels, sous forme du nombre de secondes
depuis le ler janvier 1970 (date/heure au format Unix).

function get_startTimeUTC( )

Lorsque l'objet YDataSet est créé, I'heure de départ est celle qui a été passée en parameétre a la
fonction get _dat aSet . Des le premier appel a la méthode | oadMor e( ) , I'heure de départ est mise
a jour a la premiere mesure effectivement disponible dans I'enregistreur de données pour la plage

spécifiée.

Retourne :
un entier positif correspondant au nombre de secondes écoulées entre le ler janvier 1970 et la premiéere

mesure enregistrée.
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dataset -~ get_summary() YDataSet
dataset - summary()dataset.get_summary()
dataset.get_summary/()

Retourne un objet YMeasure résumant tout le YDataSet.
function get_summary( )

Il inclut les information suivantes: - le moment de la premiére mesure - le moment de la derniére
mesure - la valeur minimale observée dans l'intervalle de temps - la valeur moyenne observée dans
l'intervalle de temps - la valeur maximale observée dans l'intervalle de temps

Ce résumé des mesures est disponible dés que | oadMor e() a été appelé pour la premiére fois.

Retourne :
un objet YMeasure
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dataset - get_unit() YDataSet
dataset - unit()dataset.get_unit()dataset.get_unit()

Retourne l'unité dans laquelle la valeur mesurée est exprimée.

function get_unit()

Retourne :
une chaine de caractéres représentant une unité physique.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne Y_UNI T_| NVALI D.
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dataset - loadMore()dataset.loadMore() YDataSet
dataset.loadMore()

Procede au chargement du bloc suivant de mesures depuis I'enregistreur de données du module, et
met a jour l'indicateur d'avancement.

function loadMore( )

Ve

Retourne :
un nombre entier entre 0 et 100 représentant I'avancement du chargement des données demandées, ou un
code d'erreur négatif en cas de probléme.

En cas d'erreur, déclenche une exception ou retourne un code d'erreur négatif.
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3.20. Séquence de données enregistrées brute

Les objets YDataStream correspondent aux séquences de mesures enregistrées brutes, directement
telles qu'obtenues par I'enregistreur de données présent dans les senseurs de Yoctopuce.

Dans la plupart des cas, il n'est pas nécessaire d'utiliser les objets DataStream, car les objets YDataSet
(retournés par la méthode get _recor dedDat a() des senseurs et la méthode get _dat aSet s()
du Datalogger) fournissent une interface plus pratique.

Pour utiliser les fonctions décrites ici, vous devez inclure:

<script type="text/javascript' src="yocto_api.js'></script>
#include "yocto_api.h"

#import "yocto_api.h"

uses yocto_api;

yocto_api.vb

yocto_api.cs

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

import com.yoctopuce.YoctoAPI.YModule;

from yocto_api import *

php | require_once('yocto_api.php’);

es [in HTML: <script src="../../lib/lyocto_api.js"></script>
in node.js: require('yoctolib-es2017/yocto_api.js’);

Méthodes des objets YDat aSt r eam
datastream - get_averageValue()

Retourne la moyenne des valeurs observées durant cette séquence.
datastream - get_columnCount()

Retourne le nombre de colonnes de données contenus dans la séquence.
datastream - get_columnNames()

Retourne le nom (la sémantique) des colonnes de données contenus dans la séquence.
datastream - get_data(row, col)

Retourne une mesure unique de la séquence, spécifiée par l'index de I'enregistrement (ligne) et de la mesure
(colonne).

datastream - get_dataRows()

Retourne toutes les données mesurées contenues dans la séquence, sous forme d'une liste de vecteurs
(table bidimensionnelle).

datastream - get_dataSamplesintervalMs()

Retourne le nombre de millisecondes entre chaque mesure de la séquence.
datastream - get_duration()

Retourne la durée approximative de cette séquence, en secondes.
datastream - get_maxValue()

Retourne la plus grande valeur observée durant cette séquence.
datastream - get_minValue()

Retourne la plus petite valeur observée durant cette séquence.
datastream - get